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Tan real como la pelicula 
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Y también probamos en 
nuestro laboratorio 
Raven Shield, PRO Race Driver, 
Anno 1503, Warrior Kings Battles, 
Championship Manager4, ... 
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¡Mala GUÍAS Y TRUCOS 
) | DAN 
od NS Los mejores consejos para: 


Indiana Jones, 
- Silent Hill 2 
y Anno 1503 


Discos Duros: 
7 modelos 
a examen 


¡iCambia de disco 
sin equivocarte!! 











¿Funciona en mi PC? 


Las claves para verificar si los nuevos 


juegos van bien en tu ordenador 
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anual y guía rápida 


¡¡Colecciónalas y archívalas en la caja del juego!! 
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UNA MUEVA Dimensión 
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como ningún otro juego. 
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Han pasado más de 100 años desde que Artos trajo la paz a las tierras de Orbis. 


Ahora, el último regente ha muerto y el reino está sumido en el caos. | 

La anarquía ha llegado a extenderse, como una plaga hasta los Imperios del Sur y del Este: 

los Imperios se han hecho añicos, fragmentándose en Baronías, Provincias y Ciudades 

Estado, en las que la mano de cada hombre se enfrenta a las de sus hermanos 

| en una terrible y sangrienta batalla por la supervivencia y la supremacía. | | e 
E Tú eres el regente de una pequeña provincia y para sobrevivir, tendrás que conquistar o morir. (€ 





www.planetadeagostini.net 
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EDITORIAL: 


Se Acerca la 
Hora Punta 


os periodos primaverales 
suelen ser bastante cálidos 
y apasionantes ya que es 
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| «Enter the Matrix»! o 
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el momento del año, junto con A | EE Ely | 
las Navidades, en el que más no- e | otros muchos los lanza- 
vedades se atascan en las carre- | IRTE Ear 0 


teras de nuestro PC... aunque 
2003 está siendo especialmente 
prolífico en nombres propios. 

Uno de ellos es el que hemos 
llevado hasta la portada, sin du- 
da, uno de los reyes indiscutibles en PC. La saga de «Los 
Sims» nos ofrece, con esta nueva expansión, la posibilidad 
de convertirnos en estrellas de cine, música, televisión y 
moda. Y como hemos tenido acceso a la primera versión 
del juego, os contamos cuáles serán sus novedades. 

Precisamente, novedades de calidad no faltan este mes: 
«Delta Force Black Hawk Down», «Silent Hill 2», «PRO Race 
Driver» o el afamado «Championship Manager 4» nos visi- 
tan tras producir en la redacción impresiones realmente 
positivas. La comparativa de Acción-Táctica nos pone en 
la piel de los mejores soldados, a la vez que nos sirve para 
decidir cuál es el más completo en su género. En este mis- 
mo número encontraréis los trucos secretos más espera- 
dos, los avances de los futuros éxitos analizados pixel a pi- 
xel, y nuevos consejos para hacer funcionar todas las 
novedades en vuestro PC. Como juego de regalo, una de 
las mejores aventuras de los últimos años: «El Secreto del 
Nautilus». Finalmente, recordaros que espero vuestras opi- 
niones, críticas y sugerencias. Así, ganamos todos. 


COMPARATIVA 

Juegos de 

Accion Tactica 

Es un género “tipical de PC” que suele manejarse con 
un ratón y un teclado, mucho ojo para apuntar y habili- 
dad para que los enemigos no nos disparen a las prime= 


ras de cambio. ¿Pero sabéis cuál es el mejor juego 
perteneciente al género de la acción táctica? 
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Miedo a los zombies 
y alos Matas de EE.UU. 


+ «Silent Hill 2» ha vencido 
- proclamándose Mejor 
Juego del Mes en su es- 
treno en PC, a pesar de la 
solera de una saga como 
«Delta Force», que esta 
vez nos traslada hasta 
Somalia para evitar una 
masacre de civiles, 
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E ENTER THE MATRIX 


4 Ya Sabemos lo que es 
y estar dentro de Matrix 











O: E contamos IS imp re Si 10 nes de la reda CCI O! 1 
de po e a > pa Pe £: a > A PA 
' Tras Jugar con una CODla 1 inal d a el juego. 
E y Y e 
Juego de Acción para PC,XB,PS2 y GC|Elpró- realizan con algún arma de fuego. De hecho, 


ximo 3 de mayo se > estrena Matrix Reloa- es realmente espectacular observar cómo 

— ded'/sin duda una de las películas más espe- Ghost y Niobe ejecutan, a cámara lenta, los 

—radas por los aficionados al cine de ciencia movimientos con los que Keanu Reeves nos 

ficción. Pero ese día, el acontecimiento será  deleitaba en “Matrix” especialmente aquel 

doble, puesto que al mismo tiempo se pon-  conel que esquivaba las balas de sus enemi- 
drá a la venta en todo el mundo el juego que  gos“corriendo” por las paredes. 

debería basarse en los hechos que acontecen La variedad de situaciones es otro de los as- 

enla película, aunque en este caso esta afir- pectos que nos han sorprendido grata- 

mación no sea del todo cierta. mente. Así, en «Enter the Matrix» 

| El motivo, como ya se comentó en estas habrá tiempo para fases de 

mismas páginas el mes pasado, es que los conducción que nos servirán 

hermanos Wachowsky, creadores de pelí- para trasladar a Ghost y Nio- 

| cula, han decidido optar por una aventura be de un emplazamiento a 

de acción que aporte algo más al universo otro. Detalles que hablan del 

“Matrix algo que sólo pueda ser magnífico nivel de todo el jue- 
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Niobe, al utilizar el llamado“Foco” tiene más opciones de acertar al enemigo ya qúe el 
tiempo se ralentiza. Además, el rastro de las balas es como el de la película. 


descubierto si se ic M => go y que os mostrare- 
juega de forma fx A 9 mos con detalle en el 
paralela al visio- á Mn > rosas ni A extenso análisis que la 
nado del film. La s E — redacción está prepa- 
Empezaremos por > o A — randoaconciencia. 
reseñar que por fin a "| e pS MÍ OLanzamiento: 








tenemos una copia 23 de Mayo de 2003 paso | 2. o Y 

terminada del juego, y Más inf.: : Infogrames, a A o os 

que por tanto, ya hemos tenido la Tel.913294235 Podemos apoyarnos en las paredes para Enesta fase de conducción nos limitamos 
oportunidad de jugar con Pág.96 golpear a los enemigos y protegernos. a disparar sin mayores complicaciones. 
«Enter the Matrix». De lo vis- 

to, hay dos aspectos que | Y a FP E y 
nos han gustado espe- ' OTROS DETALLES DEL JUEGO 


cialmente; uno, la espec- Po 
tacularidad de los com- , 
bates, que como enla ¿EE 8 Eo MESA A > 
película, se ven ador- AA E 2 e > 
nados por rápidos ¿A : | ) a 8 ca 
 — girosentorno a la 
acción; y dos, el 

“tiempo foco; 

que permite j 
| ralentizar la dE 





















acción, con “Ta a de AN ADT 50 : y 
objeto de pre- E | 
ci aa A ed, od Podemos mover la perspectiva de cáma- Los policías, como lo parte de Matrix, se de 
mientos de ataque, so- ra con el ratón mientras golpeamos para  sintegran tras recibir unos cuantos golpes | 
bretodo cuando estos se obtener una escena más espectacular. de nuestro rebelde protagonista. | 
| JUNIO : e F1 Career Challenge. |Velocidad.. ¿ «Moto GP Ultimate Racing ;  eStar Trek Elite Force Il | Acción. | 
0 Activa Sky WXRE |: n. ; — ElectronicArts + 47,956. Las ao! : Technology 2.Proein*N/De.Nunca  :  Proein*47,95<.Las fuerzas ”trekies” | 
5% Proein» 47,95 <. Dersonala za light ; Últimas temporadas de la Fórmula 1 : Un simulador de motos fue tan real. ; luchan contra las hordas del mal. l 
448) Simulator con esta nueva expansión. ;  enun sólo juego. ¡Bien! : *NoMan's Land | Estrategia.Proein* : + The Hulk | Acción.VUG- 47,95<. La 
| 52 o BattleCruiser Millenium | Acción. : Flight Simulator Traffic ;  47,95€.Una intrigante historia de la que — : legendaria'Masa” protagoniza película. 
TA Virgin Play - N/D. El juego de siempre con ¿ 2002 | Simulación. Proein » N/D. : no querrás salir nunca. : «Tomb Raider a Ángel de la 
| =3% unos magníficos gráficos. ; Una magnífica expansión para el mejor: + ProBeach Soccer | Deportivos. : Oscuridad | Acción.Proein - 47,95€. 
| MA + Colin McRae Rally 3, Codemasters : — Simulador de aviación civil. : Virgin Play * 29,90<. rela EU demar ¿  Elretoro dela ela de los videojuegos. 
q y AS A : epale E : 
Pi 49,95 E.El mejor juego por finenPC. ¿Midnight Club ll. Virgin Play* ; y un montón de O ; ¿Será tan misteriosa como dicen? | 
8 + Ghost Master | Aventura, Planeta: 49,956.Hacerel gamberro por la ciudad: o Red Faction!ll | Acción. Proein * : o Vegas Make it Big | Estrategia. | 
mA DeAgostini» 44,95<.Somos unos ¡sólo está permitido en este juego, ¡La ;  34,95€.Acción 3D en a espacio : Planeta DeAGostini + 39,95<.Ganar un | 
| fantasmas con ganas de asustar. : diversión está garantizada! : aritmo de láser. : poco de dinero nunca fue tan divertido. | 
7 ¡ py S Datos proporcionados porlas com pañías distribuidoras, COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 
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RISE OF NATIONS lg RO es Draaon Empires? | 
MO] TON | A 

Combates sobre el Pis s) ES la áltima apuesta e Costes | 


| unos gráficos de ensueño, que apa- | 
«A recerá a finales de 2003. El objetivo | 


estado de la nación pe : | : | 8 una apasionante aventura online con 















pueblo en pos de un próspero futuro, bien a 
través del uso de las armas, bien a través del 
uso de la paz y el diálogo. Ninguna de las 
dos cuenta con garantías de ser la mejor 
elección... por lo menos en este juego.“ 
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OlLanzamiento: dt de 2003 Más imf.: Microsoft, 
Tel.902 197 198 * ) Pág.96 





Juego de Estrategia para PC | Fundar una | os : 

nueva nación o expandir los dominios de | del juego será lograr, junto al clan al | 
ésta más allá de sus fronteras, sin que por | que nos unamos, el dominio de algu- | 
ello se desate ninguna guerra (que no sea | na de las 50 ciudades que conforman | 
virtual, por supuesto) es lo que nospropone este mundo fantástico, gobernado 
Microsoft con su más esperado juego de es- | por dragones. Pág. | 
trategia, «Rise of Nations». Un título donde Do rernrnonano nro rro po rn cnn cr a rrenena nano na | 
el jugador decide qué camino guiará a su 7 +. habrá nuevas Criaturas? | 

| 


Desde la web da Relic se Sodio des- | 
cargar, a partir del mes de junio, una | 
actualización que permitirá jugar en 
«Imposible Creatures» con 15 nuevas | 
| criaturas y 9 habilidades inéditas, en- 
í tre otras mejoras. Lo mejor de todo 
les que la descarga de «Insect Inva- | 
| | sión», que así se llama la actualiza- | 
0 Pr EEES ción será gratuita. — Pág.96 | 


Y” Las batallas son, por 
los efectos gráficos y 
la cantidad de soldados que 
participan en ellas, uno de 
los elementos más especta- 
culares del juego. 
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Juego de Velocidad para PC,XB,PS2 y GC| EA AT ATACAN TT 
Sports ha tenido la brillante e de unir en | a 

un único título las cuatro últimas tempora- 
das de fórmula uno. De esta manera, ten- 
dremos la posibilidad de enrolarnos en uno 
de los catorce equipos disponibles, correr 
en cualquiera de los 44 monoplazas que Sl : 
participaron en dichas temporadas, o po- MS A | 
nernos en la piel de los 34 pilotos que se td | 
pusieron al volante de esas máquinas. Los 
17 circuitos en los que se desarrollaron esas 
cuatro temporadas han sido recreados con 
total lujo de detalles, aunque quizá 
el aspecto más espectacular del jue-- 
go sea el la fidelidad de los vehícu- ¿dé 
los y sus deformaciones. n 
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S Lanzamiento: 20 de Junio Más inf.; Elec- 
tronic Arts, Tel.91 3047091 * > Pág.96 
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Quizá sus ia no le llama- 
y tivos, pero es con seguridad el único 
juego de estrategia en el quetanim- | 
i portante es la diplomacia como la 
we] supremacía militar. El juego cuenta, | 

N además, con una enorme base de da- 
4] tos con los recursos militares de ca- 
da país. Ante todo, que no estalle una 
ff guerra nuclear... Pág. 9 
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Las repeti- 
ciones resultan casi 
tan espectaculares como las pro- 
pias retransmisiones de televisión. 








PAIN KILLER 
Llega € el hombre 


Ao PP. 


Juego de Simulación para PC| No se saben 
demasiadas cosas acerca de él, pues no en 
vano será una de las apuestas más fuertes 
de la feria E3 que se celebra en Los Ángeles, 
aunque de algo sí estamos seguros, y es que 
tendrá unas buenas dosis de violencia. 

De hecho, encarnaremos a un mercenario 
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que debe enfrentarse a todo tipo de criatu- MA Si IAE 
ras de deplorable aspecto y peores propósi- a Ml. A ES MT ISA TAC ca ION 
tos. Zombis, vampiros, seres de ultratumba  ' MEAN Dll > Eo AE Be Belo siese en EE toda su 1 ARAS AS 
en definitiva, cuya única razón de seres e AO "Wi, Killer destacan por su ENE | 
la de poner de manifiesto los magníficos "IE. MES e Y aOquerosa apariendao. ISS EN 





gráficos del juego y, cómo no, su capacidad 
para divertir al jugador, que es de loque ¿RA 
se trata al final. Podremos disfrutar de éla (PRA 
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Proein, Tel. 91 384 68 80 Pág.96 
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1 NORLD OF WARCRAFT 
As El desarrollo de la aventura pls ba- 
uy Sada en el universo «Warcraft» avanza a pa- 
sos agigantados, aunque no se espera que 
esté listo hasta la primavera de 2004, Mien- 
¡tras tanto, se van dando algunos detalles, 
como el propósito de sus programadores 
por potenciar la convivencia de los usuarios 
expertos con los menos avanzados, de ma- 
nera que todos puedan progresar. El) Pág.9 
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El género de las aventuras gráficas contará 
con un ilustre inquilino estas navidades. 
Ben, un macarrilla al que le encanta montar 
su Corley y meterse en problemas, protago- 
nizará la próxima aventura de LucasArts. En 
ella se someterá al jugador a situaciones hi- 
larantes en las que, para resolverlas, deberá 
sacar al macarrilla que lleva dentro. € Pág.96 
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Todas las razas de «Warcraft» se 
darán cita en este juego on-line. 








Ben es el típico tipo duro al que 
le encanta vacilar de Corley. 


2 ) MYTHICA 

La gran apuesta de Microsoft para este 
año se llama Mythica, un revolucionario jue- 
go on-line para PC en el que convivirán el 
modo para uno o varios jugadores. Es decir, 
las aventuras off-line se verán afectadas por 
lo sucesos que acontezcan en el mundo 
multijugador, conformando así un magnífi- 
«Mythica» nos presenta un mun- co título de estrategia que promete hacer 
do en el que manda la magia. las delicias de los aficionados. él) Pág:% 
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A BREED 
7 Y Enlalínea de los juegos de acción 3D, 

¡ «Breed» es un juego que destacará sobreto- 
do por la enorme calidad e inmensidad de 
sus escenarios, y por brindar al jugador la 
posibilidad de destruir todo aquello que se 
interponga en su camino, se mueva o no, lo 
a MEAR que potenciará notablemente la jugabili- 
El arsenal de armas de «Breed» dad.El arsenal de armas y vehículos a dispo- 
promete ser espectacular. sición del puedo es gigante. €) Pág.96: 
Es ” W OR MS 31 

9 Es, sin duda, el máximo exponente de 

idea sencilla pero tremendamente diverti- 
da.«Worms 3D» plantea una batalla por tur- 
nos entre equipos de gusanos armados has- 
ta los dientes. Aunque a primera vista pueda 
resultar poco atractivo, lo cierto es que las 
situaciones que se llegan a producir son ro- 
cambolescas cuando la partida se desarrolla 
entre varios arigesas 'Pág.96 
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¿Qué puede haber más divertido 
que una batalla entre gusanos? 
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TITO IT 
¿SABIAS QUE...? 


dar ca den nuevo a Lara Croft en la 
segunda entrega cinematográfica de la 
saga. El film, que se estrenará a la vez en 
todo el mundo el 25 de julio de 2003, se 
titulará“The Cradle of Life? y en ella la he- 
roína visitará países tan exóticos como 
Tanzania, Kenia, Hong Kong y China. Po- 
déis encontrar más información en 
| www.tombraidermovie.com. 














































Lograr obtener 
un buen estatus 

social y económico 
pasa por decidir si va- 
mos a ser honrados 


El aspecto más Sia 
vo del desarrollo de 
«La Guerra del Anillo» 
será, sin duda, la posi- 
bilidad de formar y 
gobernar ejércitos de 
todas las razas quese. K 
dan cita en la trilogía Y 
de J.R.R. Tolkien. 


MED a e A A N Ñ > IN SSA Ca: 
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Busca tu sitio 
en el Nuevo Mundo 


A M e ». 
Í PAE gl Q aa ade 
JUec JO Ue ESTrategla p 


IC | Si alguna vez 
has Edo la oa: de a qué sintie- 
ron los héroes españoles, portugueses y bri- 
tánicos durante la conquista del Nuevo 
Mundo, esta es sin duda la gran oportuni- 
dad de tu vida. «American Conquest» per- 
mitirá al jugador conquistar nuevas tierras, 
fundar ciudades, expandir sus dominios, de- 
sarrollar conflictos de gran envergadura y 
participar en batallas con hasta 16.000 uni- 
dades de combate. Un prometedor juego en 
el que, además de administrar nuestros bie- 
nes, tendremos que comportarnos como 


ze , 
ER A 
FRA " 





o, porel contrario, «¿$e 


vamos a pisotear 
a todo el que se 
nos cruce. 








alumnos aventajados del mismísimo Gen- 
gis Kan. Contará con un amplio modo Histo- 
ria y otro multijugador que podremos dis- 
frutar a través de red local o internet. - 


Lannes rs ermano rranarrrnnin nora rrrr a r a rssa AAA A a o 


o: Junio de 2003 M 
Procin,Tel.913 384 6880 El) Pág.96 
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EL SEÑOR DE LOS ANILLOS, . 
l nf 


A GUERRA DI a ANILLO 
Estrategia con 
sabor a olkien 


Juego de Estrategia para PC | La serie de tí- 
tulos basados e en ela trilogía de “El Señor de 
los Anillos” se amplía una vez más. Ahora le 
llega el turno a la estrategia, con un título 
en el que podremos emular cada una de las 
batallas que se desarrollan en la obra de Tol- 
kien. El aspecto que más interés despertará 
es, sin duda, la posibilidad de controlar a dis- 
tintas razas como Orcos, Elfos, Enanos y Hu- 

manos, bien en batallas de un solo juga- 
dor, bien en complejas contiendas 
É contra otros usuarios a través de 
1" una red local o internet. El juego 


A Al podría estar listo a finales de año, 


7 coincidiendo con el estreno del ter- 
EV cer capítulo de la trilogía. “2 


OLanzamiento: Ya a la venta Más información: 
VUG, Tel,91 7355502 €) 'Pág.96 


PORT ROYALE 
Lleva tus negocios 
a buen puerto 


Juego de Estrategia para PC| Y ya que la cosa 
va de juegos de estrategia, terminamos con 
un título que hará las delicias de todos aque- 
llos usuarios a los que el comercio les resulta 
especialmente gratificante. «Port Royale» nos 
sitúa en la piel de un próspero marinero cuya 
única posesión es un pequeño barco anclado 
a un puerto caribeño. A partir de ahí, el obje- 
tivo principal será aumentar nues- 
* tro estatus social y económico has- 
"* ta llegar a ser gobernador de la 
isla. Para ello, además de comerciar, 
habrá que ampliar nuestras áreas de 
negocio y, por qué no, ganarse el fa- 
vor de otros gobernadores. Promete- 
dor juego de muchas posibilidades. 


OLanzamiento: Ya a la venta 
Más inf.: Friendware, Tel.91 724 2880 El) Pág.96 
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ESCOGIDA PARA LOS JUEGOS 
q PREFERIDA POR LOS JUGADORES 


" 
1 p 
: Paris-Dakar'" Rally 
Soporta Creative EAX ADVANCED vb 
E Secret Service: in Harra's Way 
. : Joa ds MO AO AN DAA A AN 
E Shadow Force: Razor Unit" 
A $ | Soporta Creative EAX ADVANCED Ab 
| E a A] 
Mafia 


Soporta Creative EÉAX ADVANCED AD 
| Neverwinter Nights” 
Soporta Creative EAX ADVANCED Lai) 
Grand Theft Auto” Mi 


- Soporta Creative EAX ADVANCED MAD : 
Soldier of Fortune? 1l: Double Helwx 


O MAT NAAA AAA 
Hitman 2 Silent Assassin” 


Soporta Creative EAX ADVANCED ES 
VITAE 
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Escucha al enemigo antes de que él te descubra a tí gracias a 
EAX” ADVANCED HD' y el sonido envolvente 6.1 Surround de 
la Sound Blaster Audigy 2. 





192kHz/106db SNR 


j j resi 


"Copyright 2002. Creative Technology Ltd. Creative, EAX y Sound Blaster son marcas registradas y Advanced HD y Audigy son marcas comerciales de Creative Technology Ltd. THX es una marca registrada de THX Ltd, 
los pS demás nombres y nombres de produeto son marcas comerciales o marcas registradas de sus respectivos cell E e EME ter TIE UE or EA Ala pe or Mot ETAE le MAMA) EURO 





www.europe.creative.com/audigy2 
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Bl Estos fueron los 
mu | 
Ml | galardonados 
| Los Hobby Premios 2003 ya tienen dueño.Y habéis si- 
| | do vosotros, los lectores de las publicaciones de 
| Losi juegos online Hobby Press, quienes habéis decidido qué ! 
| rm. 7 r . ' y 
| seran lo más IN ¡ compañías, títulos y personajes mere- NS 
| del | cíanel reconocimiento a la labor bien IA dra 
e 105 próximos | hecha durante el año 2002.La entre- El , fez-Avial, director 
meses | ga de galardones tuvo lugar el pa- do dl 
8 . , . aye S 
VS sado 3 de abril, en un céntrico local E A feskun (tal 
: (ou )) de Madrid, en el que reunimos a los mo E TACO 
: 2 A profesionales del sector en un acto que 
Son muchos los : Elmesdejunio es, l i e 
sia: aaconaene |  contócon Miki Nadal como maestro de ce- 
| aparecerán próxi- ¿ unodelosmeses |  remonias.A continuación, os deta- 
| mamenteparaPC, : conmenoslanza- |  llamostodos los galardonados en 
| a ad las distintas categorías, tanto de 
| los usuarios. : rante el verano? | COMPUTER HOY JUEGOS como de de MEJOR JUEGO DE PC: 
| llas demás revistas de la casa, así 
El6 de junio saldrá : ¿Hasta cuándo se Il  comolos premios especiales. ¡Ah!, y Medal of Honor Allied Assault 
el nuevo capítulo: vanaseguirdistri- | sobre todo aracias por votar . ; 
de «Tomb Raider,el : buyendo juegos | 9 p FINALISTA: la S aga de Los Sims »- 
Ángel de la Oscuri- en nuestro país 
dad».Poresoeste : convocesytextos LOS PRE MI OS 5 DE b 
mes Lara está muy : eninglés? ¿Dejar s o 
IN, salvo si vuelve a : de comprarlos se- HOBBY Y CONS OLA . * MICROMAN ÍA 
retrasarse. : ría una solución? . ' . . US 
| La feria E3 de Los Las escasas moles- Ali ALE ablar e ab > do Fernanda ¡Mendo el o ds Mi Mer de > , , 105 qm 
| Ángeles cuenta en : tias que se toman : ú ss 09 Sanz ne el premio al me- o Ernesto Fernán ez, recibien d e o Pee El Poo: V E . ap Í- . avier Sanz ,Je fe de At ¡ 
Í— estaedición2003 —: algunascompañí- |  Jorjuego del año para consolas. » Yalardón al mejorjuego para GBA. ¿rectora de marketing de Pro e vendi, junto a Francisco Delgado. 
| a ea E E LL AL | AMEJOR JUEGO PARA +  AMEJOR JUEGO PARA GBA: >  AMEJOR JUEGO PARA PS2: e > MEJOR JUEGO PARA PC: 
, : juegos de consola ; S . oa ; l 
de e ROUTE CM Ao: CONSOLAS: Final Fantasy X(PS2) ¿ Golden Sun + Grand Theft Auto Vice City e Warcraft 111: Reign of Chaos 
| delasaludactual : vechanlasuperio- »> FINALISTA: e D>FINALISTA: e D>FINALISTA: « B>FINALISTA: 
| [ delmercadode : ridaddelPC Grand Theft Auto Vice City (PS2) < Metroid Fusion . Metal Gear Solid 2 ¿ Medal of Honor: Allied Assault 
losvideojuegos. — : ¿Gato porliebre? A A E AA O erorrprannenesoacomereroneotar AN. 
Y. Cadavez más : Las tarifas de los l o o JE 
| compañías se : Juegos online son ' . : > PREMIO! A LA MEJOR 
apuntan a la fie- : prohibitivas. | : COMPAÑÍA DEL AÑO: 
bre del software ¿ ¿Quién paga 18 , e l ' 
barato.Así,pode-  ¿ Eurosalmespor | : . Electronic Arts Ed 
mos conseguir : cada título que | : , »>> PREMIO A LA COMPAÑÍA 
a han quiera ela | o o Ah REVELACIÓN DEL AÑO: 
salido hace ape- e ,al com- l : ] A. > . pe . 
EE UNOS po E dono E ad Manuel del Campo hizo entrega del e Recibió el premio Rafael Martínez, + Sonia Herranz entregando el pre- FX Interactive 
un precio de risa. ninguna rebaja. Jj galardón a Javier Martínez-Avial. + directorde marketing de Nintendo. + mioaNicola Cencherle de E.A. P>- PREMIO AL MEJOR 
¡ D> MEJOR CONSOLA: ; D>MEJORJUEGO DE GAMECU- —; D» MEJORJUEGO PARAPSONE: ESTUDIO DE DESARROLLO 
Las elevadas | PlayStation 2 e BE:Super Mario Sunshine > Harry Potter y la Cámara Secreta ESPANOL: Pyro Studios 
| is dale | D> MEJOR JUEGO PARAXBOX: — 3 D>FINALISTA: > D>FINALISTA: D> PREMIO A LA TRAYECTORIA 
l AFITAS MA INS í s $ . . e. . 
| Lal il a») UE 1U y) | Splinter Cell 5 Resident Evil : Final Fantasy IV PROFESIONAL: Pablo Crespo 
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” DE - LÁ : SER ZUL 


La nueva generación de discos ópticos, fa- 
bricadas por Sony, ya está a punto, aunque 
aún tardará en llegar a los usuarios domés- 
ticos. Utilizan láser azul para la lectura y es- 
critura, lo que permite mayor precisión y 
condensación de datos, y pueden almace- 
nar hasta 100 Sagabytes Pág.96 





La gran capacidad de las nue- 
vas unidades es sorprendente. 
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2. Gm Trust lanza un EE de gran utili- 
a dad para usuarios con cámara digital que 
deseen prescindir de ellas para mostrar las 
fotos en pantalla, ya que podrán visualizar- 
las directamente introduciendo su tarjeta 
CompactFlash o SmartMedia en la ranura 
correspondiente de este dispositivo. Ade- 
más es capaz de mostrar fotos de hasta 4,3 
Megapíxeles de resolución. O Pág.96 


Ver las fotos desde la propia 
cámara ya no será necesario. 
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HIRE Pro ) 
ULTIMATE -D yr ION 
Basada en el chip Radeon 9700 Pro de ATl, a 
325 MHz y con 128 Megabytes de memoria 
DDR, la tarjeta cuenta con la salida VGA 
convencional y con conexión DVI.Se entre- 
ga junto con el software PowerDVD XP y los 
A juegos «Soldier of Fortune Il» y «Return to 
Una nueva tarjeta gráfica con el Castle Wolfenstein». Su precio es bastante 
chip Radeon 9700 Pro de ATI. elevado y rondará los 4505. ET) Pág.9 
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A WIRELEES DESKTOP 
E. Microsoft se mete de lleno en el cam- 
po de las redes inalámbricas con cuatro 
nuevos dispositivos. El adaptador de red 
para portátiles MN-520, el adaptador USB 
MN-510, el punto de acceso MN-500 y el 
MN-620, kit que incluye punto de acceso y 
adaptador de red para portátiles. En breve 
se distribuirá en nuestro país y podremos 
conocer el peso recomendado. él) Pág.96 
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Microsoft se adentra en el cam- 
po de las redes inalámbricas. 


EL, AOPEN AEROLUS FX 5600 
” AOpen se apunta al carro de las GeFor- 
ce FX de nVidia con una tarjeta gráfica que 
se presentará en dos configuraciones posi- 
bles, con 128 y 256 MB de memoria DDR.En 
lo demás serán idénticas. La velocidad del 
chip gráfico será de 325 MHz, contará con 
salida de señal digital DVI y vendrá acom- 
pañado con el premiado software de repro- 
ducción de DVD vídeo, WinDVD, ED 'Pág.96: 








El chip FX de nVidia es el cora- 
zón de la e de AoEoN 


¿SABÍAS 'S QUE. 


ADIÓS A LA FOTOGRAFÍA TRADICIONAL 


AC. MESAS paa O le TAL y ; so 
El fin de la fotografía con carretes está cada li 
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Todo el Ocio | 0 
en el Minimo kh 
Espacio 


Creative ha desarrollado un origi- 
nal equipo de sobremesa que destaca, 
principalmente, por el espectacular diseño de 
su torre, a la que se ha conferido la innovado- 
ra apariencia de un cubo de aluminio. En tan 
reducidas dimensiones, la compañía nortea- 
mericana ha conseguido integrar los compo- 
nentes más avanzados con objeto de propor- 
cionar un rendimiento muy elevado en la 
ejecución de todo tipo de software de ocio, 
ya sea juegos, cine, música, etc. Este pequeño 
ordenador está montado en torno a un pro- 
cesador Intel Pentium 4 a 2 GHz, e incluye 256 
MB de memoria DDR, tarjeta de sonido Au- 
digy 2, disco duro de 60 GB y unidad combo 
DVD y CD-RW, todo ello con Windows XP ins- 
talado. La torre, además, cuenta con conexio- 
nes USB 2.0, FireWire, tarjeta de red Ethernet 
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10/100 y entrada y salida digital SPDIF. El 
equipo se completa con teclado y ratón ópti- 
cos einalámbricos, y altavoces planos de tita- 
nio Creative |-TRIGUE 2,1 3300. Por si fuera 
poco, el sistema incorpora un eficiente siste- 
ma de refrigeración líquida, y lo que es aún 
mejor, un sistema de ventilación muy silen- 
cioso. El precio de este revolucionario A 
esde 1 199€ (199,497 Ptas.), IVA incluido, 


ross ren nmrrrrco ron rr rro rrrcrnaro reo urogrcaannan.pacnsrnsunco. 


Ya disponible 
1 Creative LaS 
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TERRATEC AUREON 5.1 FUN GAMES 


¿Alguien da más por menos? 


TerraTec lanza una oferta realmen- 
te tentadora; una tarjeta de soni- 
do Aureon 5.1 Fun, los juegos 
«Tom Clancy's Splinter Cell», «Gun 
Metal» y «Warcraft Ill» (versiones 
completas) y auriculares más mi- 
crófono, también de TerraTec, por 
un precio aproximado de 100€ 
(16.660 Ptas.). La tarjeta de sonido 
cuenta con conexión para seis al- 
tavoces 5.1, entradas de línea y mi- 
crófono, así como comunicación 
digital, ideal para conectar nuestro 
PC a través de la tarjeta a un pro- 
cesador Dolby Digital o DTS. 


pLanzamiento: Ya disponible 
Más información: TerraTec, 
Tal 938614700 ED Pág.96 





: IPOD 


Toda la Música en el Bolsillo 


APPI 







Apple se dispone a sacar al mercado la tercera generación de 
sus reproductores MP3 iPod, que ahora cuentan con un diseño 
mucho más estilizado y atractivo, debido a su menor grosor, y 
una mayor capacidad para almacenar canciones. Hay tres mo- 
delos distintos con 10,15 y 30 GB de capacidad, y un precio de 
399€,499€ y 599€, respectivamente.La conexión a PC y Ma- 
cintosh se realiza a través de FireWire o USB 2.0, por lo que el 
proceso de transferir canciones entre el ordenador y el repro- 
ductor MP3 se reduce bastante. Además, para aquellos que se 
aburran en las colas del cine, el nuevo iPod permite descar- 
garse pequeños juegos con los que jugar por medio de su am- 
plia pantalla LCD. Apple mejora lo inmejorable. 


Cr ncamienas e dpi A A 
nación: Apple España, 
Tel.900 150 503 Ej) Pág.96 
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| Virtua Tennis llega a tu PC en versión 
económica tras un éxito indiscutible. 


Los mejores tenistas y los circuitos más 
a AS Ale! 
que cuenta, además, con unos gráficos 
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El 
MA NES 
coches deportivos auténticos o crea '|. 
lA Elo y 
de cero. | 


PO e 
ele 
adicionales nunca vistas. Embárcate 
en la aventura tú solo o acompañado, 
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el reino de los no-vivos. 
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reluciente tubo de escape cromado, 
¡Sega GT te va a encantar! 
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PC CD-ROM 
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artistas de fama mundial, 
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Ciudad Estudio nos oferta estudios de 
rodaje de cine, tv, publicidad y música. 


- EL AUTOR DE LOS SIMS 
Will Wright es el nombre del crea- 
dor de la saga de «Los Sims», un pro- 
ducto que hereda directamente los lau- 
reles de otras viejas glorias “Sim”, que 
se estrenaron allá por 1989 con un tal 
«Sim City». Desde entonces, han sido 
muchos los“Sim” que han existido: 
«Sim Earth», «Sim Farm», «Sim Tower», IA lr 
«Sim Golf», «Sim Isle», etc. pero el tér NEL AA A 
mino como tal se convirtió en masivo. ¿3222 fan 
cuando apareció en el 2000 «Los Sims». RACHA 4 A. 
Como Will afirmó, “el futuro de «Los A 
Sims» está en internet” ¿Sabéis que 
«Los Sims On-line» saldrá en Otoño? 
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iudad Estudio es una re- 
alidad que llega por fin 
a la vida de nuestros 
amados Sims. Una especie de 
tierra prometida en la que se 
dan cita las más grandes estre- 
llas del cine, la moda, la televi- 
sión y la música. Es, por decirlo 
de algún modo, el paraíso de los 
que quieren ser artistas. 
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Las agencias de talentos 
nos buscan constantemente 
ofertas en series o películas. 





Podemos liberar nuestra pasión como fans de Christina Aguilera 
pidéndole algún que otro autógrafo. ¡Algún día seremos como ella! 











CONVIÉRTETE EN UNA ESTRELLA DE FAMA MUNDIAL 
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SIMULACIÓN - Después de correrse unas juergas, quedar en los 
centros comerciales para flirtear, pasarse unas vacaciones de 
impresión y criar unos lindos gatitos, ahora, con esta nuéva 
expansión, le toca el turno a la “Sim-Operación Triunfo”. 


Allí desembarcamos con 
nuestra maleta repleta de ilusio- 
nes y con el claro objetivo de 
convertir en realidad alguno de 
los sueños típicos de la adoles- 
cencia: el “glamour” del cine y sus 
estrellas, la atractiva vida del ído- 
lo del pop firmando autógrafos 


“sin parar, el elitismo de las pasa- 


relas de moda o la tormentosa 
existencia de algún protagonista 
del melodrama matutino“Mien- 
tras Lata el Corazón”. 

Para conseguirlo, debemos te- 
ner un Sim hecho y derecho que 
conozca perfectamente los en- 
tresijos de las otras expansiones 
y que sepa manejarse en el mar 
de relaciones que tendremos 
que “tragarnos” para conseguir 
algún papel importante en una 
película, o grabar en un estudio 
nuestro ansiado disco. 

La clave, precisamente, estará 
en ganarnos a los Sims impor- 
tantes de las productoras, disco- 
gráficas y agencias de modelos, 
ya que hablando con ellos po- 
dremos obtener estrellas que, > 
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En publicidad no necesitan que 
cantemos bien. Con el físico vale. 



















Edición Deluxe 
Recopilación del 
juego «Los Sims» original y su primera expansión «Más Vivos que 
Nunca». Aparecieron por vez primera en el año 2000 e incorpora 
un editor de Sims y extras como objetos y ropas exclusivas. 
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Ent tre Alato y | plato en el comedo Bodenos| intimar con algún res- La calaciónes personales s son 
ponsable de producción. ¡Seremos los únicos protagonistas! básicas para buscar papeles. 





House Party A 

Nuestros persona- “LAR 

jes virtuales se van de fiesta y“raves” que duen mil horas Esta 
expansión incorpora barrios, objetos, pesonajes y mobiliario. 








Primera Cita 

La gran innovación 
de esta entrega es la incorporación de centros comerciales 
y de ocio a los ya existentes, así como un motor de rela- 
ción entre personajes con muchas más opciones. 








Cuando nos sintamos preparados podremos interpretar alguna 
secuencia del drama matinal “Mientras lata el corazón”. 








Vacaciones 

La playa y la mon- 
taña se dan cita con soberbios o Motelelos y de ocio 
que permiten a nuestros Sims desconectar de la realidad diaria. 
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Animales 


La penúltima en- 
trega de la saga tuvo como protagonistas a perros, gatos y 
demás animales domésticos que, por vez primera, podía- 

mos criar y cuidar como si fueran Sims de carne y hueso. 


Los sets de rodaje están dispersos por 
toda Ciudad Estudio, esperando que nos 
pongamos delante para saltar a la fama. 
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PS 


EL túnel de viento nos da puntos de experiencia para 
podernos dedicar al mundo del cine, ya sea como extras 
o de protagonistas para cine, televisión o publicidad. 


Los balnearios son el lugar preferi- 
do porlas estrellas para hablar de sus 
proyectos. Allí podemos enterarnos 

de dónde buscan actores o cantantes. 
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Al pinchar sobre la cámara aparecen las nuevas 
opciones para demostrar nuestras dotes de actores. 
o 


Carla nos dará muchas pistas sobre qué debe- 
mos hacer para llegar a ser estrellas del pop. 


Y 
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Cada estrella que ganemos es un 
punto que nos acerca a nuestro sueño 
de ser estrellas. Con cuatro podremos 
ponernos delante de la cámara. 








==)» acumuladas, nos van abrien- 
do de par en par las puertas de 
la fama. Así, si nos decidimos por 
el cine, la televisión o la publici- 
dad, debemos contratar los ser- 
vicios de un mánager, mantener 
con unas constantes vitales salu- 
dables a nuestro Sim y visitar to- 
dos los lugares donde se ruede 
algo en Ciudad Estudio. 

Aunque parezca mentira, los 
balnearios y centros de relax son 
un buen sitio para ganarnos la 
confianza de las estrellas o, cuan- 
do menos, de sus ayudantes ya 
que es allí donde presumen del 
cargo que ostentan. Nosotros 
mismos, echándole morro al 
asunto, podremos decir que co- 
nocemos a Christina Aguilera, 
Avril Lavigne o Marilyn Monroe 
con la intención de que cause 
impresión y nos llamen para al- 
gún trabajillo que, si bien no es 
muy importante, sí nos puede 
dar experiencia y estrellas. 

El camino de la música es dis- 
tinto ya que tendremos que ga- 
narnos al público desde abajo, 
cantando en los bares y atrayen- 
do a los otros Sims para que 
quieran escucharnos. Cuando 
consigamos ese objetivo, algún 
productor musical se interesará 
por nosotros y rápidamente nos 
pedirá que grabemos un disco 
para él. De ahí a la fama mundial, 
y galáctica, no hay más que un 
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FECHA DE LANZAMIENTO: 23 MAYO DE 2003 DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 


Avril Lavigne estára en Ciudad Es- 
tudio dispuesta a firmarnos algún 
que otro autógrafo. Como fans, tene- 
mos el deber de chillar al verla. 








de 


paso y si conseguimos emular a 
Enriquito Iglesias, tal vez aspire- 
mos a un premio*“Simmy” 
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«Los Sims Superstar» será, tal 
vez, la última expansión antes 
de la llegada en otoño de «Los 
Sims On-line», y lo hace tocan- 
do uno de los temas que más 
pasiones puede desatar: la fa- 
ma musical, televisiva o cine- 
matográfica en todas sus ver- 
tientes conocidas. Encima, se 
sirve de megaestrellas famosas 
para picarnos, como Avril Lavig- 
ne, Christina Aguilera o Marilyn 
Monroe, que hacen acto de pre- 
sencia para dar un mayor cala- 
do a la nueva expansión. 

Lo mejor, sin duda, es que pa- 
ralelamente a nuestra carrera 
podremos seguir viviendo nor- 
malmente en cualquiera de las 
otras expansiones de «Los Sims», 
eligiendo entre convertirnos en 
estrellas o en alocados fans que 
persiguen a sus ídolos buscando 
un autógrafo, un póster raro o re- 
liquias peliculeras famosas. 

El gran problema del juego 
que hemos podido testear es 
que el sistema de instalación si- 
gue siendo igual de infernal, te- 
niendo que respetar el orden de 
aparición de las expansiones pa- 
ra que todo funcione bien.” 


TEL. INFORMACIÓN; 91 304 70 91 PRECIO ESTIMADO: 19,95 EUROS (3.319 PTAS) 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO 






VERSIÓN PROBADA: Beta en Castellano 


EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 11 233/64 MB 





ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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LO MÁS NUEVO. 


La vista interior proporciona un mayor realismo a la simulación, que se La vista exterior da menor sensación de velocidad aunque nos permite 


ve mejorada por el efecto de lluvia y limpieza del cristal delantero. ver si nuestro coche choca realmente contra algo. Lo uno por lo otro. 


Los discos de freno 
se ponen al rojo vivo cuando 
frenamos tras un uso prolon- 
gado del coche. ¿A cuántos 
grados estarán realmente? 


El piloto reacciona con 
realismo a los bandazos del 
coche, moviendo la cabeza y 
el cuerpo según las fuerzas 
producidas por la velocidad. 


vi 


Los pilotos traseros 
tienen su compartimento 
propio, que sólo podremos 
ver cuando los golpes sean 
realmente severos. 


o 


Los accidentes provo- 
can enormes daños que se 
traducen en un rendimiento 
muy inferior al deseado. En- 
tonces, ganar es imposible. 
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Los reflejos del co- 
che dan una idea del nivel 
tecnológico que muestra el 
juego, con focos de luz abso- 
lutamente reales. 
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Las cubiertas delas 
ruedas puede perderse tras el 
uso prolongado sobre super- 
ficies duras. Entonces, la llan- 
ta será nuestra única opción. 
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PREPARA TU CASCO, LOS GUANTES Y EL MONO DE PILOTO 
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Cuando no alcanzamos el mejor tiempo, el indicador de etapa en 
la parte izquierda se tiñe de rojo en los controles de cronometraje. Tor- 
narlos verdes dependerá de nuestra destreza al volante... 
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Si no cuidamos nuestro coche este nos lo hará pagar realizando un 
] tiempo discreto en cada tramo. Y es que su rendimiento será menor. 


En tds tramos la carroce- 
ría se tiñe de polvo por la arena. 








McRae Rally 3 


VELOCIDAD: Es el título que completa una 
exitosa trilogía de juegos de velocidad a los 
que les encanta derrapar, chapotear en el 
barro, resbalar por la nieve y gastar 
neumáticos en busca del mejor tiempo. 
¿Quieres participar en el mundial de rallies? 


rueba a prueba, tramo a 
tramo, debemos realizar 
el mejor tiempo que nos 
dé la oportunidad de alcanzar el 
primer puesto en el podio del 
mundial. Un objetivo difícil pero 
que «Colin McRae Rally 3» pone 
a nuestro alcance. 

A diferencia de otros juegos, 
esta saga se caracteriza por de- 
jarnos correr solos contra el cro- 
nómetro. Este hecho, que parece 
a estas alturas de la película una 
obviedad, no lo era tanto cuan- 
do echamos la vista atrás y ve- 
mos a los viejos desarrollos de 
rallies intentar seducirnos com- 
pitiendo, a la vez, contra seis o 
siete coches de otras escuderías. 

«Colin McRae Rally 3» nos obli- 
ga a conocer perfectamente la 
mecánica del coche y a saber 
qué debemos tocar según el ti- 
po de prueba a afrontar. Si nos 
decidimos por un con- 
trol total de 
los pa- 





rámetros del co- 
che, veremos que son 
muchos y, casi siempre, no sabre- 
mos qué cambiar salvo que sea- 
mos unos completos expertos. 
De ahí que el componente si- 
mulación esté muy presente an- 


DISTRIBUIDOR: PROEIN 


tes de la carrera y que nuestras 
decisiones sean las correctas pa- 
ra obtener mejores resultados. 
Una vez al volante, nuestro co- 
piloto nos va dando las perti- 
nentes indicaciones y será nues- 
tra habilidad la que nos permita 
marcar los mejores tiempos. 





Se nota que Codemasters se ha 
esforzado realmente en que esta 
tercera entrega sea la definitiva 
o, al menos, la más real en el 
apartado de simulación. Y es que 
a todo el componente gráfico 
compuesto por vehículos, esce- 
narios y efectos especiales, hay 
que unirle un sensacional siste- 
ma de deformaciones en la ca- 
rrocería y motor del vehículo tras 
los choques. Por eso, debemos 
tener más cuidado ya que en un 
mal golpe pueden estar las déci- 
mas que decidan el mundial. 

En la versión que hemos pro- 
bado sólo estaba disponible el 
modo de carreras libres y en ella 
la sensación de controlar el co- 
che es total aunque para sacar 
todo el jugo a su complejidad es 
recomendable saber bastante de 
mecánica, por que ¿alguien pue- 
de decirnos qué tipo de neumá- 
ticos son necesarios para compe- 
tiren la nieve de Montecarlo? 


Lo que está claro es que si bus- 
cas una simulación realista y con 
mucha acción, los juegos de la 
saga «Colin McRae» E Bcn 


PT 


do la mejor opción en PC. 





FECHA DE LANZAMIENTO: JUNIO 2003 


TEL, INFORMACIÓN: 91 384 68 80 PRECIO ESTIMADO: SIN CONFIRMAR 
EDAD RECOMENDADA: TODOS LOS PÚBLICOS OTRAS VERSIONES: PS2, XBOX 
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VERSIÓN PROBADA: Beta 80% 
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ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 























PRIMER CONTACTO 


Crime Scene 


( % S ol Investigation 


AVENTURA - El equipo de investigación más 
famoso de la televisión sólo entra en acción 
cuando la escena del crimen se niega a revelar 
más pistas. ¿El asesino siempre deja huellas? 








20 


El equipo de CSI en Las Vegas es el protagonista de un juego que 
mantiene intacto el espíritu de suspense de la serie de televisión. 


Si pedimos consejo obtendre- 
mos menos puntos al final. 


Las fichas policiales nos des- 
velan pequeñas pistas de interés. 


El Capitán James Brass es el único que puede citar a un testigo. | 


as Vegas nunca ha sido un 

lugar seguro, pero con el 

equipo de investigación 
científico comandado por Gill 
Grisom todos descansan un po- 
co más tranquilos. Ahora se en- 
frentan a un nuevo caso: hay un 
asesino en serie que no parece 
dispuesto a dejar de matar. A 
buen seguro, dejará una pista y 
podrá ser cazado”in fraganti”... 

El juego oficial de la serie de 
televisión sigue a pies juntillas el 
argumento, intentando que el 
jugador en todo momento se 
sienta parte del equipo CSI. Para 
conseguirlo, nos pondrán a las 
órdenes de uno de los famosos 
personajes, que pasará a ser una 
especie de ángel de la guarda 
del que nos podremos fiar. 

En cada uno de los casos, y son 
cuatro, tendremos el asesora- 
miento de uno de los inte- 
grantes del grupo de Grisom 
aunque al igual que su jefe, se li- 
mitarán a darnos consejos cuan- 
do se lo pidamos. De lo contrario 
estarán bien calladitos. 


Las investigaciones se produ- 
cen del mismo modo que en la 
serie, visitando el lugar del cri- 
men e intentando obtener todas 
las pruebas posibles, con el ob- 
jetivo de inculpar a alguno de 
los personajes sospechosos. In- 
vestigar por el camino correcto 
y obtener las pruebas adecuadas 
es lo que complica realmente to- 
do el desarrollo de la partida. 


«C.S.l.» intenta reproducir el origi- 
nal desarrollo de la serie y, por lo 
visto en la versión beta, lo consi- 
gue atrapándonos con casos cier- 
tamente complicados y apasio- 
nantes donde buscar pequeños 
hilos de coherencia es difícil. 
Encima, todos los protagonistas 
tienen las mismas voces que en la 
televisión, por lo que creernos que 
formamos parte del genial equipo 
de investigadores es tan sencillo 
como encender el PC, cargar el 
juego e iniciar desde cero uno de 
sus difíciles casos, Puro «C.S.l». 74 


METETE 


FECHA DE LANZAMIENTO: FINALES MAYO DISTRIBUIDOR: UB! SOFT 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 PRECIO ESTIMADO: 19,95 EUROS 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 111 500 /64 MB 


Todos los elementos de la famosa serie de televisión se dan cita en el juego. 
Personajes y voces conocidos nos trasladan al mundo del CSI en un guión 
casi de TV. Sólo se echa en falta una mayor influencia del jugador en la 


VERSIÓN PROBADA: Beta 75% en castellano 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de 




















MotoGP 2 


VELOCIDAD + Con toda la emoción de los 
grandes premios de motociclismo se presenta 
Moto GP, una gran recreación en la que se ha 
cuidado hasta el más mínimo detalle. 


uestro reto en este jue- 
go es sumar puntos en 
cada carrera para obte- 
ner la mayor puntuación al final 
del campeonato y alzarnos con 
el título de mejor piloto de Mo- 





toGP (otrora categoría de 500). 
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Se ha introducido un efecto “blur” q que e consiste en hacer los movi- 


Hasta aquí este programa po- 
dría parecer uno más del mon- 
tón, pero si profundizamos un 
poquito más nos daremos cuen- 
ta de que estamos ante un pro- 
grama en el que se ha cuidado 


cada detalle para que la conduc- 
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mientos de pantallas más suaves. A nosotros nos ha mareado un poco. 


X-Men 2: 


La Venganza de Lobezno 


ACCIÓN * Uno de los personajes con más tirón 
de los «X-Men» protagoniza en solitario una 
lucha contra el tiempo por salvar su vida. 


obezno es un mutante al 

que un experimento cien- 

tífico le hizo mucho más 
fuerte, puesto que a sus poderes 
mutantes se le unió el implante 
de un esqueleto de adamantium, 
metal tan duro que toma el adje- 
tivo de irrompible. Pero los mis- 
mos que le implantaron el es- 
queleto se cubrieron las espaldas 
inyectándole un vi- 
rus mortal que se ha 
puesto en funciona- 
miento, por lo que sólo 
tiene 24 horas para encon- 
trar un antídoto. 
El juego no parece 
ser una idea muy 
compleja, llevada 
a la pantalla del 
PC de forma 
complicada, al 
revés, nos li- 
mitamos a 
andar con 



















el súper héore por los mapas gol- 
peando a todo lo que se mueva, 
tenga o no forma humana. 
Además de los golpes que da- 
remos, tendremos que buscar las 
pertinentes puertas o palancas 
que nos den acceso a otros luga- 
res con el objetivo de completar 
las misiones impuestas para evi- 
tar que Lobezno pase a ser un re- 
cordado ex-mutante. 
El protagonista, 
además de su previsi- 
ble golpe mortal con 
las garras, tiene otras 
virtudes como el ins- 
tinto animal, 
que le pre- 
viene del 
B- peligro y le 
ayuda a 
detectar 
cosas difí- 
ciles de 
ver. 


ción sea lo más real posible. Y es 
que THOQ ha puesto en nuestra 
mano todo lo que hace falta para 
conducir una moto: freno trase- 
ro, freno delantero y acelerador. 

Y lo ha llevado al extremo al 
dotar a todo de una física increí- 
ble que se percibe en la carrete- 
ra. Por ejemplo, si pulsamos el 
freno trasero veremos cómo la 
moto comienza a culear y a pre- 
cipitarse hacia uno de los latera- 
les. Eso sí, por más que pisemos 
el freno jamás nos iremos al sue- 
lo, salvo que hagamos una au- 
téntica barrabasada 

Y es que cambiar la dificultad 
sólo afecta a la habilidad de los 
rivales, que serán mucho más 
agresivos y rápidos que antes. 





«MotoGP 2 » cuenta con n todo lo 
que hace falta en un programa 
para triunfar: ambientación de 
motos, escuderías y pilotos de 
verdad, entretenimiento, buenos 
gráficos y sonido real. 

Pero por lo que hemos podido 
jugar en la versión previa, hemos 
detectado algunos detallitos que 
parecen poco trabajados y que 
pueden dar al traste con el inte- 
rés general. Pero más vale espe- 
rar a la versión final. 
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Las motos son fieles reproducciones de las que se dan cita en el 
mundial. En eso, «MotoGP 2» es una verdadera maravilla. 





FECHA DE LANZAMIENTO: JUNIO 2003 DISTRIBUIDOR: PROEIN 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 PRECIO ESTIMADO: SIN CONFIRMAR 
EDAD RECOMENDADA: TODOS LOS PUBLICOS OTRAS VERSIONES: XBOX 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 3 450 MHZ /128 MB 





VERSIÓN PROBADA: Beta al 90% (ed. española) 





Al final de cada misión nos encontraremos con los ya clásicos jefes. 





Aunque no tiene nada que ver 
con la película, huele a X-men y 
sus cómic, lo que le da un mayor 
interés. Pero por la versión que 
hemos probado, el control parece 
ser su punto flaco ya que, basado 
en el de consolas, en PC tendre- 
mos que manejarnos con mu- 
chas teclas. Un problema. 


Juegos 
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ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





Según avanzamos el número 
de golpes de Lobezno aumenta. 





Ds so AN METAN A 
La misión de Lobezno será 
dar con el antídoto de un virus 
que le ha sido implantado. 


FECHA DE LANZAMIENTO: YA DISPONIBLE DISTRIBUIDOR: PROEIN 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 PRECIO ESTIMADO: 47,95 EUROS (7.978 PTAS) 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 13 AÑOS OTRAS VERSIONES: P52,XBOX,GBA,GC 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 111 500/128 MB 
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ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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Fenimore Fillmore es un personaje hecho a sí mismo y con muchos 
años de experiencia en PC. Este será su segundo juego tras siete años. 


En esta cocina hay demasiados 
objetos como para obviarlos todos. 


Sobre la chimenea podríamos 
encontrar algo de interés. 
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Hablar con todos los personajes nos abrirá muchas puertas. 





Fenimore Fillmore: 


The Westerner 


AVENTURA «Revistronic nos cuenta la peculiar 
historia de cómo un caricaturesco personaje, 
llamado Fenimore Fillmore, se convierte en el 
héroe de una pequeña familia de granjeros. 


a granja de Banister es la 
única posesión que a Sta- 
rek le queda por obtener. 
Pero por esas casualidades de la 
vida, sobre Fenimore Fillmore, 
del que dicen es el vaquero más 
rápido de todo el Oeste (y al que 
por cierto, el asunto ni le va ni le 
viene), recaerá la labor de evitar 
que el malvado y sus secuaces 
acaben con la feliz rutina de los 
Banister. Para ello deberá con- 
versar, utilizar objetos y, ante to- 
do, ser extraordinariamente ob- 
servador con todo lo que suceda 
a su alrededor. Y es que en cada 
pequeño detalle puede estar la 
solución a sus problemas... 
«The Westerner» será muy 
pronto la merecida continuación 
de «3 Skulls of the Toltecs», una 
estupenda aventura del año 
1996, en la que controlábamos a 
un vaquero en apuros llamado 
Fenimore Fillmore. Revistronic, la 
compañía española que desarro- 
Iló el juego, ha optado esta vez 
por utilizar tecnología 3D pero 
respetando todos los elementos 


esenciales del género que, du- 
rante muchos años, reinó en PC: 
las aventuras gráficas. 

En este tipo de juegos, lo im- 
portante es hallar utilidad a la in- 
finidad de objetos repartidos por 
los escenarios, hablando con to- 
do ser viviente para dar con las 
pistas que nos permitan resolver 
las distintas situaciones. 


La versión que hemos tenido la 
oportunidad de probar sorpren- 
de por el detalle con que se ha 
creado a cada uno de los perso- 
najes, especialmente en todo el 
aspecto relacionado con la ex- 
presión de sus emociones. 

Pese a que aún dista de estar 
finalizada, se puede percibir en 
el juego cierto aire “hoollywoo- 
diense”con infinidad de guiños a 
filmes clásicos del oeste e, inclu- 
so, a películas más ligeritas como 
“Pretty Woman” (sí, sí, habéis leí- 
do bien). ¡Ah! y sobre todo, po- 
dremos reirnos mucho. “+ 
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- FECHA DE LANZAMIENTO: JUNIO 2003 DISTRIBUIDOR: PLANETA DEAGOSTIN! 
TEL. INFORMACIÓN: 902 490 346 PRECIO ESTIMADO: SIN CONFIRMAR 
EDAD RECOMENDADA: TODOS LOS PUBLICOS OTRAS VERSIONES: NO 

EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: SIN DETERMINAR 


UTE 


Aventura gráfica clásica donde se dan cita los elementos básicos para que 
pueda triunfar: argumento interesante, protagonistas de corte cómico, 
3 objetos, escenarios, personajes con los que hablar y absurdo a toneladas. 


4 | VERSIÓN PROBADA: Primera Alfa 


—— ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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aj - Desde el Laboratorio 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 


pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 


Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 





COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del laborato- 
rio no se ha realizado al azar, ya 
que es un fiel reflejo de los tipos 
de procesadores y tarjetas gráfi- 
cas y de sonido que aún se en- 
cuentran operativas en los ho- 
gares españoles. De ahí que sea 
tan importante valorar.en su 
conjunto cuál es el grado de 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 

"caciones, periféricos y sistemas 
operativos distintos. 

Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 
metido que el juego, no están 
conectados a internet y, por lo 
tanto, expuestos a virus, los dri- 
ver están actualizados a las últi- 
mas versiones y los discos duros 
son sometidos, mensualmente, a 
procesos de limpieza y defrag- 
mentación que mejoran nota- 
blemente los resultados de mu- 
chos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
na 78 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 


PRECIO 
CALIDAD 









¡ESTRATEGIA « La muerte de Artos ha cfeado 
Un caos que muchos intentan aprovecha 

alzarse con el poder luchando violentamente, 

¿Seremos capaces de liberar a nuestro bueblo? 


a Kimos dates» 
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¿Intorefecniea setenm eco- 
sa Mrmico, pese 09 contar con re- 
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nayoría de los adificios se deben constr 
tro de nuestra empalizada, aunque cuan 
riyamos se crearán espacios nuevos O. 
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Las páginas correspondientes a la sección de Test 
son la base sobre la que se asienta el concepto re- 
volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- 
GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- 
formación de un modo sencillo y práctico, con la 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- 
mento, desarrollo o estilo de juego. 


La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nume- 
radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 
migo, los marcadores e indica- 
dores de pantalla o la forma de 
alcanzar un cometido concreto 
que se repite más veces. 


o Mc UC 


Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
aparecen destacados con dos identificaciones dis- 
tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- 
les son los vencedores en cada número. 


oste- Cón llega conde detbrción de 


defecuesos son jos aspectos pu 
tamente bélicas 





Es preferible atacara los puestos de mando ON las 5 Paja na e 
As Eepireitooda peo: 


0 ma JUEGA, PASO a pA3O 





Algunas imágenes del juego ne- 
cesitan de una explicación más deta- 
llada para analizar un dato, o recurso, 
importante que tenemos a mano. 










arrior Kings Battles» 
es un título que sigue 

WWW arajatabla los cáno- 
nes de la estrategia en una tra- 
ma que nos PS como ob- 





El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 


semper recolectar Pomida para 

y se soldados y 
repr validados y edificios, ade: 
más de cosseguit recursos tales 
COITO Madera y oro que 105 per- 
nútan fabacar costosas opos O 
Jinpenantes edificios. La innoya- 





La cámara nos permito yer con todo lujo de En el modo campaña debemos continuar nues- 
detalles cada unidad o edificio, además de poder  troavance por donde queramos. Para ello conta- 
rotarla para buscar el mejor ángulo posible, mos con un mapa de la zon en guerra. 


asu manera, cuenta con óstin Adenrís, todos los tipos de sol 









dichos recuesos, y es que con re tos tipos de armamento, distintos tienen su sitio en al 
es qe nos po y $0 el juego, con lalmieanción de que 
Lats) podamos concebir estertegías . 

> AS y > o 21 Er VALORACIÓN distintas según el estado de la cra fzquierdo: 
hstala Mamada despensa, a tra: wilarior King Bates engaña a batalla, dando la sensación de Seleccdonar 
vés de potentes carros constul» simple vista, y dunque en el quetodas son diterentes y, a la 8 Botón Derecho: 
dos en nuestras granjas. apartado gráfico sus diseños no — vaz.complementarias. Ejecutar una acción 

En el apartado bélico nos en sonespecialmente notables, tie AS Tedado: 

Contamos con Un juego muy ne un iradondo de opciones, po un oponunidad y pasamos por 1D: fijar ámara sobre 
equilibrado donde cada uno de sibilidadas de configuración — altosusextraños gráficos y colo ena onidad 
las distintas tropas cumple un ideas muy interesantes, ses, nos ofrecerá un gran abanico 
papel muy concreto, que ni os dos gestores el económico de posibilidades y, sobre todo, ocioso 


ma otra puede realizas AsÍ, nos 
encontramos con dos tipos de 
soldados: por un iado las fama 

dos pesados, a anos, y por otro 
dores, o ranidos Y cada oro 


y miñítaz, son muy sencillos de 
prerejary se comprenden rápi- 
damente, lo que permite distru- 
tarsápidamente quencando y 
fabricando unidades sin parac 


entretenimiento sin parar. Y 





[ UDiecione detal a O 
mt 


? EXPTE 


: Seleccionar el lugar desde el que vamos a Para tr tin deb 
atacar, se toma ll para que a 
nuestro ayance tenga efecto sobre el enemigo. ón debemos levantar una 





ciar a. a 


Para accedes alos recursos que consegul- 


mos en las granjas, debemos corfstruir carros 
€ que transporten los materíales al dimpamento. 





Acabar con los granjas ecamigas una 
buena forma de cortar el suministro de all- 
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CÓMO SE JUEGA 


Para comprender el desarrollo 
de «Warrior King Battles» es im- 
portante reseñar que sigue las 
pautas de la estrategia, mezclan- 


VERSIÓN COMENTADA 
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RESULTADOS DEL TEST 
Warrior Kings Battles 


A ostamurvor: Planeta de Agostini 
4 TEL. DE INFORMACIÓN: 902 430 346 FAX: 93 200 37 51 
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EDAD RECOMENDADA: 
Ed ADECUADO PARA: 










Mayores de 13 años 
Jugadores Expertos 





La forma de jugar y el modo de 
conseguir los distintos objetivos 
son el eje fundamental de este 
apartado del texto principal. 





CeoMENTANOS sE TO A A E 


A pesar de no contar con gráficos espectaculares, la mezcla elementos de: 
| ¡0 gestión y guerra es un acierto que da paso 3 un buen juego de estrategia. 
(Especial mención al número, a e dE 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 





Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los contro- 
les que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 


RESULTADOS DEL TEST | 
Y Warrior Kings Battles 


seranucos Planeta de Agosti 
ma y 902 43024806 9) 200.37 51 


A ee 


o 
MENO 07, 03 ] 


CALIDAD: 1 Sufí lente 
op hada por dl Aortrión: | 4,95 € 7140) 
ATAR ] 








[VERSIÓN COMENTADA: | 


UBRINS 


A 
ADUCUADO PALAS Jugados aparto 
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Además de los 
datos de distri- 
buidor, edad, etc. 
la tabla está 
acompañada por 
un concreto co- 
mentario que re- 
sume su calidad, o 
algún aspecto im- 
portante como la 
diversión. 


a Direcciones de Internet “> Pág.96 
UA Trucos y Guías Pág.64 


rd ¿Funciona en mi PC? Pág.78 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo. De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC. 








Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3%. al total de la nota 
ha obtenido un 10,00". El resultado se suma a los de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 
13% .Deahíel 5,08. en gráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los'parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


¡1 Este apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


O creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


(Sd Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


O tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no.Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet ()). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


S O Para verificar la compatibilidad de un juego en PC se 
realizan pruebas sobre 24 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Diamond Monster MX 300, Le- 
adtek Winfast 4x, Boeder Extenders 3D PCI, Genius Sound 
Maker Live 5.1, Guillemot Maxi Sound Fortissimo, Creative 
Sound Blaster Live Player 5.1, Terratec 1281 PCI, Terratec Xle- 
rate, Terratec Sound System DMX Fire 1024, A-MAX SP-804 
Forte, Terratec Sound System 5121, Guillemot Maxi Sound 
Muse, Hercules Theater XP Terratec Sound System DMX, Ge- 
nius Sound Maker Live, Terratec EWX 24/96, Videologic So- 
nic Fury, Creative Sound Blaster 1024 Player, Terratec Aure- 
on 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Audigy 2, Creative 
Sound Blaster Digital 5.1, Creative Sound Blaster Audigy 
Player y Analog Device (integrado en placa). 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág. 78. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


2) Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 


E 
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UN) 
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VERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DEL TEST  UAUDENEAEAS: 


Warrior Kings Battles 


|  bisrriBuiDor: Planeta de Agostini 
TEL. DE INFORMACIÓN: 902 490 346 FAX: 93 200 37 51 
PRODUCTOR: Empire Interactive 
DESARROLLADOR: Black Cactus 
OTRAS VERSIONES: No 


Mayores de 13 años 
Jugadores Expertos 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


AN A ers 


"COMENTARIO DEL JUEGO | 
= A pesar de no contar con gráficos espectaculares, la mezcla elementos de | 
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gestión y guerra es un acierto que da paso a un buen juego de estrategia. 
a mención al número, utilidad y contro! de todas las unidades, 
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A a ea | > Nota) 
- CALIDAD DEL JUEGO 
l a DEL REDACTOR]: 38% | E 6,50. 
Ne de detalle de los personajes 


in 


' Nivel de detalle de los escenarios / entornos 3% [Correct 
' Animación / Movimientos de los personajes | 2% 
Efectos especials 
Tecnología 

- Sonido 
¡Música 
Efectos de sonido 
' Diálogos /Voces 
Jugabilidad id 
«Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 
Vida del juego 
' Argumento 

: Realismo 
1 Intensidad 
i ' Variedad de situaciones 
| ' Comportamiento de los adversarios 

' (Inteligencia Artificial] 

' Textos - Subtítulos E 
| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 53 





peso Sá 











o Más que suficiente 
Alta 


2% | Bien adaptados 
Teclado-Ratón / Sin problemas 
















3007 






_ SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE ao ss | 
[Teléfono de asistencia técnica tl lotes 600. _ 
+ Ayuda en internet EN Notiene (www.planetadeagostinies) | 0,00 
INSTALACIÓN O 















| Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
1 ¿Indica espacio necesario en disco? 

| AEspacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

' Desinstalación 

| (Datos restantes no desinstalados, medido) 

| Idioma de las instrucciones de instalación Castellano 
(comprobado) 


"MANUAL DE INSTRUCCIONES ET 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO a 10,00 | 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO (10,8% Más información en Pág. 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

: Menús de configuración en castellano 

' Ajustes de resolución-profundidad de color 
Anses de música / efectos de sonido 

Y ustes de dificultad 

OTROS DATOS 


y ¡Arranque automático 
No (837,2 Megabytes) 


19 | 1 Megabyte 



















122 misiones y 
aL CIAO 50 GeneIaiesOsolos. PAM 
Opciones e guardar partida (comprobado) | 2% |Encualquiermomento [1000 
1% | Teclado-Ratón 

2% | Castellano 

% 118 (Red LocalInternet) 


: Variedad de elementos del juego (comprobado) | 
i 





| Dispositivos de control compatibles 
Ll Idioma (comprobado; E: 
' Número máximo de jugadores (en el mismo 

' ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 

| Corrección positiva 
: Corrección negativa 








Notable | 7.03 : 


Suficiente 


' Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 4 % É. 3 6, 39= Suficiente 
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AMAN ARS NAS 
rie de términos técnicos que hacen referencia al 
estado de desarrollo de los juegos. Con”Alfa“nos 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
ran el 50% de desarrollo, y con “Beta” a los jue- 
ANS ANAND 
MNAE 


OTROS DATOS 


O En este apartado valoramos aspectes muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos “vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


O) Este número se obtiene de hacer la media de todas 


las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


D Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la"tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


0) La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 


quiere un calificativo y un color determinado. 
De 9,01a10 Sobresaliente 


De7,01a9 CAE 





De 5,0127 Bien 
De3,01a5 Suficiente 
De1,1a3 





PRECIO/CALIDAD 


1 Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test.El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 
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2,66 ¡ENE EE 
3,32 hasta 4,42 Bien 


Sobresaliente 
Notable 





Suficiente 
AMICINA 
Deficiente 


hasta 6,63 
ERE] 13,25 
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ACCIÓN-ESTRATEGIA + En 1993 las tropas de 
EE.UU. en nombre de la ONU, desembarcaron 
en Somalia para evitar una crisis humanitaria. 
¿Estás preparado para afrontar esta misión? 


n Somalia, hace ahora diez 

años, se desató una cruen- 

ta guerra civil. La ONU, pa- 
ra evitar una masacre, solicitó la 
ayuda del ejército americano 
que, en su nombre, envío un gru- 
po de élite a la capital, Mogadis- 
cio, con el objetivo de garantizar 
la seguridad del personal que de- 
bía evacuar el país y evaluar la di- 
mensión real del conflicto. Sin 
embargo, lo que en principio era 
una sencilla maniobra de evacua- 
ción y observación, exigió, te- 
niendo en cuenta la tensión en- 
tre la población, la participación 
directa en el conflicto de los Ma- 
rines. Internarnos en el teatro de 
operaciones y restablecer la paz, 
es, el objetivo que como marines 
tenemos que asumir en este 
«Delta Force Black Hawk Down». 


Al mando de una unidad espe- 
cial, nos internamos en una gue- 
rra sin cuartel donde no existe un 


ejército enemigo reconocible co- 
mo tal. Toda la población puede 
formar parte de las turbas que 
asolan las calles de la ciudad; no 
existe un uniforme que podamos 
identificar y contra el que com- 
batir. Esta es la premisa que me- 
jor define un juego que nos mete 
de cabeza en lo que podríamos 
llamar un “conflicto bélico actual; 
en el que las misiones se suceden. 

El modo campaña nos ofrece 
siempre tres alternativas de ini- 
cio que podemos seleccionar a 
nuestro gusto. Una vez termina- 
da la fase escogida, aparece otra 
que completa a la inicial terna de 
posibilidades. Así, hasta finalizar 
el juego entero. 

Lo más destacado del desarro- 
llo de este título es, sin duda, que 
dentro de cada nivel se producen 
distintas situaciones que nos 
obligan a reac- 
cionar de for- 

a radi- 
A mm 











calmente opuesta. Para empezar, 
existe un objetivo final que se ve 
salpicado por varios intermedios 
que no tienen porqué completar- 
se del mismo modo. 

Uno puede ser, por ejemplo, la 
voladura de un puente, pero pri- 
mero es preciso robar las cargas 
explosivas al enemigo que, pre- 
viamente, ha liquidado a una al- 
dea entera de civiles inocentes a 
los que debíamos proteger. 

Ese rosario de pequeñas metas 
hace que no le quitemos ojo al 
mapa de pantalla y que en cada 
momento, según el tipo de lucha 
y escenario, seleccionemos un 
arma que se amolde a las necesi- 
dades del combate. Así, si esta- 
mos en un lugar cerrado en un 
pueblo atestado de rebeldes, es 
bueno recurrir al fusil de asalto 
para responder ante trifulcas 
cortas, mientras que en campo 
abierto el rifle de francotirador 
nos asegura seguir viviendo du- 
rante mucho más tiempo. 

Pero no todos los modos de 
avance en el juego siguen el viejo 
método de “andar fusco en ma- 
no” buscando a los malos. En 
otros momentos tendremos que 
realizar fuego de cobertura para 
ciertas operaciones especiales -)» 


A NR: 
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La ametralladora sobre el AIMMWV “Hum- Los MH-60 "Black Hawk” nos dan cobert 
vee” es letal por su calibre y cadencia de dis-  raaérea y, según las fases, nos permite mon- 
paro. Pero cuidado con la retaguardia. tarnos para llegar a otras zonas del mapas. 


Algunas misiones nos obligan a proteger Los camiones nos esperan al terminar algu- 
convoys humanitarios que intentan alcanzar nas misiones para llevarnos a la base o para 
alguna ciudad bajo control de la ONU. transportarnos a otros lugares de la misión. 
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En el AH-6 "Little Bird” vamos literal- Las barcazas nos acercan a algún punto de 
mente colgados de la platafor- la costa para que desembarquemos. Cuidado 
-ma, disparando atodo. con los campos llenos de minas. 





AS 
IMA 

- abrirfuego sin sabera 
ciencia cierta a quién 
disparamos. En este caso, 
AUN 
hay un jeep con una 
MA NA 
Ele lado Tos 


"El juego es un despliegue de tensión 
donde el caos reina en cada calle.” 


«3 que otros Marines llevan a 
cabo desde tierra. Es el caso, por 
ejemplo, de los convoyes de ayu- 
da humanitaria de la ONU que 
buscan llegar a un lugar amigo, 
los compañeros acorralados en 
medio de una ciudad que deses- 
perados repelen el ataque de al- 
gunos rebeldes, o los barridos 
previos al asalto de algún edifi- 
cio desde el aire. 

En todos ellos tienen una es- 
pecial importancia nuestros 
compañeros de pelotón que, si 
bien no llegamos a controlar por 
completo, sí pueden re- 
cibir algunas órdenes 
en momentos concre- 
tos. Además, a la 
hora del com- 
bate suelen 
ser de gran | 
ayuda. Su / 
puntería es 
clave cuan- 
do estamos a un 
“tris” de perder la 
vida por un ene- ¿$ 
migo que nos fl 
apunta por la es- 
palda.Es preciso 
también evitar 
dispararles por 
error si se cru- 
zan en nuestro 
camino. Si no 


tenemos cuidado podemos car- 
garnos a todo nuestro pelotón y 
quedarnos desamparados en 
medio del territorio enemigo. 


Novalogic contraataca con la 
quinta entrega de su archifamo- 
sa saga «Delta Force», aunque 
esta vez se sirve de un “best-se- 
ller” literario y cinematográfico 
para engatusarnos con misiones 
que ya hemos visto en la gran 
pantalla. No tiene la licencia de 
la película, pero es como si la tu- 
viera por el tipo de misiones y 
recursos a los que debemos 
acudir para salir con 

vida del trance. 
Sin ser 
especial- 
mente complejo 
de entender, ya 
que todo se li- 
mita a saber usar 
el arma y cam- 
biarla por la siguien- 
... te,lo más importante 
W será tener claros los 
objetivos ya que, por 
fortuna, éstos no nos 
dejan especial liber- 
tad de movimientos 
pero, sin embargo, da 
la apariencia de todo lo 


Los Delta Force se mueven en on pelotones y has- 3 En las calles de Mogadiscio los rebeldes se es- 


ta que las zonas no están completamente ase- conden en cualquier parte y la noche es su mejor 
guradas, no bajan la guardia. Por los focos rebeldes. escudo. Mucho cuidado y apoyo al compañero. 


A Bd Li: af 
1 La mira telescópica nos permite precisar los disparos para aho- Las gafas de visión nocturna son necesarias 7 El mapa del juego nos indica en todo momento 
rrar munición ya que en algunos casos la tendremos contada. para misiones de infiltración donde el enemigo el punto al que debemos dirigirnos. En este ca- 
Aún así, los demás compañeros siempre son una buena ayuda. no puede advertir nuestra presencia. so, un puerto donde nos espera en buque. 











BÁSICOS 
Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo 
Botón Derecho: 
Salto 
Teclado: 
(PJ: Prismáticos 
(nJ: Recargar arma 
Mm]: Mapa táctico 
(NJ: gafas visión nocturna 
(4): Últimos mensajes 
lx]: Agacharse 


contrario. Es decir, conocidos los 
puntos en los que debemos ac- 
tuar y la forma de hacerlo, todas 
las veces que pasemos por allí 
será igual, pero gracias a la lo- 
grada tensión del combate, la 
ambientación general de los es- 
cenarios y los efectos de sonido 
casi reales, no echaremos de me- 
nos esa falta de libertad para re- 
solver la misión como más nos 
apetezca en cada momento. 

En un acierto pleno de sus de- 
sarrolladores, no podremos abu- 
sar de los“quick saves;o guarda- 
dos de partida rápidos, por lo 
que tendremos un número limi- 
tado de ocasiones en las que 
grabar nuestros logros. Así, nos 
esmeraremos más por alcanzar 
los objetivos con nuestros pro- 
pios recursos sin “cargarnos” la 
gracia del juego a la mínima que 





a at A [YA 
Cuando hay rehénes | 


Los fusiles automáticos M16 poseen un modo 
de mirilla que podemos activar a la vez que an- 
damos. Acerca la visión y nos da más precisión. 


1 


as balas deben disparar- 
se con cuidado. Con que uno de ellos muera, la 
misión habrá terminado para siempre. 


La sensación de estar en el centro de un combate es casi total, ya 





que a las misiones en primera persona por las calles de Mogadiscio, 
hay que unirle otras sobre helicópteros realmente impresionantes. 


la cosa se complique con unos 
cuantos enemigos de más. 
Paradójicamente, la dificultad 
de «Delta Force Black Hawk 
Down» no es muy alta y podre- 
mos pasar muchas de sus misio- 
nes con discreta facilidad en 
cuanto le cojamos un poco de 
práctica a las luchas y sepamos 
por dónde suelen atacar los co- 
bardes enemigos. Fase siempre 
posterior al pleno control del ar- 
mamento y los movimientos de 
nuestros soldados de élite. 
Grandísimo juego de operacio- 
nes especiales que roza en la 
guerra moderna y que salvo por 
una falta de continuidad argu- 


A da 


Las refriegas se suceden en cualquier punto 
del juego, por lo que hay que tener cuidado con 
disparar a un compañero: el fuego amigo cuenta. 


y El modo granada del fusil M1 6 tiene un cali- 
brador de distancia para que podamos alcanzar 
el mayor número de objetivos. ¡Boum! 


mental en sus fases, que parecen 
dispersas y deslavazadas, se me- 
rece el calificativo de intenso y 
vertiginoso ya que al iniciarse 
cada misión, la diversión y el en- 
tretenimiento no nos soltará 
hasta completar los objetivos. 

Además, ese aire de “ya visto” 
en el cine, aunque no sea un pro- 
ducto oficial, le confiere un inte- 
rés mucho mayor del que podría 
tener si fuera, simplemente, otro 
«Delta Force» más. 


¡e Direcciones de Internet ¿5 Pág..96 
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- RESULTADOS DEL TEST 


Delta Force 
Black Hawk Down 


DISTRIBUIDOR: Friendware 

TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 FAX: 91 725 90 81 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Novalogic 

OTRAS VERSIONES: PS2, XBOX 





EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 
Jugadores Expertos 


ADECUADO PARA: 



















COMENTARIO DEL JUEGO 


Sensacional juego de operaciones especiales donde las misiones mezclan 
> elementos de muy distintos géneros. Especial atención a la ambientación 
general y a la conseguida atmósfera de caos y guerra que se respira. 


—[Poremtaje 





CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
O 
Nivel de detalle de los personajes | 3% |Muy A 
_Nivel de detalle de los escenarios /entornos | 3% | Muy cuidados 
Animación / Movimientos de los personajes | 
Efectos especiales 

































Música E 
- Efectos de sonido 






3% | Muybuenos 
2% | Bien caracterizados 








Periodo de aprendizaje básico 
_ para comprender el juego Ma 
Vida del juego | 6% |Porencimadelamedia 
Realismo [3% |Deimpresión | 
Intensidad 1.3% |Muyalta 
Comportamiento de los adversarios -| Alta donde es necesaria 

Inteligencia Artificial) MA 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Teclado-Ratón / Óptima 
Teléfono de asistencia técnica | 1% |917242880 
Ayuda en internet 















































1% | Notiene (www.riendware.es) | 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) [29 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) [2212222 
¿Indica espacio libre existente 0,5% |No 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación | 1% 
(comprobado) e Le 
Completo (A 8.7DGHI) [9,00 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas [10,00 | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 110,89] Ms información en Pág.78 | 3,88 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —— | 4% | [1000 
A [Si 


Arranque automático 
0,5% | No (711,3 Megabytes) 






























Menús de configuración en castellano | 
Ajustes de resolución-profundidad de color 


Ajustes de música /'efectos de sonido 

| Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS | 
Variedad de elementos del juego (comprobado) |2 









[2% [En momentos concretos 
¡ZA Castellano 
0% | 1/50 (Red Local/Internet) 


| Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante) 

NOTA MEDIA 

| Corrección positiva 
Corrección negativa 















Suficiente 


44,95 < (7.479 Ptas.) 
44,95 / 8,84 = 5,08 =Suficiente 





Precio (recomenda 
Cálculo de la nota precio/calidad 





























- SILENT HILL 2 





ACCIÓN-AVENTURA + ¿Crees que sabes lo que 
es el miedo? Te equivocas. Entra en el mundo 
de Silent Hill y comprobarás de verdad lo que 
es sentir el terror en tu propia piel. 


eredero de una existosa 

saga consolera, «Silent 

Hill 2» presenta, con el 
desarrollo propio de las grandes 
aventuras, todo un mundo des- 
conocido donde lo extraño y lo 
real, se entremezclan. El jugador, 
acogiendo la personalidad del 
protagonista, tendrá que descu- 
brir muchos secretos que le ator- 
mentan mediante angustiosos 
puzzles. Varios personajes nos 
ayudarán a dar con la pista, en el 
que el objetivo final del juego es 
conocer si nuestra mujer falleci- 
da hace años, ha vuelto de entre 
los muertos. 


CÓMO SE JUEGA 


La llegada de James a las afue- 
ras del poblado marca el arran- 
que de un periplo explorador 
que James debe afrontar para 
desvelar los sucesos y misterios 


me 

















que se ocultan tras la persistente 
neblina que envuelve sus fantas- 
males calles. Los elementos sobre 
los que se sustenta 
su trama son mó- 
delos básicos: un 

pequeño pue- 

blo aparente- 

mente abando- 
nado, un forastero 
que recorre sus 
calles 


protagonista principal 
RNE a 


DO 


El comienzo del juego es lento pero sirve para ponernos en an- 
tecedentes de un inquietante misterio: descubrir al responsa- 


ble de una carta firmada por nuestra mujer muerta. 






















2 


curos que nos atañen y ciertas cosas útiles. 


Director's Cut 


desiertas en busca de respuestas 
al enigma que le ha llevado allí 
y, sobre todo, la omnipresente 
presencia de un mal invisible 
que se deleita acechando desde 
cada rincón los movimientos del 
indefenso intruso y preparándo- 
se para caer sobre él en el mo- 
mento que menos se lo espere. 
La labor exploradora es capital 
para avanzar por los intrincados 
conductos que dan cuerpo a la 
historia y llegar hasta los esca- 
- sos personajes que encontrare- 
mos, todos ellos poseedores de 
vital información para ayudar- 
nos en el progreso de nues- 
tras indagaciones. 
De este modo, 
conversar y escru- 
tar las diferentes 
localizaciones 
adquiere un va- 
lor importantí- 
simo al con- 
vertirse en 
pasaporte 
para  res- 
puestas y 
pistas. Una 
nota o un 








La oscuridad será nuestro peor enemigo en 
los sitios cerrados. Esta pequeña linterna nos 
ayudará a ubicarnos en la agobiante negrura. 


METE 


Los escasos IEA ES que encontraremos: 3 
a lo largo de la aventura guardan secretos os- pertinaz neblina nos impedirá ver con claridad 
si lo que se adivina al fondo es humano... o no. 


trozo de periódico puede ser 
esencial para la resolución de un 
puzzle que, más adelante, nos 
asalte y tenga solución. 
Evidentemente, en un escena- 
rio de la magnitud de un pueblo 
atestado de edificios y callejue- 
las, perderse resulta usual si no 
tenemos un mapa a mano, por 
lo que una prioridad absoluta 
será localizar todos los exis- 
tentes y guiarnos por las anota- 
ciones que se realizan automáti- 
camente cuando encontramos 
una calle cortada o una puerta 
cerrada. También hay que tener 
en cuenta que el juego guía, pe- 
ro no limita, pues si bien el rum- 
bo a tomar lo va marcando el ar- 
gumento, totalmente lineal, las 


decisiones que tomemos en la 
partida nos irán abocando a de- 
terminadas situaciones. 

Los puzzles están en conso- 
nancia con la extraña ambienta- 
ción que rodea al pueblo. En la 
mayoría de los casos, para pro- 
gresar necesitaremos de ciertos 


- objetos que hayamos encontra- 


do previamente, o bien pulsar 
una serie de palancas en un or- 
den impreso en alguna parte. 
La otra cuestión latente atañe 
a la mera supervivencia. Grotes- 
cas abominaciones realizadas 
con fragmentos de seres huma- 
nos injertados unos en otros nos 
asaltarán para acabar con nues- 
tra vida. Como defensa dispon- 
dremos de variado armamen- «) 





«Silent Hill 2» apuesta por un tipo de terror de naturaleza más 
psicológica que física. La niebla es el telón ideal tras el que ocultar el 
indefinible horror que reina en el pueblo. Nada parece lo que es... 











El peligro acecha en cada esquina. La densa y 


7 Criaturas de formas imposibles nos ataca- 
rán emergiendo de las sombras. Habrá que es- 
tudiar sus peculiares características para vencerlos. 


Mo 


Los confrontaciones con las repugnantes abo- 
minaciones que vagan por Silent Hill nos exigi- 
rán sangre fría y buena puntería. 


Mantener a raya un grupo de enemigos es fácil 
con la pistola. No sólo es rápida, si no que aca- 
bará con ellos en menos de lo que canta un gallo. 


El guión, de tintes 
surrealistas bien 

- aderezado con unos 
TAS AE 
MECA OZ 
Se 
y sobresaltos en busca. 
TE El 
MOCOS 


p . E e Y 
Los objetos de interés están desperdiga 


por todo el pueblo. Encontrarlos es el salvocon- 
ducto para acceder a caminos que están cerrados. 


Ciertas situaciones nos meterán el pánico en 1 0 
el cuerpo. Mantener la calma y guiarnos por la este juego. Descubrir espeluznantes asesinatos irá minan- 
vista y el oído es primordial para conservar la vida. do nuestra entereza y poniéndonos los nervios de punta. 











TEST 





Las secuencias cinemáticas nos ayudan a introducirnos en el papel protagonista. Todas es- 
tán recomendadas para mayores de 18 años, siendo algunas de ellas realmente estremecedoras. 


==) to, como palos de madera con 
clavo incorporado o pistolas, y 
botiquines y botes reconstitu- 
yentes, que tendremos que en- 
contrar por el pueblo para sanar 
las heridas que padezcamos. 


VALORACIÓN 


«Silent Hill 2 Director's Cut» es 
mucho más que un cóctel carga- 
do de acción y aventura, habla- 
mos de cine de terror en su ver- 
tiente más angustiosa dividido 
en dos historias diferentes pero 
ambientadas en un escenario 





cias de todos los amantes al te- 
rror psicológico con un sabroso 
aderezo de acción y aventura. 
«Silent Hill 2 Director's Cut» 
posee una ambientación fuera 
de lo común, fantástica la sensa- 


00 


ción de desolación e inquietud 
que desprenden esas calles de- 
sérticas tragadas por la densa 
niebla y un guión que, si bien en 
un principio resulta poco atrac- 
tivo por su falta de originalidad, 
está provisto de unos seductores 
desencadenantes que logran su- 
mergirnos de lleno en el angus- 
tioso desarrollo de la trama. 

El factor clave es inducir mie- 
do, mantener las pulsaciones al- 
tas generando angustia e inse- 
guridad más por la percepción 
de lo que no vemos que por la 
auténtica realidad. Los engen- 
dros que moran Silent Hill no 
son muy abundantes, lo que de- 
viene en una acción física esca- 
sa, aunque eligen muy bien los 
rincones donde asaltarnos, co- 
mo angostos pasillos totalmente 
a oscuras. Entonces es cuando 





La historia secundaria, con María como protagonista, nos esclare- 
cerá ciertos detalles vistos cuando controlábamos a James. Es reco- 
mendable acabar la historia principal antes de jugar con esta. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Teclado: 

LAS: Paso a la izquierda 
(DJ: Paso a la derecha 
(s]: Modo búsqueda 
1): Inventario 

4]: Botiquín 

Del 1] al (0): Armas 
(1): Arriba 

1]: Retroceder 

[: Izquierda 

2): Derecha 

Espacio] + Acción 


ese miedo pegajoso que lleva- 
mos adherido constantemente 
se dispara y nos hace sudar 
adrenalina pura, liberando an- 
siedad a toneladas. 

La búsqueda de pistas se con- 
vierte en una tarea algo tediosa 
debido a la notable extensión de 
los escenarios y a la dificultad de 
advertir los objetos debido a la 
oscuridad reinante. En demasia- 
das ocasiones debemos volver 
sobre nuestros pasos para escu- 
driñar más a fondo ciertos para- 
jes, lo que rompe la tensión y ha- 
ce decrecer la intensidad. 

La carencia de acción en los es- 
tadios iniciales nos demandará 
paciencia y tesón, que obtendrá 
su recompensa según vayamos 
resolviendo los enigmas que nos 
conducen a la solución final. Dis- 
frutadlo con la luz apagada.*** 
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RESULTADOS DEL TEST La) 
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¿8 Silent Hill 2 Director's Cut 


O 





' COMENTARIO DEL JUEGO 


a SEN Aunque su desarrollo resulta algo lento al principio, su estremecedora 
— - Y historia es una irresistible invitación a perdernos en un mundo surrealista y 
angustioso marcado por la ambientación, los puzzles y el terror psicológico. 


AAA MANI 








EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 





DISTRIBUIDOR: Konami 

TEL. INFORMACIÓN: 91 515 50 60 FAX: 91 515 50 88 
PRODUCTOR: Konami 

DESARROLLADOR: Konami 

OTRAS VERSIONES: PS2y Xbox 


Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 





AIROSO 










de _ (Porcentaje! | Nota] 
l CALIDAD DEL JUEGO | | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 7,79 





Nivel de detalle de los personajes 
¡Nivel de detalle de los escenarios / entornos - 


| Animación / Movimientos de los personajes |. 


Efectos especiales 
o gía 







e 
| Efectos de sonido 
da ' os Voces 


a de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida del juego 


Realismo 
Intensidad | 
Variedad de situaciones 





(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 





Teléfono de asistencia técnica 
' Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 


| Dificultad de la primera instalación (comprobado) |—2 


1 ¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
palbidica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
-Desinstalación 

| (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
+ (comprobado) 

_ MANUAL DE INSTRUCCIONES 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO |1 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 
| Ajustes de resolución-profundidad de color 















Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS , 


oi de guardar partida (comprobado) | 2%. 


Dispositivos de control compatibles 
1 Idioma ( (comprobado) ¡A 
Clima máximo de jugadores (en el mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante) 






NOTA MEDIA 
i Corrección positiva 
Corrección negativa 


| Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


Y pu 











AUTO A E 
| 


' Comportamiento de los adversarios 


| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE TOR 0,00 


Variedad de elementos del juego (comprobado) | 






























| Bastante cuidados 8,00. 
- | Bastante cuidados 
| Buenos Vd 
a [Muy cuidados 


Mínimo 





| Muy Larga 
Interesante AS a reed cepb dorar os dv dad Capiro e ARICA 40 

| Muy conseguido. 8,00. | 
400. | 
E 


d JA ratos sa . 
fe | Más quesuficiente [600 
Bastante alta 900: 


enn , 
Teclado-Ratón / Sin problemas 





| Notiene 0,00 
'No tiene (ww.konami.europe.com) | -0,00 


| Arranque automático 
Sí (2,23 Gigabytes) 


DEE. e la AR 0 A 
























TN 
10.00 
617 
A OR 10,00. 








Ajsts demi efes sonido. MS a e o 





2 personajes principales, 2 
argumentos y 2 armas 

| En cualquier momento 10,00. 
Teclado-Ratón, Pad, Volante 


Suficiente 
39,95 € (6.647 Ptas.) 
39,95 / 8,94 = 4,47 = Suficiente 











a 


> E 


DVD incluye: 

- Trailer de los Hnos. 
Wachowski. 

- Vídeo “Making Of”. 

- Episodio “Detective | 
Story” de The Animatrix (a) 0) 

- Trucos del juego. A, 


4) 


coin) 


1 + 


CAS 


COMMANDOS: 
EDICIÓN HISTÓRICA 


GRAND THEFT AUTO: 
VICE CITY 


Genta Y En 


obre Ln EA hu 


BLACI HAWA pÓN WN 


MATAR 


| q 


OPERATION FLASHPOINT: 
“GAME OF THE YEAR” 


INTERNATIONAL 
SUPERSTAR SOCCER 3 


AAA 


SUASHeDInT 


| INTERNATIONAL 
SUPERSTAR SOCCER 


ALMERÍA 
El Ejido C.C. El Copo. Local 106 +107 10950 480 230 
CORDOBA 


Córdoba C.C. La Sierra. C/ Poeta E. Prados, sín 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 

Fuerteventura C.C. Atlántico. 1928 160 072 

ALAGA 


Vélez-Málaga C.C. El Ingenio. L- B-45. 0952 541 178 


PA A MTAGAEZIOS Pi 


AUS : a, 
Acuna C/ Adkiano' Y, 4 Ar 


* C.C. Gran Vía, Local B- 0 
- C.C. Puerta de Alicante L.B- 65 11 4186 
Benidorm Av. los Limo, e od riera er 2966 813 100 
Elche C/ Cristóbal Sana 59 (0965 46 
A DESTA C/ Fotógrafos Darblade 13 (096 a 09 984 
Almería Av. de La Estación, 14.095 0.260 643 
ASTURIAS Ñ 
Gijón C.C. Los Fresnos, L. 8 3098: ¡5 42 
Oviedo C.C. Los Prados, L. 120985 19994 


ÁVILA 
Ávila C.C. El Bulevar. Av. Juan Carlos | seRRO2O 108 
BALEARES 
Palma de Mallorca Ñ 
.C. Porto Pi-Centro - Av. l. Ga 003 384 0971 405 573 
. «G Bolsería, 10. 0971 727663 
Ibiza C/ Vía Púnica, 5 0971 399 101 qe : 
Inca C/ Pelaires, 100971 883 140. y Ma 
BARCELONA 
Barcelona 
* C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 
* C.C. La Maquinista. /CitatAsu 
* C/ Pau Clarís, 97 2034 126 
+ C/ Sants, 17 (0932 966 008 
* C/ C.C. Diagonal Mar. L. 3660-3607 
Badalona 
» C/ Soledad, 12 0934 644 697 
* CC. Monti yalá. C/ Olof Palme, sin 09 


Hospitalet C.C. Gran Vía 2. L.11. Av. Gra 


Manresa 
» C/ Alcalde Armengou, 18 1938 730 838 m 
730.838 


* C.C. Carrefour DY! 

Mataró 

+ C/ San Cristofor, 13 D937 960716 
*C.C. eo Park. C/ Estrasburg, 5 09 


BURGOS ly ¡pav 
ERRE R: La Plata, L. 7. Av. Castilla y L: n 094; 222.717 


6 e Cáceres Ay. Virgen de Guadalupe, 18 0927 62 des 
Jerez C/ Marimanta, 10 0956 337 962 2 
San Fernando C.C. Bahía Sur. L. C-17/18 0956 a 528 
CASTELLON 
ETvrE Av. Rey Don Jaime, 43 0964 340 05: 
CIUDAD REAL ae 


asin 0965 2 246 951 


CERO SIMAO DONNA 


A A A ÓN NS 


10 


- Edad Real C.C. El Parque-Eroski 0926 227. 354. Y 
- ricba C/ Zoco Córdoba, Av. J. M. Martorell, sn 957 468076 


DA 


N— 


NE 


TOMB RAIDER: 
EL A. DE LA OSCURIDAD 


VIETCONG 


WARRIOR KINGS BATTLES 
EDICION COLECCIONISTA 


X-MEN 2: 


LA Y. DE LOBEZNO 


q y ET TS 


Cuenca C.C. El Mirador. Av. Mediterráneo s/n L. 60 ) 2969225 0 y 
GIRONA 


Girona C/ Emili Grahit, 65 DI72 224 729 
AS C/ Morería, 10 0972 675 256 


Granada C/ Recogidas, 39 1958 266 954 e 
ECO C/ Nueva, 4. Edif. Radiovisión 1958 600 434. 


San bastión Ay. Isabel Il, 23 0943 445 660 
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Les 


A ce a Luis Mariano, 7 2943635 293 

cuela C/ Tres de Agosto, 4 1959 253 630 
Jaén SEñe Maza, 7 0953 258 210 

LA alo IOJA 


roño Av. Doctor po ca, 6 0941 207 833 
LAS ALMAS DE GRAN CANARIA 
Las Palmas 
+ C.C. La Ballena, L. 1.5.2 0928 418 218 
LE six3 » Pé de Chil, 309 0928 265 040 
PES + C.C. 7 Palmas, L. 208 2928 419 948 
Dia .e | + C.C. El Muelle 2928 265 416 
a LK 4 NY A Lanzarote-Arrecife C/ Coronel |, Valls de la Torre, 3 0928 8 ; 
E) MÁ 35 E o AI DA O Pr lA eiecindario C.C. Atlántico, L. 29, Planta Alta 2928 792 850 e 
4 ' León Av. República Argentina, 25 0287 219 084 ¡ral 
FREEDOM FIRST is | 


Madrid 
RESISTYANC E q . C Prociados: 34 2917 011 480 


+ P2 Santa María de la Cabeza, 1 1915 278 225 
+ C.C. La Vaguada. L. T-038 2913 782 222 
+ C.C. Las Rosas, L. A-13. Av. A s/n 0917 758 882 
Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 1918 8 02 692 
Alcobendas C/ Ramón Fernández Guisasola, 26 0916 520 387 
Alcorcón C.C. 3 Aguas (Carlos 11I),L. 158 0916 194 424 
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior V916 813 538 
Las Rozas C.C. Burgocentro 1, L.250916 374 703 
Móstoles Av. de Portugal, 8 ' 0916 171 115 
Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11,L.51917 990 165 
pili: de Ardoz C.C. Parque Corredor, L. 53 1916 562 411 

1 ¿alba C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos l, 46 1918 492 379 A 
Málaga C/ Almansa, 14 0952 615 292 
Pr ea Av. Jesús Santos Rein, 4 0952 463 800 


Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n D968 294 704 
Mo na C/ Alameda de $. Antón, 20 0968 321 340 
- Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 10948 271 806 


- Penco C.C. Las Huertas. Av. Madrid, 37 0979 730 464 
1 
id 0 C. Vialia, L. 6. C/ Calvo Sotelo, s/n 1986 853 624 
Vr C/ Elduayen, 8 1988 432 682 
MANCA 


Salamanca C/ Toro, 84 0923 261 681 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 
A Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 0922 293 083 


14 A 15 Sevilla 
1 A) bs) + C.C. Los Arcos. L. B-4, Av. Andalucía, s/n D954 675 223 
7D e C.C. Pza. Armas. L. C-38. Pza. Legión, s/n 1954 915 604 
TARRAGONA 

< 20 A RS REV. o lartagona Ay. Catalunya, 8 0977 252 945 
pS Toledo C.C. Zoco Europa, L. 20 - C/ Viena, 2 0925 285 035 
VALENCIA 

Valencia 

» C/ Pintor Benedito, 5 0963 804 237 

* C.C. El Saler, L. 32A - C/ El Saler, 16 0963 339 619 

Aldaia C.C. Bonaire, L. B-352 Ctra. N-II! Km. 345 2961 920 002 
Torrent C/ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda 1961 566 665 
VALLADOLID 

O C.C. Avenida - P? Zorrilla, 54-56 1983 221 828 


Bilbao Pza. Arriquibar, 4 D944 103 473 

a a C.C. Max Center. B?. Kareaga, s/n loc.A-21 (0944 970 220 
o: C/ Cádiz, 14 D976 218 271 
Zaragoza C.C. Augusta. Av. de Navarra, 180 1976 312 988 
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Promociones válidas hasta fin de existencias y no acumulables 
a otras otertas o descuentos. Precios yá dos salvo error 
tipográfico y vigentes dei 1 al 30 de junio, 
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mas y cualquier arti- 
lugio electrónico es solo privilegio de los que 
posean esa habilidad, es decir, de los electrónicos. 
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antiterroristas más O, EE PEO: HE A ] E A 
EN IS gráficos de las granadas de humo y de las des- Durante el transcurso de la misión debemos 


AA lumbrantes están perfectamente plasmados, ya que al igual que dar órdenes a todos los equipos €) estemos en 
AO 






a los terroristas, los fogonazos también nos deslumbrarán. ellos o no. La coordinación es básica para vencer. 







Ad 















CI 


ACCIÓN +. ¿Quieres formar parte del grupo 
antiterrorista más avanzado del mundo 
decidiendo sus tácticas, armas y estrategias? 


as fuerzas internacionales 

han creado un comando 

antiterrorista dotado con 
los mejores hombres del mun- 
do. Este cuerpo, llamado Raven 
Shield, se ha especializado en si- 
tuaciones críticas donde rehenes 
inocentes son expuestos al fue- 
go terrorista sin piedad. 

Como integrantes de este so- 
fisticado grupo, debemos recu- 
perar unos valiosos documentos 
perdidos durante la Segunda 
Guerra Mundial. Desgraciada- 
mente, algunos gobernantes de 
países dictatoriales no tienen 
muchas ganas de colaborar, por 
lo que tendremos que entrar en 
su territorio y arrabatárselos. 
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Antes de comenzar una misión 
en «Raven Shield», debemos se- 
leccionar los hombres que for- 
marán parte del equipo que va- 
mos a utilizar. Para tal efecto, han 
puesto a nuestro alcance varios 





=) Antes de entrar en c icdalabiar habitación de- 
9 bemos estar seguros de que ha sido despejada. 
De lo contrario podemos encontrarnos sorpresas. 


E = Pulsando la tecla ej podemos acceder fácil- 3 
LY mente al mapa, que nos ayudará a ver a todos 
nuestros hombres y los pormenores del plan. 


tipos de soldados como francoti- 
radores, artificieros, ingenieros y 
demás. Cada uno cuenta con 
unas características muy concre- 
tas que podemos analizar antes 
de seleccionarlos en un menú 
previo a la propia misión. 

Allí, contamos con la presencia 
de tres grupos a nuestras órde- 
nes que debemos, primero, for- 
mar partiendo de la lista de sol- 
dados disponibles y, después, 
colocándolos sobre el teatro de 
operaciones como parte de 
nuestro plan de liberación, in- 
cursión o estirpación de las célu- 
las terroristas atrincheradas. 

Los grupos que debemos ma- 
nejar a la vez son los llamados 
Rojo, Azul y Dorado. Cada uno 
puede entrar por un lugar distin- 
to y, según nuestro plan de ata- 
que previamente concebido, sus 
integrantes deberían contar con 
una serie de habilidades afines 
al objetivo que nos hemos plan- 
teado. Así, si queremos que un 
grupo dé cobertura de fuego 
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mientras nos infiltramos por 
otra parte del edificio, lo mejor 
será dotar al grupo con arma- 
mento pesado y soldados de 
choque especialistas en refrie- 
gas a corta distancia. 

Del mismo modo, si vamos a 
realizar un ataque coordinado 
con la intención de entrar al mis- 
mo tiempo en el lugar donde es- 
tán los terroristas, tendremos 
que calcular milimétricamente 
los metros que separan cada en- 
trada del punto caliente y el 
tiempo que se tarda en llegar. 

Todas estas decisiones son 
previas a la acción misma del 
juego, porque después de todas 
pasearnos por los variados me- 
nús será cuando tendremos que 
demostrar nuestras dotes como 
soldado de un cuerpo especial 
de intervención antiterrorista 
que presume de saber esconder- 
se, de saber buscar la mejor op- 
ción de disparo y de salir siem- 
pre victorioso y con vida. 

Obviamente, sobre el mapa só- 
lo veremos la información básica 
de la misión y será durante la 
operación cuando comprenda- 
mos realmente la dificultad 
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A Antes de lan misión encontramos los tome 
Y de los jefes. Uno de ellos es Kevin Sweeney Q 
que nos hará una descripción de los objetivos6). 
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Jara asignar un hombre a un equipo, debe: 
mos seleccionarlo de la lista€ 
lidadesé6) y arrastrarlo al equipo deseadoG 
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No ser r descubiertos durante la misión se convierte en primor- 
dial ya que el factor sorpresa es el que puede evitar que algún re- 
hén muera a manos de un terrorista nervioso. 
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Esperar al momento ideal para atacar es la decisión más crítica 
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que tomaremos durante la misión, ya que a los previsto en el 


“briefing” debemos unirle los imprevistos del momento. 
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lel juego es controlar el avance de todos nues- 


€) tros hombres de forma sincronizada. Para conseguirlo, es muy 
importante cubrirnos unos a otros mientras avanzamos. 
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Elsa rápido es primordial para ta poder salir de la dol d más airosa de cualquier situación. El re- 
traso en dar una orden a nuestros hombres, o cualquier indecisión, desemboca en el fracaso. 


que entrañan los objetivos, 
ya que los terroristas tienen la 
mala costumbre de esconderse 
donde menos lo esperamos. 

Al completar cada fase, nues- 
tros soldados irán aumentando 
su grado de experiencia por lo 
que cada vez será más fácil ob- 
tener mejores resultados y un 
rendimiento más acorde con su 
verdadera especialización. 


VALORACION 
VALORACION 


«Raven Shield» no es más que la 
cruda realidad llevada a la pan- 
talla de nuestro PC. Evidente- 
mente esta afirmación no pode- 
mos apoyarla con hechos ya que 
nunca nos hemos jugado el pe- 
llejo en operación antiterrorista 
alguna, pero por las referencias 
cinematográficas y televisivas, la 
cosa parece bastante real. 

Este buen resultado se debe, 
en parte, a la buena ambienta- 
ción general que han logrado los 


programadores a través de las 
localizaciones, sólo 15, que nos 
dejan apreciar con todo lujo de 
detalles desde un abandonado 
astillero hasta una sucia y malo- 
liente planta química. 

Pero el cénit del juego llega 
con la tensión que provoca, y 
que padecemos, durante la mi- 
sión, gracias a los pequeños sor- 
bos de suspense que pueblan el 
desarrollo normal de una mi- 
sión: abrir puertas, doblar una 
esquina o asomar por encima de 
un bidón nuestro casco, puede 
ser sinónimo de morir. Y es que 
en «Raven Shield», un solo tiro 
supone el final del viaje. 

La otra pata que forma parte 
del entramado es la inteligencia 
artificial de los enemigos/terro- 
ristas, que sin ser excepcional- 
mente alta, sí cuenta con los re- 
quisitos para complicarnos 
mucho las cosas durante la parti- 
da. Es decir, sabemos que están 
ahí porque nos pueden detectar 


Amuay (Venezuela) 





Tan importante es la misión como la planificación previa de ésta, 
aunque bien es cierto que podemos “pasar” de este último paso ya 
que existen variados planes prediseñados que podemos cargar. 
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Botón Izquierdo: 
Disparo 
Botón Derecho: 
Disparo, correr 
lado: 

.: Recargar 

2): Tumbarse 

[cJ: Incorporarse 

[e]: Mapa 





fácilmente, pero después, a la 
hora de interceptarnos, se las 
ven y se las desean para acertar 
con sus disparos. 

Evidentemente, si nos expone- 
mos nos acaban dando con bas- 
tante facilidad, por lo que la di- 
ficultad radica en contener 
nuestra impaciencia por avan- 
zar rápidamente para conseguir 
el éxito en la misión.Si lo conse- 
guimos los resultados serán po- 
sitivos al instante, pero si nos 
volvemos locos y corremos, la di- 
ficultad puede ser tan extrema 
que acabemos dando por impo- 
sible su resolución. 

«Rainbow Six 3 Raven Shield» 
es, sin duda, el mejor juego de la 
saga ya que, a pesar de mante- 
ner el estilo y desarrollo de otras 
entregas, el aspecto gráfico real- 
za la ambientación, permitiendo 
que la sensación de realismo du- 
rante el juego sea “real”. 

Lo dicho, acción pausada para 
pensar las cosas, y asaltos trepi- 
dante para acabar con los terro- 
ristas cuando nos dejen. ¿Un si- 
mulador antiterrorista? 42 


(E) Direcciones de Internet Pág.96 | 
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| VERSIÓN COMENTADA 


MENO 


Rainbow Six 3 
Raven Shield 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 766 64 74 
PRODUCTOR: Ubi Soft DESARROLLADOR: Ubi Soft 
OTRAS VERSIONES: PS2 
Mayores de 16 años | 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 
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"COMENTARIO DEL JUEGO. 


Título donde la estrategia preside nuestros actos en los momentos previos | 
S al asalto. Si somos pacientes los resultados llegan y el juego nos muestra 
todo su potencial. Si preferimos correr, será tan difícil como imposible. 








CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes e 
- Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes. 
Efectos especiales AS 
Tecnología 





































a a 
Efectos de sonido 
De os Voces 





E 
me de aprendizaje básico | | Medio (tiene tutorial) 500 
para comprender el juego a EA 
Vida del juego Larga 7,00. 
Argumento - |Apasionante 10,00 
Realismo , y [Excepcional | 10,0 00 
Intensidad | Muy alta 8/0 00 
Variedad de situaciones Abundante "7 00 
Comportamiento de los adversarios | Aguda 7,00 


(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos ; 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta |' 5% |Tedado-Ratón / Óptima 9,00 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


EdOGU PAS MAA 
| Teléfono de asistencia técnica 


1% 1902117803 O; o 
Ayuda en internet 1%  |Notiene E ubisoft.es) 000 | 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% UE 


| 
| 


- [Bien adaptados 8,00. 





























¿Indica espacio necesario en disco? 0 5% 151(1,87 Gigabytes) 10 00. 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | do. 
¿Indica espacio libre existente 0,00 
en disco? (comprobado). Ml 
Desinstalación 10,00 | 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | EE 
Idioma de las instrucciones de instalación 1% [Castellano 10,00 


(comprobado) 


6,00 
ooo a ao información en Pág.78 4 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución- -profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 



























Opciones de guardar partida (comprobado) - 
Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


1% —Teclado-Ratón 
MO Castellano 
1/16 (Red Local/Internet) 









Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


| Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 








Suficiente 


49,9 € (8.303 Ptas.) 
49,90 / 8,37 = 5,96 = Suficiente 
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LIBRO DE GUÍAS 
Y SOLUCIONES 








PARA GAMECUBE Y GB ADVANCE 
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ZELDA THE WIND WAKER 
SPLINTER CELL 
METROID PRIME 
RESIDENT EVIL ZERO 
ETERNAL DARKNESS 
SMASH BROS MELEE 


GUÍAS Y SOLUCIONES COMPLETAS 


ESE 
E LITAPS 
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Nintendo Acción 
lanza a los kioscos 
GUIAS COMPLETAS Y 





Y GAME BOY ADVANCE, 

148 páginas con: 

e 6 guías completas para 
los últimos juegazos de 
Nintendo GameCube: 


| Alo | EME | ( 5 310 Pr a 


guías completas para 
los mejores bombazos 


de Game Boy Advance: 
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VELOCIDAD + Juegos de carreras hay muchos, pero sólo los elegidos son capaces de transmitir la 
velocidad en su estado más puro y enganchar al jugador. «Pro Race Driver» es uno de ellos. 


AS! SE JUEGA PASO A PASO: PARA SER 


CONDUCTOR DE PRIMERA 
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=» Si pasamos la prueba engrosa- 
£ remos las filas del equipo que se ha 
fijado en nosotros.¡Todo un campeón! 


A A O 


e» La velocidad puede llevarnos a su- A 





man el rendimiento del coche. 












dsc 


Para fichar por un equipo en la carrera de prue- » En boxes decidiremos qué deben G Los trompos se producen por una 7 
ba tendremos que hacer un buen tiempo, o que- ) arreglar los mecánicos, con un sen- O mala utilización del freno de mano, / 
dar en el primer puesto.;¡A todo gas! cillo menú que aparece en pantalla. lo que nos lleva a salirnos de la pista. 








El clima incide sobre el estado del 
asfalto y volar como un cohete 
mientras llueve resulta peligroso. 


orprender al jugador, sue- 
le ser difícil y más en gé- 
neros como la velovidad. 
«PRO Race Driver» lo ha conse- 
guido, al añadir al desarrollo pro- 
pio de los juegos de coches un 
guión que nos atrapa y le da un 
sentido a la propia competición. 
El juego nos invita a convertir- 
nos en un piloto de carreras pro- 
fesional. Controlando a Ryan Mc- 
Kane, nos enfrentaremos al duro 
mundo de la velocidad, en dón- 
de tendremos que ganarnos el 
respeto de los demás, a base de 
vencer en las carreras, lo que 
atraerá las mirada de los equi- 
pos más importantes. Nuestro 
objetivo es hacer llegar a Ryan 
McKane hasta las categorías su- 
periores para, finalmente, ganar 
el campeonato del mundo. 








"AMA CE NMIEGA 
COMO SE JUEGA 
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«PRO Race Driver» comienza 
presentando a Ryan McKane, el 
piloto protagonista del juego. Al 
ser un completo desconocido en 
el mundo de la competición, ini- 
cialmente no tendremos mu- 
chas ofertas para fichar por una 
escudería. Sin perder la esperan- 
za debemos controlar desde 
nuestra base de operaciones, lé- 
ase la oficina, toda la informa- 
ción que nos llega a través del 
correo electrónico para ver si 
hay alguien que nos propone 
correr en su nombre. 
Obviamente, los primeros pa- 
sos son muy duros ya que no 
contaremos con medios ni si- 
quiera parecidos a los que tie- 





En los accidentes veremos cómo 
«Y frir accidentes peligrosos que mer- los coches se deforman y pierden 
piezas de la carrocería.¡A los boxes! 


$ 








llas opciones para 
Aia A 


rl 
on Eb 


La oficina es nuestro centro de operaciones, y 
lugar donde debemos esperar a la llamada de algu- 
na escudería que nos quiera fichar para el mundial. 





Todos los coches que sufren accidentes pierden 
partes importantes de la carrocería. Está puerta tie- 
ne todas las papeletas para salir despedida. 


nen los grandes nombres del 
campeonato, pero avanzaremos 
paso a paso. Si logramos fichar 
por un equipo, tendremos una 
lista con los objetivos que nos 
imponen. Estos suelen ser muy 
variados y van desde mejorar la 
imagen de la compañía, a man- 
tener al equipo entre los tres 
mejores. Si lo conseguimos ga- 
naremos una prima y, sobre to- 
do, la posibilidad de invertir en 
más medios técnicos para mejo- 
rar nuestro coche. 

Al existir un argumento entre- 
lazado con las carreras, podre- 
mos conocer a varios personajes 
que nos ayudarán a realizar 
nuestro sueño. Aparte, las amis- 
tades que realicemos servirán 
para conseguir más caché en el 
mundillo, para que de esta ma- 
nera los equipos fuertes se fijen 
en nuestras hazañas. Eso sí, para 
que los demás mantengan su 
confianza en nosotros debemos 
ganar, ganar y ganar. Fuera 


Pi E 
de los despachos lo único +? 


importante es quedar 
cuanto más arriba 


mejor, aplicando todo nuestro 
saber de pilotaje en las curvas, 
rectas y boxes de cada gran pre- 
mio. Según nuestra experiencia, 
podemos manejar al cambio de 
marchas de forma manual o au- 
tomática.Con el primero obtene- 
mos mayor velocidad y con el se- 
gundo una mayor sencillez en la 
coducción, ya que nos limitare- 
mos a frenar y acelerar. 


VALORACIÓN 


La palabra que define a «PRO 
Race Driver» es vértigo, ya que 
apuesta por un desarrollo senci- 
llo, elemental a la hora de enten- 
derlo y muy entretenido que nos 
pica para que corramos en busca 
del mejor tiempo. De agradecer 
es también el argumento, que 
da sentido a las carreras, convir- 
tiendo muchas veces la victoria 













En el taller es posible revisar la configuración del 
vehículo, comprobar la parrilla de salida e incluso 
ojear la clasificación general del campeonato. 


és) 


eE 
LE 3/20 





Existen cuatro cámaras diferentes para con- 
templar la carrera. La interior, muestra el salpicade- 
ro y todos los indicadores en tiempo real. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Volante 

Volante: Giro izquierda/ 
derecha 

Subir marcha 

Bajar marcha 

Acelerar 

Frenar 








en fundamental para que la ca- 
rrera profesional de nuestro pi- 
loto tenga un mínimo de futuro. 

El sistema de destrozos de los 
coches es de un realismo excep- 
cional ya que casi todas las pie- 
zas de la carrocería pueden des- 
prenderse, lo que afecta a la 
forma en que afrontamos la ca- 
rreras y las consecuencias de 
nuestras decisiones. 

Una gran juego de carreras de 
coches que mezcla los frenazos y 
accidentes con una historia que 
nos atrapará. Además, es muy 
sencillo de jugar y disfrutar. 
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RESULTADOS DEL TEST 
PRO Race Driver 


an en DISTRIBUIDOR: Proein 


17:71) IN TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 
PRODUCTOR: Codemasters 
UL DESARROLLADOR: Codemasters 
AGA OTRAS VERSIONES: No 


Todos los públicos 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 







COMENTARIO DEL JUEGO 


| ao La excelente sensación de velocidad, el realismo de los de nte Al 
Mn carrera y el poco tiempo necesario para entenderlo, le convierten en ideal 
| 2 - para la gran mayoría de jugadores. ¡Y además tiene un buen argumento! 


Porcentaje! 


| CALIDAD DEL JUEGO E S 

AAA DEL REDACTOR) 58% 7,69 
cu A E A 
ma de detalle delos personajes | 3% |Muycuidados => 0.00. 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 3% | Bastante cuidados [18 
Animación / Movimientos de los personajes 2% | Casi perfectos o IA 


Efectos especiales 






























































Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender el juego 122 
Vida del juego 
Argumento. 
Realismo 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
| Textos - Subtítulos. 
| Control adecuado por tipo de; ueg 0 / Respuesta | 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 
| Ayuda eninternet 
_ INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2%. | 
| ¿Indica espacio necesario en disco? 
1 (Espacio utilizado en Megabytes, medido) [22] 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado). 
| Desinstalación 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas. [10,00 















19 [Castellano 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO |1 
Menús e configuración encastellano [HSA 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% |Sí/No. |'S 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


| 





| Opciones de guardar partida (comprobado) 2% | Enmomentos concretos 

| Dispositivos de control compatibles -| Teclado, Pad de control, Volante 
Idioma (comprobado) 12% [Castellano [0005 
| Número máximo de jugadores (en el mismo - 4/12 (Red Local/Internet) E 
_ ordenador/en red, datos del fabricante) 







Corrección positiva. 
“Corrección negativa 


hy /CALIDAD— Suficiente | 
i 
| Precio (recomendado por el distribuidor) _ | 47,95 € (7.978 Ptas.) 


¡ Cálculo de k nota precio/calidad 47,95 18,26 = 5,81 = Suficiente 
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| descubrimiento de 
América supuso en el si- 
glo XVl, toda una revolu- 
ción europea que desembocó, 
en miles de aventureros que 
marchaban al nuevo mundo en 
busca de fortuna y gloria. Algu- 


nos volvían, y otros se quedaban 
para formar colonias, que más 
adelante se convertirían en ciu- 
dades. Esto es justo lo que nos 
propone «Anno 1503»: colonizar 
tierras vírgenes, llevando la civi- 
lización occidental y cristiana 
hasta parajes remotos donde 
nuestro objetivo será crear la 
mayor y más próspera ciudad 
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' que jamás haya existido. 
PAS ls ll ' E e ia / 
Ni | P 5 hi pr dE L  oN «Anno 1503 El Nuevo Mundo», 
Mi | bi S € ' como buen juego de estrategia, 
| . | de permite al jugador aplicar su 
Ñ | TN TS modo personal de Jugar, 
| Id combinando estrategia, 
io es diplomacia y construcción. 
| | EA Games nos pone Antes de ponernos manos a la 
Ni EE obra para colonizar el nuevo 
l MS mundo, existe un tutorial con el 
conquistadores que que podremos conocer ligera- 
E mente los pasos a dar en el jue- 
IRE go. Resultará en casi todo mo- 
ATAN mento esencial volver sobre él, 


para resolver cualquier duda 
que nos asalte en lo sucesivo. 


ESTRATEGIA +. Como 
colonizadores del 
nuevo continente, 


Una vez entramos en el modo 
campaña, hay que elegir una 
bandera que decidirá nuestra 
facción. En este título existen va- 


ANNO 1503 


El Nuevo Mundo 


tendremos que 
gestionar y convertir 
en prósperas las 
nuevas colonias. 


rias civilizaciones con las que po- 
dremos hacer diferentes cosas: 
comerciar, guerrear... Es preciso, 
elegir un tipo de civilización y 
defenderla a capa y espada. 








4 Los piratas son tercos y peligro- 
sos. No dudarán en atacarnos si nos 
ponemos a tiro y robarnos el oro. 


¡Tierra a la vista! Las costas que 
avistemos son un buen lugar para 
desembarcar y levantar un puerto. 


FEAR 






La colonización comienza por 
mandar a un explorador que busque 
el lugar donde levantar la ciudad. 


ON 


170 ey y Ea 7 E q S s f A TENE 


di e EN Le e me EEE. 

Elp Muchos problemas tendremos si 

merosas mejoras. La catedral es la 7 nuestra ciudad prospera. Los enemi- 
mejor forma de ganarnos aDios. gos envidiosos no dudarán en atacar. 


El corto tutorial Los primitivos habitantes del 
los comandos básicos. En la barra de menú nos 5 nuevo mundo pueden sentirse muy 
encontraremos con las explicaciones necesarias. enojados si conquistamos sus tierras. 















El juego se controla mediante menús que per- 
miten al jugador total libertad para hacer lo que de- 
see. Conocer las funciones, resulta esencial.  : 


Las posibilidades que ofrece el zoom para 
prevenir futuros ataques están contempladas entre 
las opciones del juego. Muy útil como recurso. 


En la mayoría de las misiones 
apareceremos directamente na- 
vegando hacia el nuevo mundo. 
Mediante un mapa podremos 
hacer una idea de las islas en las 
que podemos desembarcar. 
Nuestra elección debe basarse 
en las capacidades de prosperar 
que el islote pueda darnos. Sien- 
do totalmente libre la elección, 
no resultará tan sencilla de todas 
formas, ya que aunque algunas 
tierras están deshabitadas y 
otras poseen población primiti- 
va, no se sentirán muy felices al 
vernos en este último caso. 

Una vez hemos llegado y de- 
sembarcado, comenzaremos a 
construir nuestra civilización. To- 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Seleccionar 

Botón Derecho: 
Cancelar selección 


q POS VETO 
AS 
AAA 
Capigal. / 
islas po AA 
lll il 


Salvados 


LENTE 


Enemigos vencidos 


TERA 


do empieza buscando materias 
primas, que nos permitirán con 
el oro que poseamos crear co- 
mercio. El negocio atrae a otras 
gentes que quieran hacer tratos, 
y en algunos casos pueden 
asentarse en nuestro poblado. 
Según vayamos creciendo, las 
necesidades se harán mayores. 
Por ejemplo los ciudadanos pre- 
cisan edificios donde alojarse y 
abastecerse, y aunque al princi- 
pio serán bastante rudimenta- 
rios, según crezca la población y 
la industria todo esto iniciará un 
proceso de prosperidad. 

Evidentemente, nuestra forma 
de jugar incide sobre la política, 
ya que siempre podemos decidir 
si queremos ser un pueblo pací- 
fico y comerciar libremente o, 
por el contrario, un aguerrido 
asentamiento con ganas de con- 











Las colonias que podemos llegar a construir, em- 
pezarán como una pequeña villa. Pero si lo hacemos 
correctamente se convertirán en enormes ciudades. 





Las estadisticas nos muestran un resumen de 
los datos más importantes. De esta manera podre- 
mos saber de un vistazo cómo lo hemos hecho. 


vertirse en un temible imperio. 
Aún queriendo mantener la ar- 
monía con nuestros vecinos, es 
recomendable tener un ejército 
con base de civiles; así podremos 
salvaguardarnos de los piratas u 
otras amenazas, que siempre 
acecharán en busca del oro. 


VALORACIÓN 


«Anno 1503» no es título que se 
deje jugar fácilmente. La canti- 
dad de opciones disponibles, 
unidas a las numerosas campa- 
ñas, convierten lo que debería 
ser un principio tranquilo y orde- 
nado en un desbarajuste por el 
que deambulamos sin norte. 
Además, el tutorial no ayuda 
mucho a arreglar la situación. 
Sin embargo, una vez sepamos 
controlar el juego, muestra exce- 
lentes y variados estilos de cons- 
trucción, diplomacia y guerra, 
premiando con mucho entrete- 
nimiento al jugador que, con te- 
són e interés, se empeñe en 
aprender todas sus opciones pa- 
ra convertir una pequeña pobla- 
ción en una próspera colonia. 
Complejo, largo de disfrutar, in- 
tenso pero terriblemente agra- 
decido si nos seduce. 
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PERRA IRALA: 


VERSIÓN COMENTADA - ] 





RESULTADOS DEL TEST 


Anno 1503 
El Nuevo mundo 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 304 70 91FAX: 91754 52 65 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


MOS de 138 años 
Jugadores Expertos 















COMENTARIO DEL JUEGO 


dis Aunque su comienzo puede resultar muy complicado y desordenado: 
i_ muestra mejor cara una vez que conocemos todos sus entresijos básicos. La 
mezcla de estrategia y diplomacia es sólida y muy entretenida. 


me 


| 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Nivel de detalle de los personajes. A Ms SM 
-Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 
Animación dl Movimientos de los persona] 





Efectos de sonido 
Diálogos / Voces 








Periodo de aprendizaje básico 

Vida del juego O q 
Argumento 
Realismo 
A 
Variedad de situaciones - A 
Com portamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


- Control adecuado por tipo , de juego / [ Respuesta A 





A al a 60 
Teclado-Ratón / Sin problemas 








Teléfono de asistenda técnica 


, juda en Internet 





ñ cultad de la primera instalación (comprobado) | 2% 
¿Indica espacio necesario en disco? 

[Espacio utilizado en Megabytes, medido) [2] 2222222 
¿Indica espacio libre existente 5% | 5 
en disco? (comprobado). | 
Desinstalación | 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


| 
O e 


Ajustes de resolución-prof undidad de color | 1 
Ajustes d de música / efectos d de sonido A 
Ajustes de dificultad 


| Arranque automático | 10,00. 


Sí (846 Megabytes) 


1% Castellano. 


10 culturas, 3 modos de ataque 

| y 66 estructuras AN 
En cualquier momento 

ara ftin MÍA 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 2 ho y 
Dispositivos de control compatibles | 1% Lo 
Idioma (comprobado) _ NOA Castellano OO 
Número máximo de jugadores (enelmismo | 0% |1/0 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


rr! 


AA AND 


Precio (recomendado por el distribuido 44,95 € (7.479 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 /7,32 =6,14= Suficiente 


CAMA 
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Warrio 


ESTRATEGIA + La muerte de Artos ha creado 

un caos que muchos intentan aprovechar para 
alzarse con el poder luchando violentamente. 

¿Seremos capaces de liberar a nuestro pueblo? 


arrior Kings Battles» 

es un título que sigue 

a rajatabla los cáno- 

nes de la estrategia en una tra- 

ma que nos propone como ob- 

-jetivo liderar una pequeña 

nación e intentar sobrevivir al 

caos, conquistando todos los te- 
-rritorios que podamos. 


Para comprender el desarrollo 
de «Warrior King Battles» es im- 
portante reseñar que sigue las 
pautas de la estrategia, mezclan- 
do las posibilidades de gestión 
de recursos con los aspectos pu- 
ramente bélicos 
.¿ Enlo referente al sistema eco- 
"nómico, pesea no contar con re- 
señables innovaciones, sí cuenta 
- con ciertas características que le 
diferencian del resto. El sistema 
de control principal será el de 


siempre: recolectar comida para 
mantener a nuestros soldados y 
crear unidades y edificios, ade- 
más de conseguir recursos tales 
como madera y oro que nos per- 
mitan fabricar costosas tropas o 
imponentes edificios.La innova- 
ción llega con la distribución de 
dichos recursos, y es que con re- 
colectarlos no nos servirá, y so- 
lamente los tendremos disponi- 
bles cuando los traslademos 
hasta la llamada despensa, a tra- 
vés de potentes carros construi- 
dos en nuestras granjas. 

En el apartado bélico nos en- 
contramos con un juego muy 
equilibrado donde cada una de 
las distintas tropas cumple un 
papel muy concreto, que ningu- 
na otra puede realizar. Así, nos 
encontramos con dos tipos de 
soldados: por un lado los llama- 
dos pesados, o lentos, y por otro 
los ligeros, o rápidos.Y cada uno, 








La mayoría de los edificios se deben construir 
dentro de nuestra empalizada, aunque cuando 
construyamos se crearán espacios nuevos €). 


bos ON 5 Es ye dy AR 


PA rn] 


1 Es preferible atacar a los puestos de mando enemigos (con catapultas, Para que nuestros arqueros no se queden sin 
ya que si lo hacemos con simples arqueros, los enemigos nos contestarán con flechas y su velocidad de disparo no disminuya, de- 
fuego hiriendo a nuestros hombres y haciéndonos perder efectivos. 


' 


dd 








a su manera, cuenta con distin- 
tos tipos de armamento. 


VALORACION 


«Warrior King Battles» engaña a 
simple vista, y aunque en el 
apartado gráfico sus diseños no 
son especialmente notables, tie- 
ne un trasfondo de opciones, po- 
sibilidades de configuración e 
ideas muy interesantes. 
Los dos gestores, el económico 
? y militar, son muy sencillos de 
manejar y se comprenden rápi- 
damente, lo que permite disfru- 
tar rápidamente guerreando y 
fabricando unidades sin parar. 


A 





mira mm 






pa 


mentos para mermar las defensas 


















La cámara nos permite ver con todo lujo de 
detalles cada unidad o edificio, además de poder 
rotarla para buscar el mejor ángulo posible. 


3 Seleccionar el lugar desde el que v 
» atacar, se torna importantísimo para que 
nuestro avance tenga efecto sobre el enemigo. 


enemigas. 


ek 
Eu? 


Además, todos los tipos de sol- 
dados distintos tienen su sitio en 
el juego, con la intención de que 
podamos concebir estrategias 
distintas según el estado de la 
batalla, dando la sensación de 
que todas son diferentes y, a la 
vez, complementarias. 

Un buen juego al que si damos 
una oportunidad y pasamos por 
alto sus extraños gráficos y colo- 
res, nos ofrecerá un gran abanico 
de posibilidades y, sobre todo, 
entretenimiento sin parar.** 


e) Direcciones de Internet “> Pág.96 
| E ¿Funciona en mi PC? Pág.78 ' 

















de 


amos a 


ETA 






A Para trabajar la tierra €) debemos construir 
“Y una granja O y si queremos incrementar la 
producción debemos levantar una iglesia €). 





7 
En 
q 
y 
hy 
ie 
E E 
¡ 0 


alos recursos que consegui- 
mos en las granjas, debemos construir carros 
(O que transporten los materiales al campamento. 


Ed 
FAROS 
Y E A 
E ZA! 
it 
E " 
, A% 


E Acabar con las granjas enemigas es una 7 Para acceder 
19 buena forma de cortar el suministro de ali- / 





En el modo campaña debemos continuar nues- 
tro avance por donde queramos. Para ello conta- 
mos con un mapa de la zona en guerra. 


CONTROLES 
BASICOS 


r 
Dsitámo 


¡LU Do 





B 
2e 
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Botón Izquierdo: 
Seleccionar 

Botón Derecho: 
Ejecutar una acción 


7 


lada» 
Jeciado: 


(F]: Fijar cámara sobre 
una unidad 

1]: Seleccionar un aldeano 
ocioso 

: Seleccionar pueblo 

(PJ: Pausa 

[a]: Proteges unidades 

[0]: Activar todas las unidades 





AT 





LS 








PC (Win 95/98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 


Warrior Kings Battles 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 

TEL. DE INFORMACIÓN: 902 490 346 FAX: 93 200 37 51 
PRODUCTOR: Empire Interactive 

DESARROLLADOR: Black Cactus 

OTRAS VERSIONES: No 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 13 años 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 


COMENTARIO DEL JUEGO. | 


a A pesar de no contar con gráficos espectaculares, la mezcla elementos de 









gestión y guerra es un acierto que da paso a un buen juego de estrategia. 
Especial mención al número, utilidad y control de todas las unidades. 















Porcentaje 
CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
IN A 
Nivel de detalle de los personajes 
_Nivel de detalle de los escenarios /entornos 
Animación / Movimientos de los personajes | 2 
Efectos especiales. 































Efectos de sonido. 





Para comprender elfuego 
Vida del juego 
Argumento 
Realismo 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) Ie A le 
Textos- Subtítulos | 20 [Biemadaptados 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Teclado-Ratón /'Sin problemas 
Teléfono de asistencia técnica da 
Ayuda en internet 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | No (837,2 Megabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 


















Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) ec 
29% | Completo (A,CDEG,H1,) 8 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág.78 | 5,19 
- Menús de configuración en castellano || ' 10, 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 
Ajustes de música / efectos de sonido | 1% 
Ajustes de dificultad 






[oa 

























1% 122 misiones y 
Opciones de guardar partida (comprobado) |. En cualquier momento 
Dispositivos de control compatibles 1% Teclado-Ratón 

Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante) 
Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 




























105) PRECIO/CALIDAD Suficiente 


- Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 17,03 = 6,39 = Suficiente 














18531 


OA 
EAS ES 
MANI 
Cee 
ai] 


y A 


- Nombre 


PIONSHIP 
NAGER 4 


MÁNAGER + El fútbol es algo más que goles y 
futbolistas. La prensa, el dinero, las 
decisiones y las broncas en el vestuario hacen 
mucho para que un equipo gane o pierda. 


n un país como el nues- 

tro, que presume de tener 

la mejor liga del mundo, 
cualquier aficionado sabe de fút- 
bol. Pero una cosa es hablar y 
otra muy distinta poner en prác- 
tica lo que parece evidente en la 
teoría. «Championship Manager 
4» es el sueño de todo buen fut- 
bolero. Una oportunidad de oro 
para ponerse al frente de cual- 
quier equipo del mundo y llevar- 
lo hasta lo más alto, en uno de los 
papeles más comprometidos de 
la competición, el de entrenador. 


La principal decisión que tendre- 
mos que tomar en «Champion- 
ship Manager 4», y que marcará 
nuestra carrera futbolística de 
por vida, es la elección de un 
equipo. Podremos elegir entre 
un gigantesco número de clubes 
o selecciones, ¡¡con sus corres- 
pondientes jugadores reales!!. 
De esta decisión depende, entre 


] a 
TN pl 
“DECO D. 
IT ñ 
5 


10d D 


otras cosas, en qué competicio- 
nes queremos participar y por 
tanto, cuáles van a ser nuestros 
objetivos y la dificultad para lle- 
var a nuestra escuadra hasta la 
máxima categoría, primero, y a la 
conquista de los grandes títulos 
continentales, después. 

Nuestro trabajo como entrena- 
dores hay que llevarlo al día, tan- 
to dentro como fuera del terreno 
de juego. Y es que no sólo el as- 
pecto técnico de entrenar a los 
jugadores y poner en práctica 
nuestros conocimientos es im- 
portante, sino que debemos 
echar un vistazo a nuestro alre- 
dedor para reforzar la plantilla 
con buenos fichajes. 

Otro detalle a vigilar son las re- 
laciones públicas. El momento 
de hablar con los medios es muy 
importante, ya que éstos afectan 
directamente a la moral de 
nuestros jugadores. Una mala 
crítica reduce el rendimiento del 
equipo. Fuera del campo tendre- 
mos todos estos detalles anota- 
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El plantel de ligadorda de un equipo en con- 3 Detalles como la moral O la confianza son 


creto se puede actualizar. ¡Es tan preciso que in- aspectos muy importantes. Un jugador descon- 
cluye hasta los jugadores cedidos recientemente! tento no rendirá igual en el partido que otro feliz. 


a A ais ELO É A e daa 0, mo q : a O Oferta básica 
| Vodfica E , y : Eo E Ñ ; a : AS o Tipo de oferta 

a e A NS 
A a a y dE | E q Da de e da pat es 2. ef de E e Flexibilidad 


Pi AAA A 
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(A EN Me Eos MO: MOI, 70 ¡ pe Cláusulas adicionales . 

Perfilarnos como entrenador llevará muy poco tiempo.Las op- Las noticias ou aid que cabreo: por Fichar a un intocable del rival difedto. es total- 
1 ciones que elijamos al principio no tendrán vuelta de hoja a lo qa email son de gran importancia. Siempre estare- mente posible. Pero como en el fútbol de verdad, 
largo de nuestra carrera como*míster” del futuro equipo campeón.  mosal día de fichajes, lesiones o destituciones. los millones vuelan que es una locura. 


TA 














Lós gráficos cumplen con su función perfecta- 
mente. Ya sea mediante colores o números, sabre- 
mos cómo va el partido en todo momento. 


7. Raúl (Real Madrid C.F.) 


cds ai 5 vecas 08/38 gules). 44 aña 





Todos los jugadores cuentan con atributos que 
podemos estudiar. Este detalle es uno de los muchos 
que el juego contiene en su extensa base de datos. 


dos en una agenda, que nos in- 
formará de los últimos comenta- 
rios en la prensa y de las reseñas 
sobre la actuación del equipo. 
Pero lo importante, cuando lle- 
ga el día del partido, es concebir 
una buena estrategia y dar las 
órdenes adecuadas a los jugado- 
res para que las cumplan, te- 
niendo en cuenta su trayectoria 
y estado de forma. Obviamente, 
según avanzan los minutos, po- 


Zonas de acción 


Dr 





rai 


oa 


ro 


demos adecuar la táctica a lo 
que está ocurriendo sobre el 
césped, buscando siempre la vic- 
toria sobre el adversario. 


VALORACIÓN 


Estamos ante el más completo 
mánager que se puede encon- 
trar hoy por hoy. Esta afirmación- 
se ve reforzada por la cantidad 
de opciones que nos ofrece para 


Í Camps en 20 ' 


ess E A Ps 


istankovic dispara! 





6 La representación del partido no es demasiado espectacular 
) pero eso sí, con las indicaciones 4) que recibimos la emoción por la 
victoria es la misma que en una retransmisión televisiva. 
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ISOC 


El intuitivo interfaz presenta la información or- 
denada y clara. Pinchando en diferentes botones, 
accederemos al momento a la opción elegida. 


Oferta por Tote 


¿Rechazar oferta por Tote? 


— El jugador es indispensable pora el equipo 
os 
A e E 
A 


3 prom 





En algunos momentos el juego nos dará peque- 
ñas ayudas sobre temas importantes. Ya sea a base 
de recordatorios o notas explicativas. 


diseñar un equipo a nuestro gus- 
to, sin reparar en barreras que 
impidan decidir con libertad. 

Además, una de las virtudes de 
esta saga es la posibilidad de ac- 
tualización constante a través de 
pequeños ficheros por Internet, 
lo que nos permite vivir día a día 
los mismos cambios que se pro- 
ducen en la competición oficial. 

«Championship Manager 4» es 
un título muy intuitivo donde 
todas las opciones están a un 
clic de ratón aunque, eso sí, el as- 
pecto gráfico es bastante discre- 
to ya que su idea de entreteni- 
miento no tiene nada que ver 
con otros juegos. Aquí, todo se 
presenta en forma de menú que 
nos lleva de una pantalla a otra, 
y el propio partido son un cúmu- 
lo de puntos numerados que 
emulan los movimientos sobre 
el campo de un futbolista. Pero 
no importa.«Championship Ma- 
nager 4» es la mejor forma de 
saber si tenemos talento como 
entrenadores de una plantilla de 
fútbol profesional. 


Botón Izquierdo: 
Todas las opciones 


O Direcciones de Internet “> Pág.96 
| ? | ¿Funciona en mi PC? Pág.78 | 














cdas Manager 4 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 
PRODUCTOR: Eidos 

DESARROLLADOR: Sports Interactive 

OTRAS VERSIONES: No 


Todos los públicos 


EDAD RECOMENDADA: pa 
Jugadores Expertos 


ADECUADO PARAS 







A A AA NR 


E COMENTARIO DEL JUEGO 


o Hasta el más mínimo detalle que rodea al fútbol está en este juego n el 
o que tendremos « que olvidar la habilidad y aplicar. nuestros conocimi 
Para crear r desde: cero, un n equipo que haga historia y gane títulos. 












“CALIDAD DEL JUEGO. 
(OPINIÓN D pr REDACTOR) 
EC E 
a Nivel de denle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos. -— 
| ' Animación / Movimientos de los personajes | 2% 
| Efectos especiales 
Tecnología 




































' Efectos de sonido 
Diálogos [Voces 
Jugabilidad SN 
Periodo de eeh bso 
' para comprender el juego 











Vida del juego 
¡Argumento No es necesario 
Realismo Excepcional 
' Intensidad Constante 
' Variedad de situaciones - 


| Comportamiento de los adversarios | Alta donde es necesaria 
(rte ri) 
Textos - Subtítulos 2% | Perfectos 

| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Teclado-Ratón / Óptima 

_ SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE DAA 

' Teléfono de asistencia técnica | 21384 6310 pe 

' Ayuda en internet | Notiene (www.proein.com) | 

- INSTALACIÓN 3% 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 

¿Indica espacio necesario en disco? 5% | 51 (435,3 Megabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 

¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

' (Datos restantes no desinstalados, medido) 


' Idioma delas instrucciones de instalación |. e Castellano 
| (comprobado) 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES 29% | Adecuado (AGS HI 6/00 

- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 10,8% Funciona conlas 24 tarjetas, | E 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO E A 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN laa da 

| Menús de configuración en castellano | 1% |SÍ 
Ajustes de resolución-profundidad de color 

Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 

- OTROS DATOS 

| Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2%. 
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. Opciones de guardar partida (comprobado) [2% 

. Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 

| Número máximo de jugadores (en el mismo - 

 ordenador/en red, datos del fabricante) 

NOTA MEDIA 

Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


Encualquier momento 10,00. 
da Ra 








 PRECIO/CALIDAD Bien 


' Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 E (4.983 Ptas.) | 


| Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 /7,93 = 3,78 = Bien 
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BATTLEFIELD1942 


The Road to Rome 
ACCIÓN + La campaña italiana en la Segunda 


Guerra Mundial es el marco de esta expansión 
con nuevas armas, vehiculos y misiones. 


a invasión aliada comen- 

zÓ por el país transalpino, 

donde se desarrollaron 
transcendentes batallas para el 
curso de la contienda que ahora 
se recogen en esta expansión de 
«Battlefield 1942». Tendremos 
que elegir uno de los dos ban- 
dos y conquistar, o defender, el 
territorio asignado. 


COMO SE JUEGA 


El sistema de juego para estas 
seis nuevas batallas no difiere en 
absoluto del ideado para el jue- 
go original. En primer lugar, es- 
cogemos a nuestro soldado de 
entre varios tipos, que presentan 
características diferentes en fun- 
ción de las armas que utilizan. 





las armas son fieles e roicdones de las utiliza- 
das en el conflicto. Este pequeño revolver será de 
gran utilidad en enfrentamientos a corta distancia. 


El objetivo depende de la mi- 
sión en concreto, pero en todas 
debemos mantener el mayor 
número de campamentos posi- 
bles para debilitar las líneas de 
suministro enemigas. Como en 
las guerras de verdad, esto se 
consigue eliminando al mayor 
número de soldados enemigos. 

Del buen uso de la abundante 
maquinaria de guerra, camiones 
de transporte, tanques, cañones, 
lanchas o aviones dependerá en 
parte la victoria o la derrota. 


VAI ¡ 0 RA CH )N 


Las seis misiones no añaden me- 
joras significativas, pero sí apor- 
tan más variedad a las campañas. 
Lo más destacado es la posibili- 








dad de controlar todo tipo de in- 
genios y la sensación que des- 
prende de estar en medio de una 
cruenta batalla donde el caos rei- 
na a sus anchas, dejando en 
nuestras manos el futuro de la 
contienda mundial. 


Botón Izquierdo: 
Ataque 

Botón Derecho: 
Ataque secundario 
Rueda: 

Cambiar arma 


=> ma 
10! 1 . ado: 


m: Avanzar 

(s]: Retroceder 

[A] : Desplazarse a la izquierda 
[DJ : Desplazarse a la derecha 
Espacio] : Salto 


E) pe 5 Pág.96 
> 5% ¿Funciona en en mi enmiPC? Pág. 7) 











Los carros de combate poseen mayor resisten- 
cía en la parte frontal que en la trasera. Su potencia 
de fuego los convierte en el enemigo a batir. 


— VERSIÓN COMENTADA | 
IESULTADOS DEL TEST Li 95/98/ME/XP) 


9 Battlefield 1942 
£ The Road to Rome 


TA] Dí Requiere «Battlefield 1942» para jugar 
e] DISTRIBUIDOR: Electronics Árts 

| TEL. INFORMACIÓN: 91 304 70 91 FAX: 91 754 52 65 
PRODUCTOR: EA Games DESARROLLADOR: DiD 

OTRAS VERSIONES: No 












EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 13 años 
Todos los niveles de experiencia 


A A A A A A A A A A A 


COMENTARIO DEL JUEGO | 
inclusión de nuevos vehículos que podremos manejar dentro de cada 


| a Seis misiones nuevas que podrían parecer escasas, sino fuera por la 
batalla. El tipo de juego, multijugador “on y off-line; es igual de intenso. 





a e A E O 
“CALIDAD DEL JUEGO | 
_ (OPINIÓN DEL REDACTOR) 




































58% 1,22 





Gráficos 
| Nivel de detalle de los personajes Wal 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 
E Animación / Movimientos de los personajes 
| Efectos especiales 
¡Tecnología 
Sonido | 
, Efectos de sonido 
| Diálogos / Voces 
Jugabilidad 
' Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
¡Vida del juego 
| Argumento | 
Realismo 
Variedad de situaciones 3% | Medi 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 
- SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
! Teléfono de asistencia técnica 
' Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN 
| Dificultad de la primera instalación (comprobado). 
| | ¿Indica espacio necesario en disco? 
1 (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 





naar 


| 
| 


2% | Arranque automático 
05% No (345 Megabytes) 


| dndica espacio libre existente 0,5% | No 
|  endisco? (comprobado) UNA 
Desinstalación 0% 0 Megabytes 






(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano opcional 
| (comprobado) di 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES Adecuado (A,D,G,1) 600. 

_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO (10,8% Funciona enlas 24 tarjetas 110,00. 

_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% Más información en Pág.78 | 4,17 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | [875 
1% | S 



























Menús de configuración en castellano 10 

' Ajustes de resolución-profundidad de color 

1 Ajustes: de música / efectos de sonido 

| Ajustes de dificultad 

_OTROS DATOS y , 

' Variedad de elementos del juego mp 

| 

| | Opciones de guardar partida (comprobado) | 
' Dispositivos. de control compatibles | 

E 

| 












Idioma (comprobado) Ñ 
' Número máximo de jugadores (en el mismo 

' ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 

' Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 





















¡e 


Notable 


19,95 € (3.319Ptas.) 
19,95 /7,15=2,79 =Notable 


PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
: Cálculo de la nota precio/calidad 


SS 










INTELIGENCIA + Los caminos de la imaginación 
son tan infinitos como las percepciones que 
existen del mundo. Y «Skyzo», con sus 
misterios, te ayuda a verlo con otros ojos. 


l objetivo de «Skyzo» es 
resolver todos los pro- 
blemas de lógica, per- 
cepción y habilidad que nos pro- 
pone en el menor tiempo 
posible. Silo conseguimos, sere- 
mos unos auténticos cerebritos. 


COMO SE JUEGA 


«Skyzo» es un título que pone a 
prueba nuestra inteligencia, o 
atención sensorial, a lo largo de 
15 fases distintas donde se repite 
el mismo patrón: primero una 
prueba de lógica, o memoria, 
después otra de percepción con 
formas y perspectivas y, final- 
mente, una de habilidad con cló- 
nicos de los videojuegos clásicos 
al estilo «Q*Bert» o «Pac-Man». 
Cada una de las fases concluye 
con un un problema de lógica 
que debemos adivinar o, si no lo 


Estrujarnos el cerebro es la manera de dar con 
la solución de algunos extraños problemas de lógi- 
ca. Como este que aparece en pantalla. ¡Uf, madre! 


conseguimos, revelando la res- 
puesta tras vencer en alguno de 
los desafíos. Como siempre, para 
todas las pruebas, tenemos un 
tiempo límite para resolverlo 
que, una vez concluído nos hará 
perder una vida y volver a la pri- 
mera prueba de cada fase. 

Muchas partes de «Skyzo» son 
contemplativas, sobre todo las 
que tienen que ver con las per- 
cepciones y problemas de lógi- 
ca: sólo hay que leer y pensar. 

Entre las pruebas que se inclu- 
yen, aparece una que nos exige 
descartar respuestas en función 
de su falsedad, lo que nos tendrá 
pegados a la pantalla intentado 
adivinar cuál es. En este caso, es 
recomendable trabajarse la con- 
testación, acudiendo a alguna 
enciclopedia ya que el simple 
método de ensayo-error no tie- 
nen ningún secreto. 





ALORACIÓN 


«Skyzo» intenta ser una apuesta 
por un tipo de juego pausado, 
sencillo hasta decir basta y con 
los atractivos de diseño mínimos 
para que sea visualmente agra- 
decido. Desde el nombre, «Sky- 
zo», hasta los escenarios destila 
cierto aire de ensueño, o pesadi- 
lla según se mire, y las pruebas 
son una excusa para conseguir 
que nos paremos a pensar sin 
apretar impulsivamente el tecla- 
do en busca de alienígenas. 

Tal vez su mayor problema es 
que una vez superado un desa- 
fío, resolverlo otra vez es una 
cuestión mecánica, al igual que 
los desafíos, preguntas y vídeos 


sobre las percepciones. De ahí 


que una vez pasados todos sus 
niveles no nos queden más se- 
cretos que revelar, salvo los que 
tienen que ver con nuestro limi- 
tado cociente intelectual,“ 


CONTROLES 
BÁSI ICOS 

Botón Izquierdo: 
Todas las opciones 


E Direcciones de Internet 4 Pág.96 


A ¿Funciona en mi PC? Pág.78 








Todos los desafíos cuentan con un tiempo lími- 
te para finalizarlos y algunas pruebas, como esta, 
requieren de más habilidad que lógica. 











PRECIO 


CALIDAD l _ VERSIÓN COMENTADA - ] 


ol 





RESULTADOS DEL TEST 


Skyzo 


DISTRIBUIDOR: Micronet 

TEL. INFORMACIÓN: 91 761 23 60 FAX: 91 761 23 61 
PRODUCTOR: Micronet 

DESARROLLADOR: Micronet 

OTRAS VERSIONES: No 





Sin Calificar 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


£=3 A A A A aan, 


COMENTARIO DEL JUEGO 
y) Skyzo apuesta por un desarrollo tranquilo y sosegado, que nos retará a 









resolver diferentes enigmas. Aun siendo complicados, no resultan 
numerosos, por lo que una vez resueltos el juego pierde interés. 






Porcentaje 


le 
Nivel de am de E personales — | 


- Nivel de detalle de los escenarios / entormos 30 
Animación / Movimientos de los personajes — A 
Efectos especiales 
Tecnología 3% 
Sd Al E 





CALIDAD DEL JUEGO 
| MOMO) DEI ERA z 



































Periodo de aprendizaje básico 
_Para comprender el juego 
Vida del juego 
Argumento 
_Realismo 
Variedad de situaciones sil 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


Teléfono de asistencia técnica. 
- Ayuda en internet 
| INSTALACIÓN 
Dificultad de la primerainstalación (comprobado) | 2%, | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? No (645,8 Megabytes) 
Espacio tiizado en Megabytes medido) |] 
| ¿Indica espacio libre existente %. | No 
en disco? (comprobado) 
. Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 10 
(comprobado) e Ea 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10 ame 0 10,0 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10 ARA 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN ES 
Menús de configuración en castellano | 1% |: | 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% 
- Ajustes de música / efectos de sonido ue 
Ajustes de dificultad 
| OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) | 


19 [O Megabytes 



















































' Opciones de guardar partida ( 1 
Dispositivos d de control compatibles 
Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo. 
ordenador/en red, datos del fabricante) 









Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 













PRECIO/CALIDAD (eE 


Prado (recomendado por el distribuidor) | 19,95 $ (3.319 Ptas. $e 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 6,32 =3,16 =Notable 
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Edicion Historica 


ESTRATEGIA + Pyro ha recopilado en una sola 


caja los tres títulos que le han dado la fama y 
han hecho que millones que jugadores peleen 
contra los nazis ¿Estás dispuesto a luchar? 


¡fuera preciso elegir, entre 

todos los juegos creados 

en nuestro país, el que 

más repercusión internacional 

ha tenido, ese sería Commandos. 

El peculiar estilo de la saga y su 

manera de interpretar la estrate- 
gia nos conquistó a todos. 

La acción nos sitúa en 1940, 

año en el que los alemanes ocu- 

paban toda Europa Occidental, y 


Commandos vendió en todo el mundo millones 
de ejemplares gracias a su explosiva mezcla de es- 
trategia y táctica de comandos especiales. 


el único país que se oponía a la 
autoridad alemana era Inglate- 
rra, protegida tras las aguas del 
Canal de la Mancha. Ante esto, 
los Nazis comenzaron a agrupar 
sus tropas para intentar cruzarlo 
y desembarcar para sofocar los 
evidentes focos de rebeldía. Pre- 
viendo esto, el Teniente Coronel 
Dudley Clark creó un grupo de 
intervención rápida capaz de 


e 


amoldarse a cualquier situación 
con un número ínfimo de efecti- 
vos: los*Commandos” 

Nuestra misión, en los tres jue- 
gos, será tomar el liderazgo del 
grupo y sus componentes para 


completar los cometidos asigna-. 


dos y parar el avance de las tro- 
pas alemanas. Sacrificando, si es 
preciso, nuestra propia vida. 


Como integrantes de una misma 
saga, los tres títulos de la “Edi- 
ción Histórica” comparten el 


En la expansión de Commandos los mapas de 
cada fase son mucho más grandes, porlo que el 
tiempo necesario para completarlos es mayor. 


ERE 


qn ca 


La expansión de Commandos cuenta con ocho misiones más que 
el juego original, aunque mantiene intacto al grupo protagonista. 


mismo tipo de desarrollo y ma- 
neras fundamentales de uso. 

Así, debemos controlar a un 
pequeño grupo de hombres en 
territorio enemigo y cumplir los 
objetivos que nuestros superio- 
res nos han encomendado. Para 
llevar tamaño desafío "debemos 
saber que cada uno de nuestros 
hombres cuenta con unas deter- 
minadas habilidades que le ha- 
cen distinto del resto, por lo que 
estudiar y conocer cada una de 
esas virtudes se torna imprescin- 
dible y fundamental. 

Por ejemplo, sin saber que Ja- 
mes“Blackwood”es el único en- 
trenado para controlar una lan- 
cha neumática, no seríamos ca- 
paces de cruzar ningún río ya 
que los demás, por mucho que 
quieran, no están preparados. 
Así, Jack"Butcher”es un experto 


en combates cuerpo a cuerpo 
por su violencia; Samuel “Broo- 
klin” puede conducir vehículos; 
Thomas ”Fireman” es el artificie- 
ro del grupo; Francis T.“Duke” 
puede cubrir nuestro movimien- 
tos gracias a su rifle de francoti- 
rador; Rene”“Frenchy” puede dis- 
frazarse al estilo Mortadelo: y, fi- 
nalmente, Natasha*Labios” atrae 
con su físico a los Nazis para pro- 
vocar emboscadas mortales. 

Lo más importante, de todos 
modos, es la cautela ya que si al- 
gún guardia nos localiza, rápida- 
mente dará la alarma y alertará 
atodo un ejército que nos cerca- 
rá, terminando al instante la mi- 
sión y, muy probablemente, la 
existencia del pobre “comman- 
do” que ha sido descubierto. 

Otra de las características co- 
munes atodos los juegos en es- 
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Commandos 2 mejora el grado de detalle delos gráficos y se compli- 
ca mucho más gracias a la vasta extensión de los escenarios. 


ta “Edición Histórica” es el com- CONTROLES 
portamiento de los enemigos, BÁSICOS 
crucial para diseñar una estrate- 

gia con visos de triunfo. En los Ratón: 

tres títulos existe una herra- Botón Izquierdo: 
mienta utilísima que nos indica Seleccionar 

si podemos ser vistos o no, es de- Botón Derecho: 
cir, si el soldado que vigila, o pa- Ejecutar acción 


trulla, nos está mirando y si en- 
tramos en su rango de visión. Al 
mismo tiempo, el ruido que pro- 
vocamos al caminar o arrastrar- 
nos puede alertar a los Nazis. 

En «Commandos» y su expan- 
sión, «Commandos Más Allá del 
Deber», podemos encontrar edi- 
ficios que sólo nos pueden ser- 
vir como parapetos para ocultar- 
nos exteriormente, mientras que 
en «Commandos 2 Men of Cou- 
rage» éstos toman parte funda- 
mental del desarrollo ya que 
podemos internarnos en 
ellos y resol- 
ver algunos 


vez en nuestras manos, pode- 
mos usar sin piedad sobre nues- 
tros enemigos: los Nazis. 


VALORACIÓN 


Nos encontramos ante una reco- 
pilación que, como su propio 
nombre indica, es histórica ya 
que en ella podemos encontrar 
los juegos españoles que más 
éxito internacional han tenido 
nunca en el terreno del PC. 

Además, son los pioneros 
de un género que se ha 
extendido como la pól- 








































enigmas o, Evora y queotros han imi- 
consiguiendo ni A y tado con descaro. Además, 
objetos deter- Mb Mo el tiempo que inverti- 
minantes pa- A e. remos en apren- 
ra continuar fl rd ON NU der a jugar y re- 
la aventura. solver todas las 
Y es que en misiones nos ga- 
esta última ver- rantiza días, y 
sión, es posible tal vez semanas, de 
mirar a través de entretenimiento. 


la cerradura para ver 
si existen soldados 
enemigos al otro lado 


El único “pero” 
es la incompatibi- 
lidad con Win- 


de la puerta, colar- dows XP con 
nos por una de las el primer 
ventanas y evitar  gé «Comman- 


ser detectados . 
ocultándonos * 
debajo de camas 
y demás muebles 
decorativos. 
En muchas misio- 
nes de lostresjue- 
gos, aparecen ob- 
jetos enemigos 
que nos están 
martirizando sin 
parar y que, una 


dos» que en 
- procesadores rápidos 
í se convierte en incon- 
i trolable. Pero por lo de- 
É más, tal vez nos halla- 
mos ante una ocasión 
única de tener a tanto 
a clásico español junto.“ 


(6) Direcciones de Internet > Pág.96 


2 ¿¿Funciona en mi PC? Pág.78 









| VERSIÓN COMENTADA | 
a (Win 95/98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 
Commandos Edición Histórica 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. DE INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 
PRODUCTOR: Eidos 

DESARROLLADOR: Pyro Studios 

OTRAS VERSIONES: No («Commandos 2» disponible en PS2 y Xbox) 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 13 años 
Jugadores Expertos 






COMENTARIO DEL JUEGO 
>) Recopilación antológica de los mayores éxitos del software español, pertenecientes a un género inventado por Pyro Studios 


























y que mezcla con una sabia sutileza estrategia y táctica, lo que nos obliga a pensar mucho nuestros movimientos. Además, 
el “pack” incluye 9 láminas exclusivas de los protagonistas y la banda sonora original de «Commandos 2». 












CALIDAD DEL JUEGO Commandos? 


Men of Courage 


EN Commandos 
Más Allá del Deber 


(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 

"Nivel de detalle de los personajes E 
"Nivel de detalle delos escenarios /entomos | 3% 
Animación Movimientos delos personajes. 2  |400/|Cor JO 





A | 
»y Muy correctos A 
Correctos 













Espetaalres [900 


Tecnología 2030 





Efectos de sonido. AN 
E gos /Noces 
























TT Pe 

e de aprendizaje básico 

para comprender el juego 

.Midadeljuego _—— UN 0 ————— MO 
Argumento 6 | Apasionante [1000] Bienestructurado [600 Apasionante [1000 
Realismo | Excepcional 10,00 | Excepcional 10,00 | Excepcional. 10/00 
Intensidad ES ) | Media DO | Enorme... 1000 
¡Variedad desituaciones | | Más que suficente 6,00 | Abundante 

Comportamiento de los adversarios Bastante alta Muy alta 

(Inteligencia Artificial) 











Textos - Subtítulos 


| A E 
Cont! adecuado por tipo de lego / Respuesta 


perfectos 1000, 


Teléfono deaistendatécrica his 
da en internet 















Dita de la primera instalación (comprobado) > | Arranque automático 40,001 o : 10,00] Arranque automático [10,00 

'¿Indica espacio necesaoendiso? 05% |5í(140,01 Megabytes) [110,00] 5í(140,1 Megabytes) 10,00 | $1(2,14 Gigabytes) 

¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) 

_ MANUAL DE INSTRUCCIONES 5 Adecuado (CDEFG1)) 16,00 | Completo (CDEEGH/.) 18, 

O a nor ae dan Funciona con las 24 tarjetas. [10,00 

O A O A 1 
A O A A 


Menús de configuración en castellano mE 
Astes desolación prfididaddecolor [SIM PO 
Ajustes de música / efectos de sonido. AE 

Ajustes de dificultad 























1% [0 Megabytes [10,00 | OMegabytes 10,00 | OMegahytes 10) 














E TN 







Variedad de elementos del juego (comprobado) | 


Opciones. de guardar partida (comprobado) op 



































Dispositivos de control compatibles $ 19 | Encuelquiermomento | -4,00 | Encualquiermomento [4,00 | Encualquier momento [400 
Idioma (comprobado) [24% | Teado-Ratón [10/00] Tedado-Ratón  |10/00|ledado-Ratón 10,00 
Número máximo de jugadores (en el mismo |--0% | Castellano Castellano Castellano $e 
ordenador/en red, datos del CUE O ON Local/Internet) E A Local/Internet) E TR Local/Internet) 

NOTA MEDIAS cer 

Corrección positiva/negativa Bajo Windows XPla acción | =0,75 | Induye 9 láminas exdusivas |-0,75 | Induye la banda sonora 75 
o o 


o | E A E 
A A 


| 8,11 


29,95€ (4.983 Ptas.) 
29,95 /7,96=3,76 = Bien 







Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


* «Commandos Behind Enemy Lines» y «Commandos 2 Men of Courage» afectan en un 40%, cada uno, a la nota final mientras que «Commandos Más Allá del Deber» lo hace en un 20% por su condición de expansión. 
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Star Wars GALACTIC 
BATTLEGROUNDS 


ESTRATEGIA + Revivir las aventuras de Han 
Solo, controlar a la Federación de Comercio o 
a los Gungans es sólo una parte de lo que nos 
espera en una galaxia muy, muy lejana. 


a guerra es inevitable... al 

menos, en este juego ba- 

sado en el universo Star 
Wars, en el que nuestra misión 
no es otra que enrolarnos en uno 
de los seis bandos disponibles 
—el Imperio Galáctico, la Alianza 
Rebelde, la Federación de Co- 
mercio, el Realengo de Naboo, 
los Gungans o bien los Woo- 
kies—, y llevarlo hasta la victoria. 


CÓMO SE JUEGA 

Con un desarrollo típico de los 
juegos de estrategia, después de 
elegir un bando, la misión da co- 
mienzo cen, un puñado de uni- 
dades que deben iniciar el pro- 
cedimiento de recolección para 
poner en marcha nuestra ma- 





La tecnología es es una pieza fundamental para 
progresar, puesto que nos abrirá el acceso a mu- 
nición y armamento más mortífero. 


quinaria económica, primero, y 
militar, después. A partir de aquí, 
nuestro objetivo será combatir 
al enemigo y vencerlo con las ar- 
mas que hayamos fabricado en 
el menor tiempo posible. 

Tres tipos de minerales y comi- 
da, son las materias primas a 
partir de las cuales se edifica 
nuestro éxito. Recogerlas e inver- 
tirlas con acierto es vital para 
que antes de ser golpeados por 
los adversarios, podamos avanzar 
sobre los campamentos enemi- 
gos exhibiendo artilugios de un 
poder descomunal. Una de las 
claves está en aumentar el nivel 
tecnológico ya que, aunque esto 
nos costará muchos recursos, 
merecerá la pena, puesto que las 
armas serán más sofisticadas. 





VAL ORAC IÓN 


«Galactic Battlegrounds» es un 
juego muy sencillo de disfrutar, 
tiene tropas y escenarios reco- 
nocibles de las películas, y misio- 
nes muy entretenidas. 

Su fácil manejo hace que la di- 
versión sea inmediata, aunque 
los enemigos tienen muy malas 
pulgas y las unidades apenas se 
diferencian. Pero es puro uni- 
verso”Star Wars”. 


CONTROLES 
BÁS ICO' 5 


Boton Izquierdo: 
Seleccionar 

Botón Derecho: 

Acción 

Rueda del ratón: 
Desplazamiento del cursor 








A Ú e a joa 
2... asadas A Dl o ES 


Existen seis razas en nel prograla y a cuál va- 
mos a pertenecer será nuestra decisión primera. 


Y es que existen cinco campañas y un tutorial. 








RESULTADOS DEL TEST 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


_ VERSIÓN COMENTADA | 
ETE 





Galactic Battlegrounds 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 304 70 91 FAX: 91 754 52 65 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: LucasÁrts 

OTRAS VERSIONES: No 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 97 


Mayores de 13 años 
Todos los niveles de experiencia 





COMENTARIO DEL JUEGO 


a los juegos de estrategia. Una apuesta asequible y segura que también te 


| 5 «Galactic lao es una buena opción para los nuevos ados 
| conquistará si llevas la saga “Star Wars” en el corazón. 


(Porcentaje | 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes 






- Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 3%. 
Animación / Movimientos de los personajes — | 


Música (e AER 
Efectos de sonido ES 


mem de aprendizaje básico 
Para comprender el juego 


Realismo 
Intensidad — 


Variedad de situaciones. 
Comportamiento de los adversarios - 


o 


A A A A A 





q 
B| Correctos 


> | Realistas NON 
Bien caracterizados 





Medio 


Larga idos MBA Eo, ABLA 
Sugerente lA 
| No es necesario... 
Meda A 
Alta 


(Inteligencia Artificial) | 


Textos - Subtítulos. 





Ayuda en internet 10% | No tiene (espana.ea.com) 0,00 
INSTALACIÓN AA 









¿Indica espacio necesario en disco? 


¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


Menús de configuración en castellano 





Idioma (comprobado) 





_ordenador/en red, datos del fabricante) 








Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


1) PRECIO/CALIDAD 






Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 0 LE AE 


| Teléfono de asistencia técnica. | 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 





(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Adecuado (A,CD/GH1,) za 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO no 89%) Fu Fancona con 1 a En 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN: 


- Ajustes de re resolución: -profundidad decolor | 1% 


Dispositivos de control compatibles — MN 1%. 


Número máximo de jugadores (en el mismo 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


|Teclado-Ratón / Sin problemas 





1% [902234111 







| Arranque automático. 10,00 


3 






























| No (494 Megabytes) |-0/00 
10,00 
| 
TE E 






a 











5 campañas y 
| 6 ejércitos distintos 
[En cualquier momento - ERAN 









| Castellano 


+11/8 (Red Local/Intemey) | 





e 


NIETOS 
1995€ (3.319Ptas,) 





Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 17,51 =2,66 = Sobresaliente 











APEC, 
'EEDIC!I 


ho 


ES > AS de 
Ns 


TROPICO 


SIMULACIÓN + Quien diga que las repúblicas 
caribeñas no pueden ser gobernadas con 


justicia miente. ¿O no estás dispuesto a 


demostrarlo como Presidente de una de ellas? 


| Caribe es el centro de 

operaciones de un juego 

que nos pone en la piel 
de un presidente que debe ges- 
tionar con cabeza, legislar cabal- 
mente e impartir orden con el 
objetivo de convertir en próspe- 
ros todos sus dominios. 


Estos son los tres factores que, 
casi a modo de recursos, debe- 
mos tener en cuenta para que 
dicha proeza económica se lleve 
a cabo y la población nos arrope 
con su apoyo en las urnas. 

Pero además de esa moral ciu- 
dadana, podremos comerciar, o 
mejor dicho trapichear, con ele- 
mentos más terrenales del estilo 
del maíz y el tabaco. Al ser una 
isla casi paradisíaca, podemos 
ofertar al resto del mundo pa- 
quetes turísticos que nos van a 
reportar jugosos beneficios. 

Pero como cabezas visibles de 
un régimen sospechosamente 
autoritario, nos conviene ser di- 
plomáticos con otras potencias 
a las que podremos acudir en 
busca de auxilio cuando nues- 
tras arcas nacionales empiecen 
a tener telarañas. Nunca se sabe 
quién será nuestro aliado. 


COMO SE JUEGA 


Lo primero es decidir si conver- 
tirnos en unos tiranos que ex- 
ploten a toda la población, o rea- 
lizar una política social mucho 
más rentable a largo plazo. 

Como es obvio, estos objetivos 
se alcanzan mejorando la cali- 
dad de vida de los Isleños, im- 
partiendo una buena educación 
en las aulas, ofreciendo lugares 
dignos para vivir y construyen- 
do puntos de ocio para olvidar 
los problemas cotidianos. 


Len 


ños mediante unos sencillos indicadores que 
aparecen cuando pinchamos sobre un isleño. 


Podemos ver el estado de ánimo de los lugare- Aunque la gente viva en chabolas, nosotros 
conservaremos nuestro lujoso palacio. Eso sí, lo 
que nos cuesta lo pagará el pueblo. 





CONTROLES 
BÁSICOS 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Cancelar selección 
Teclado: 
+]: Aumentar la velocidad 
del juego 
(3: Disminuir la velocidad 
del juego 


cd 
AA Pa Dd Pe , a Fez FAB 
VALORACION 


A pesar de todas las opciones 
disponibles, «Tropico» juega con 
mucho acierto la posibilidad de 
elegir una forma u otra de llevar 
las cosas, lo que redunda en par- 
tidas muy distintas. Si elegimos 
ser buenos, la tarea es larga y ne- 
cesitaremos paciencia, mientras 
que la cara dictatorial ofrece re- 
sultados inmediatos, pero más 
inestables con el tiempo. 

La dificultad del juego es ex- 
trema ya que existen demasia- 
dos parámetros que controlar. 
Pero con interés, todo vale.£? 


a Direcciones de Internet > Pág.96 


a o 






Ed ¿Funciona en mi PC? Pág.78 





as 





CDAS 


_ VERSIÓN COMENTADA 
PC (Win 95/98/ME/XP) 










DECIMTANACS MEL TECT 
RESULTADOS DEL TEST 


Tropico 

DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 
PRODUCTOR: Take 2 DESARROLLADOR: Pop Topz 
OTRAS VERSIONES: No 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 97 















EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA; 


Mayores de 13 años 
Jugadores Expertos 


todo. Una lástima que su complejo desarrollo haga que nos tiremos de los 
pelos una y otra vez al ver cómo nuestros súbditos viven miserablemente. 





al 







Nivel de detalle de los personajes ore 









-Nivel de detalle de os escenarios /entormos — [3% Correctos 
Animación Movimientos de los personajes Buenos 








2D 














Efectos de sonido 
Diálogos Voces 


2% | Adecuada 
2% | Bien caracterizados 













Periodo de aprendizaje básico Prolongado 
para comprender el juego. PA 
Argumento | intrascendente 


Realismo. EI 

















[DO En bastamtesdetalles [1600 


Variedad de situaciones 








Comportamiento de los adversarios 
Textos-Subtítulos [2% Bienadaptados 
Control adecua uesta atón / Sin 













No tiene (AWW.pr Com) 















Arranque autom o. Me 


Í . J == EE lA ¿3 
Dificultad de la primera instalación (comprobado Arranque automátic 
No (875 Megabytes) 


' ¿Indica espacio necesario en disco? A 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 














Desinstalación 
- (Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 









0 Megabytes 5 















LIDAD DE CONFIGURACIÓN 


nfiguración en castellano 


. 





Ajustes de dificultad 


CyS 














EN 






Opciones de guardar partida (comprobado) [2% [Encualquiermomento | 
Dispositivos de control compatibles... [1% 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
Corrección positiva 2 
Corrección negativa 
















E 
1/0 





RESULTADO : 0 
DEL TEST Bien $ HU ) 
E Sobresaliente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 17,95 € (2.987 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 17,95 16,90 = 2,60 = Sobresaliente 
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EN LA LÍNEA DE FUEGO 





aC 


A 
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Ponen en nuestras manos el armamento más 
sofisticado para hacer frente a los desafios 
del terrorismo y los regímenes dictatoriales. 
Son los simuladores de la guerra moderna. 


os juegos de acción tácti- 

cano hace mucho tiempo 

que nacieron. Eso sí, sólo 
asomaron sus patitas cuando la 
tecnología 3D empezó a ser mo- 
neda de uso legal y corriente. 

El jugador que aborda un títu- 
lo de acción táctica tiene, en la 
mayoría de los casos, que pensar 
claramente qué va a hacer. Un ti- 
ro puede significar la muerte, 
por lo que arriesgarse significa 
perder la misión, a un compañe- 
ro y, tal vez, la guerra entera. 

Esta comparativa ha sido plan- 
teada tomando como referencia 
los títulos que, partiendo de la 
mencionada tecnología 3D, de- 
sempeñan sus fases entre con- 
flictos armados que podríamos 
calificar de modernos: el terroris- 


mo internacional, la Guerra Fría 
contra la Unión Soviética, Viet- 
nam, Somalia, etc.son los teatros 
de operaciones elegidos por 
nuestros aspirantes a mejor jue- 
go de acción táctica para PC. 





Hemos repasado todo el catálo- 
go de juegos existente y, a partir 
de ahí, hemos realizado un exa- 
men exhaustivo para encontrar 
y conocer las diferencias en este 
amplio subgénero de la acción 
3D.Básicamente, hemos querido 
realizar una clara distinción en- 
tre los conflictos armados, en ge- 
neral, y los modernos, donde las 
tropas que manejamos llevan en 
sus mochilas el armamento más 


aliVa: 


B é% y mí 


ÉS 20 


ACCION 


sofisticado con fusiles, pistolas, 
gafas de visiones variadas —noc- 


: turna, térmica, etc.- bombas, 


cargas explosivas, etc. 


Para este mes los juegos que he- 
mos elegido son «Delta Force 
Black Hawk Down», «Rainbow 
Six 3:Raven Shield», «Vietcong», 


| «1.G.I. 2 Covert Strike», «Tom 


Clancy's Ghost Recon» y «Opera- 


: tion Flashpoint Juego del Año». 
: Todos tienen puntos en común 


que hemos querido representar, 


: y valorar, a través de una tabla 


creada específicamente para la 
presente comparativa. 

El grueso de la puntuación que 
muestra la tabla se lo lleva, con 
un 42%, las opciones de juego. 
En este género la cantidad de 


: detalles, ya sea a la hora de mos- 
: trar el realismo en las batallas o 


la veracidad del arma al disparar, 








son determinantes para divertir- 
nos y atraparnos. El jugador de 
los títulos de acción táctica pide 
mucho al interfaz, y es por eso 
que hemos incluido todas sus 
opciones en el apartado Funcio- 
namiento, que tiene un peso del 
26% sobre la nota total. 


A ITA 


Detalles como la calidad gráfica 
O la fluidez de las animaciones 
las hemos dejado de lado para 
enfocar toda la comparativa al- 
rededor de los pilares que consi- 
deramos esenciales dentro del 
género de la acción táctica. 

Por eso, la nota obtenida por 
cada uno de los juegos debe ser 
tomada como una referencia de 
lo que significa como título de 
acción táctica a partir de un ide- 
al representado en la tabla. Nun- 
ca, con la nota, hemos querido 
reflejar su calidad general. 





RECONOCE EL GÉNERO 

1. REALISMO 

Debe dar la sensación de que nos ju- 
gamos la vida y de que al menor dis- 
paro vamos a caer muertos. 

2. SOLDADOS 

Cada uno debe tener unas caracterís- 
ticas especiales para el uso de arma- 
mento.Y según el rango, podrán dar 
órdenes a otros miembros del grupo. 
3, ARMAMENTO 

Ante todo debe ser fiel y, en caso de 
un conflicto real, haberse usado en 
él.Así, según las exigencias de los ob- 
jetivos, deberíamos poder elegir el 
que mejor se adapte a la situación. 





4. ORDENES 

Debe ser fundamental que las órde- 
nes queden claras, ya sea en el caso 
de darlas o de recibirlas, ya que ese 
flujo de información convierte las 
misiones en más reales. 


5. PLANIFACION 

El caos y el orden es cuestión de gus- 
tos, pero una buena planificación 
siempre ayuda a mejorar los resulta- 
dos. Aunque una refriega nunca 
guarda el orden que desearíamos. 
6. APRENDIZAJE 

Lo ideal es aprender rápido para su- 
frir misiones cada vez más difíciles. 
Así, el interés aumenta mucho más. 








Rainbow six 3: Raven Shield 


Po. se terminan las negociaciones, el 
equipo Rainbow es la única solución. 


Red Storm - Ubi Soft | Este título es el que más opciones 
de juego posee. Cuida hasta el más mínimo detalle ya sea 
en el número de armas y artefactos, o en la posibilidad de 
elegir el equipamiento de cada soldado antes de comen- 
zar la misión. El uso de todos esos elementos tiene una 
apariencia completamente real, y no dudaremos en usar- 
lo cuando la ocasión imaginada se produzca. Controla- 
mos a tres equipos en cada misión —los llamados Rojo, 
Azul y Dorado-— y es muy importante la planificación pre- 
via para colocar a cada elemento en su sitio. En todas las 
misiones haremos uso de muchas armas, tanto de fuego 
como disuasorias, que podremos gestionar dando las 
pertinentes órdenes. Es uno de los mejores juegos sobre 
lucha antiterrorista moderna que existen. “2 
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Requisitos: Pentium 111 600 MHz / 128 MB 
Comentado en; COMPUTER HOY JUEGOS No26 












Peligrosas misiones en solitario en las 
repletas selvas de "charlies” de Vietnam. 


Vietcong 


Pterodon - Virgin Play | Recogiendo el con- 
- flicto de Vietnam, este título nos pone en 
| medio de aquella al mando de varios per- 
2 sonajes protagonista. Estos serán el equi- 
Y po que nos acompañaran durante todo el 
Y  juego.Podremos darles órdenes, pero se 
moverán bastante bien por sí solos, sin nece- 
sidad de que les ayudemos. En «Vietcong», el 
tiempo que nos llevará aprender a jugar es 
mínimo ya que se maneja como un juego de 

acción. Tiene un gran potencial táctico 
cuando iniciamos la batalla. “2 


AIPOPILO rn rnnronsrrrrnpooronsorsapssrnmmrsir9srrrrsopsrssr”..”. 


Requisitos: Pentium II! 500 MHz / 128 MB 





LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Operation Flashpoint 


La cruda realidad de la guerra sobre un 
mastodóntico e impresionante escenario. 


: ircios Beal 


Bohemia Interactive - Proein | Simulando un enfrenta- 
miento en plena Guerra Fría, totalmente creíble cuando 
los dos bloques desconfiaban el uno del otro, este título 
pone en nuestras manos la posibilidad de controlar los 
destinos de un soldado raso que debe ir mejorando en el 
escalafón. Esto nos situará dentro de un enorme conflic- 
to bélico donde el compañerismo, el uso del armamento 
y de los vehículos es esencial para vencer. «Operation 
Flashpoint Juego del Año» contiene el juego original y 
sus dos expansiones oficiales, «Red Hammer» y «Resis- 
tance». Pone especial atención en que el jugador apren- 
da a medida que avanza en las misiones y entre sus pin- 
celadas de originalidad, está que todos los cometidos se 
suceden dentro de un inmensísimo escenario. 4 
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Requisitos: Pentium 11 400 MHz / 64 MB 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No5, 11 y 18 


Tomclaneys BNO SÉ Recon 


Presas de comando donde utilizar el 
escenario resulta esencial para sobrevivir. 





Red Storm - Ubi Soft | Desarrollo complicado que exige 
bastante tiempo llegar a dominar. Utilizando un sistema 
de equipos, contaremos en todo momento con varias 
unidades a nuestro cargo que esperan ansiosas nuestras 
órdenes. Para hacer más sencillo el control de tantos sol- 
dados a la vez, existe un completo sistema de menúa que 
nos facilitarán las cosas. Aunque en un principio exige un 
profundo estudio del tutorial, según vayamos conocien- 
do sus entresijos se destapará como un título de acción 
táctica donde el estudio de los objetivos es fundamental. 
Posee una gran cantidad de opciones, lo E permite 
acabar las misiones de diferentes formas. “* 
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Requisitos: Pentium Il 450 MHz/ 128 MB 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No10 






















Delta Force Bla ck Haw kD Down 


El caos de la guerra moderna según un 
nutrido pelotón de Marines de los EE.UU. 


Novalogic - Friendware | Refleja 
el horror de la guerra en Somalia, donde 
cuerpos de élite de los Estados Unidos deben 
restablecer el orden. «Delta Force Black Hawk 
Down» se muestra en un principio muy sen- | 
cillo de jugar, complicándose a medida que 
avanzan las operaciones. Espectacular en to- 
dos los sentidos, la planificación es importante, 
pero no depende de nuestro criterio y tal vez el 
mejor calificativo de las escaramuzas es que ¿$ 
son caóticas. No sabemos muchas veces por +? 
dónde nos disparan y ése es, precisamente, parte de su 
enorme atractivo. Además hay fases en las que vamos 
montados sobre vehículos disparando a objetivos. Y 


LOS... rassrrrrsrsrsnnnrrrrnr reee... ernsrnnrrrssrrrnnn cnn er.snssrn.oo.. 


Requisitos: Pentium 111 733 MHz / 256 MB 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*26 


1.6.1 2 Covert Strike 


Espionaje e infiltración dan paso a un tipo de 
acción táctica diferente, pero muy divertida. 


ma EN 


q 


15% 














Epic Inerloop + Proein | Controlando a 

un agente especial de lo más versá- 
til, este título nos da la oportunidad 
de convertirnos en todo un héroe, silencioso y le- 
tal. Este es el juego que más va por libre, al no 
estar representado ningún ejército como tal, 
pero sus opciones de armamento, tipo de ata- 
que y recursos en la batalla le convierten en 
aprendiz del género comparado. Los derrote- 
ros que sigue se ajustan más a la acción, sin 
embargo, posee ciertos detalles que lo hacen 
inconfundiblemente táctico. * 


POS erornnporrornropsrrapinnmrsrenrrrnrasssnssrrrrrrsrrororrrosn.e....... 


Requisitos s: Pentium lll o Athlon 700 MHz / 128 MB 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No25 


JUEGOS DE ACCIÓN TÁCTICA | 





0 
Puesto 1 Esátinao 


Resultados del Test 





Los seis juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados han sido 
consensuados por todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de acción táctica. 


RAINBOW SIX 3: RAVEN SHIELD al 


Completo en todos los sentidos, 

no resulta muy complicado de 

jugar, permitiendo al usuario 
aprender progresivamente, a medida que | : 
avanza en las misiones antiterroristas. Í 


como la munición restante cuan- 
do disparamos.De un rápido vis- 
tazo debemos poder saber cuál 
es nuestra situación. 

El manejo, a su vez, implica si 
hay un buen o mal control de las 
situaciones. Si existen atajos de 
teclado para elegir armas, o sim- 
plemente para controlar a otros 
soldados. Estos son elementos 


; Desarrollo en situaciones reales (comprobado) 1,00% ao] ME 
que se han tenido en cuenta. ted E nd E 


2 La instalación debe ser clara Número d o CO Oe % Sufiientes (15 0 MN 
y sencilla, y cuantos más pa- A a ano tad 0% o | 000] 
sos ahorre al usuario, de Número de soldados (tipo, comprobado) 4 (Asalto, Francotirador, Ingeniero, Y 


puntuación obtendrá. El manual de instruccio- 
nes debe cumplir con el Mejor er is poe AE led ole 0 EL 00D) 
_Númerode armas (comprobado) Muy.elevado (57) 


| 
No A o 

recurso de consulta, contenien- — [tomportamiento delasarmas ed MA E Ed 0%, Real 
do los datos referentes a objeti- Número de arte E de E VA e lO Mo elevado (10) 
, ) í 


ii SERVICIO A 


Teléfono deasistenda técnicalcomprobado) A 
Ayuda en Internet (comprobad No (www.ubisoft.com) 

S1(91640 46.00) 

St (91.640 46 10) 


La venta del juego no exime 

al distribuidor de una res- 

ponsabilidad posterior, por 
lo que creemos que una buena 
asistencia técnica puede convertir 
al comprador en asiduo de una 
compañía concreta. 


O 


o 


=== "R 
1 EA art 


¿Dificultad:de la primera instalación (comprobado) 


e 
a 


-Indica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) 1 BT UE 0/00: 


Indica espacio libre en disco duro (comprobado) 0 AI 0709 z SÍ 


'Desinstalación (datos restantes no desnstalados, medido) O Megabytes 
Castellano 


Idioma delas instrucciones de instalación (comprobado) 


INSTALACIÓN 





OPCIONES DEJUEGO 


Desde COMPUTER HOY 
= JUEGOS creemos que el 

mejor título de acción tác- toe historia del conflicto. MO OA SA Alta 
tica es aquél que sabe combinar > care do AR A 2 200% PASS 
Le al de papada E RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 00 DO A E a completo (3) 
eN demasiada defienda 6 pm Dead da AGAN dog > LAO / 





S(muycompleto) 


(LAN / Internet) 


siado rápido, ya que de esta ma- miento de audio o vídeo UL ME 


nera la curva de aprendizaje es intentan dar una idea real 
mucho más gradual y razonable. y precisa de la compatibilidad 
En la tabla hemos recogido lo del juego en cada uno de los 24 
que consideramos cánonesidea- PC de nuestro laboratorio. 
les, es decir, aquellos que deben 
cumplir los juegos que forman 
parte de la comparativa: el rea- 
lismo, la calidad del armamento, 7 La relación precio calidad 


Escaso (30 minutos) 
SÍ lfácil comprensión) 
Escalonado, interés creciente 


1 3 EA] EN — Gi 4 AMIA AENA y 


La gráfica muestra los niveles de interés que en la 
redacción consideramos ideales para un juego de 
acción táctica.Por un lado se calibra el grado de 
interés, en función del aprendizaje necesario (eje Y), 
y por otro su permanencia en el tiempo (eje X) 
como factor imprescindible para obtener una 
diversión y entretenimiento mayor. 


' 
A 
4 


LAS NOTAS 


o los tipos distintos de soldados se obtiene de dividir el re- 
disponibles. Opciones como la sultado del Test por su Total teclado /ratón [ODO 
posibilidad de planificar la mi- precio.Esa cifra se lleva a una ta- Contr pe de A 0 -Jotal, teclado /ratón 10 


| Si 
sido consideradas importantes.  tenidotras calcular el precio me- | teclado (com AA Te la 00a SÍ 
Finalmente, para los jugadores 


dio del segmento de juegos nformación sobres unidades en pantalla aa AY Ad 0 5 CA 
que tengan conexión a internet, 








Sí (completo) — 


hemos señalado el número de marginando por completo otros 
títulos y precios que a buen se- 
guro podrían analizarse. 2 


Índice hasta 4,68 Uca 


participantes, y la conexión, pa- 
ra realizar partidas on-line. 


¿Descripción de los objetivos (comprobado 
Descripción de las armas (comprobado 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


| Los elementos que tienen 
Me A que ver con el interfaz y el 
Mo control del soldado apare- 
cen en esta sección de la tabla. 
Creemos que es esencial para el 
jugador conocer en todo mo- 
mento la salud del soldado así 


TEST DE RENDIMIENTO DE SONIDO AAA AR 
TEST DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 10,800 
0 


% 00x 600 x 32 bits de color 
NOTA MEDIA 100% AMAIA aa 


4,69 hasta 5,85 Notable 





5,86 hasta 7,80 Bien 
El gran editor de niveles 


AE 
_ Notable | 


49,95€ (8.311 Ptas.) 
49,95 /9/18=5,44=Notable 


y 


7,81 hasta 11,70 Suficiente 


11,71 hasta 23,39 MiIBNidne 


A partir de 23,40 IAS Cálculo de la nota precio/calidad 


















Puesto 3 


Puesto 2 


DELTA FORCE BLACK HAWK DOWN 
Muy sencillo de jugar, recoge lo 
mejor de la acción y la recrea 

con muchos detalles tácticos. 


Además, la sensación de estar en medio de 
la batalla es realmente increíble. 






OPERATION FLASHPOINT 


Aunque algunos detalles no 

resultan numerosos, si muestra 

con total fidelidad muchas 
tácticas que se emplean en los campos de 
batalla. Los escenarios son impresionantes. 





































No (www.proeln.es) 
511913846880) 


Si(91766.64.74) 


_No (www rlendware.es) 
S1(91799.01 10) 
S1(91799 12.25) 






Arranque automático Arranque automtico. 1 10,00. 
O Medabyiesian id 0 
Castellano 















Castellano 














Enorme 

Muy elevado (70) 

Sal 
No 


4 (Artillero, Médico, Francotirador y Piloto) 


BENDUSIAAn, 1 
Suficientes (15) 
No 

4 (Artillero, Médico, COB y Fusilero) 























E A 
A e 
SEI 





Semireal 
Suficientes (4) 
No 














Pocos 
S 






2(t8y persona) OO loe 


A a a 
A a 
Muy completo (3) 
sí (50) 








Muy completo 6). 
18). 





O Simi). A 
IM MA a 





50 SO (LAN) /16 (Internet) 





Escaso l80 minuto Minimo (5 minutos)... 
No. 


Inmediato, interés creciente 























Total,tedado fratón 
Total, teclado fratón 
Detallado 
No 


Sí (completo) 


Total, telcado ratón ....... ] 
Totalrteicado ratón A 
Detallado 

Sl 













UE A 
800x600 x 32 bits de color 46 
A AS 





49,95 /8,93 = 5,59 =Notable 44,95/8,10= 5,55 = Notable 






















PRECIO 


| Caspar | 
LL DETA 


Puesto 4 Puesto 6 










TOM CLANCY'S GHOST RECON 


Gran variedad de armas y 
amplios escenarios, para un 
título que resulta muy completo 
en todos los sentidos. Además contiene su 
expansión «Island Thunder» con el original, 


VIETCONG 
Resulta muy sencillo para 
iniciarse en el género. Además 
añade una interesante historia 
que nos introducirá aún más en una de las 
guerras-drama más famosas de la historia. 









1.G.12 COVERT STRIKE 


Da preferencia a la acción, 

dejando en segundo lugar a las 

estrategias tácticas que 
podamos desempeñar. Resulta, sin duda, el 
más flojo de todos los comparados. 








































No (wwwvirginplay:es) 
5í(9178935 50) 
Sí (91.789 35 60) 


(www.ubisoft.com) 
916404600) 


Sí(91.640.46 10) 


No (www.proeln.es) 
Sí (91 384 68 80) 
511917666474) 
































No (1,28 6B) 
No 


E 
ST(965 MB) 


EAS a 
Castellano opcional 






Castellano opcional 









Castellano 

















¡NOD 00 
6 (Médico, Radio, Artillero, Ingeniero, 
Asalto, Hombre en punta). 


4 (Fusilero, Experto en demoliciones, 
«Apoyo y Francotirado)_ 
SÍ 
' Elevado (40) 
ASI. 
Igo... AM 
SÍ 


SU IO E 
A e A 
1 (Agente especial) 






































No 


ES persona a 2 (1% y 32 persona 
Muy completo (3) 
Si (muy completo) 


Sa 
32 














Suficientes (4)... 



































Sl 
Muy completo (3) 


64 


muchas 










Muycompleto 8) 





















Sf(fácil comprensión) 


Escalonado, interés limitado 


Muy Corto (10 minutos) 
¿Nos 
Inmediato, interés limitado 











| comprensión) 


Escalonado, interés creciente 





































Total, teclado ratón... 110,00 
IlEscaSa e dd coa IESO 
Sí (completa) 


aDetallado 00 a 
Si 
Sf(completa) 


_Total,teclado /ratón 
St (media) 
























Suficiente 
47,95 /5,79 =8,28 = Suficiente 








AI 831 UR) O 
49,95/7,93 = 6,30 = Bien 


37,96/7,89 =4,81 = Notable 












JUEGOS DE ACCIÓN TÁCTICA 





8 a, , e / 
ads y o a e ue emy | Pe AAA 
y [IA E E pl AAA nm IAE nn 

Y HA dee ll Dn Ds Y AER 


COMPUTER HOY 
JUEGOS ha ana- 
lizado seis títulos 
de acción táctica 
mediante una 
completa tabla 





Ignacio Hernández 
Redactor de Test creada 


para la ocasión. En este análisis 
hemos tocado secciones tan im- 


portantes en un juego como 
pueden ser las opciones, el con- 
trol y manejo, o cómo se com- 
porta en los 24 ordenadores de 
nuestro Laboratorio. Además de 
la importancia que tiene la asis- 
tencia técnica del fabricante, o el 
distribuidor oficial. 

Todos los juegos comentados 
han salido bien parados en la 
mayoría de aspectos, y aunque 
hemos afinado en todos los de- 
talles que completan la tabla, al- 
gunos muestran más afinidad 
por la acción, mientras que otros 
se sentirían incompletos sin el 
componente táctico. 

Este es el caso del ganador de 
este mes, «Rainbow Six 3: Raven 
Shield», que cuenta con todo lo 
necesario para disfrutar de este 
peculiar género. Resulta lo sufi- 
cientemente complicado en un 
principio como para lograr en- 
gancharnos, y da la sensación de 
que controlamos realmente a un 
grupo de élite donde las órde- 
nes, tácticas de infiltración y el 


“armamento son fundamentales. 


Los otros títulos comentados 
mantienen un buen nivel en to- 
dos los apartados, siendo «Tom 
Clancy's Ghost Recon» la elec- 
ción mejor parada en la relación 
precio-calidad. Eso sí, para expe- 
rimentar tasensación de estar en 
guerra, «Delta Force Black Hawk 
Down» vence sin problemas. 


LOS MÁS VENDIDOS 





de NEO Six Raven Shield 
2.Delta Force 2 

3.Operation Flashpoint 
4.Swat 3: Elite Edition 

5. Tom Clancy's Ghost Recon 
6. Delta Force Land Warrior 


PUESTO 1 


Rainbow Six 3: Raven Shield 


e Realismo 

S e Número elevado de armas y artefactos 
e Configuración total de la misión 
o Interés creciente 


e Puede resultar repetitivo 
e Sino controlamos a los compañeros, 
mueren rápidamente 


Nota: AA 





A SN 
a SM) 







EEC se Precio/Calidad: Notable 
PRODUCTOR: Ubi So ; | 

DESARROLLADOR: Precio:  49,95€ (8.311 Ptas.) 
Red Storm 

TEL. DE INFORMACIÓN: : : 

91 640 46 00 VALORACIÓN: Con el realismo por bandera, este título no 
FAX DE INFORMACIÓN: sólo posee numerosas armas y artefactos, sino que para 
91 6404610 finalizar las misiones tendremos que conocerlas bien. 
PUESTO 3 


Delta Force Black Hawk Down 


Q) e Muy sencillo de jugar 
e Alta intensidad sin perder el 
componente táctico 


e Basado en hechos reales 
e Interés progresivo 


e Rendimiento pobre en los 24 ordenadores 
S e Pocas armas 





e Pocas misiones 





Nota: Notable 8,10 
a Y rien Precio/Calidad: MA ENE 
PR : Novalogic : 
DESARROLLADOR: , Precio: 44,95€  (7.479Ptas.) 
Novalogic 
TEL. DE INFORMACIÓN: ; ER 
91724 28 80 VALORACIÓN: Sencillísimo título que resulta espectacular en 
FAX DE INFORMACIÓN: todas sus misiones. Al estar basado en hechos reales, 
917259081 aumenta el realismo y la crudeza de la partida. 
PUESTO 5 


Tom Clancy's Ghost Recon 


e Elevado número de armas 

o e Elevado número de artefactos 
e Comportamiento del armamento 
e Elevado número de movimientos 








Tensa Laia 


e Difícil de jugar 
e Pierde interés con el tiempo 
e Número de misiones 





$ , Ax. 
y 104 
Pa MEN 
pa De les satan fas LO 60, 


Nota: ¡Notable 7,89 


ds OR Precio/Calidad: A E 

TOR: 0 ó | 

DESARROLLADOR: Precio: 1 37,96€ (6.316 Ptas.) 
Red Storm 

TEL. DE INFORMACIÓN: a : eL 
91640 46 00 VALORACIÓN: Aunque resulta complicado al principio, es 
FAX DE INFORMACIÓN: una excelente opción para iniciarse. Posee muchísimas 

91 640 46 10 opciones tácticas por lo que la diversión está asegurada. 








PUESTO 2 


Operation Flashpoint 


a e Mapa vastísimo 
e Numerosos vehículos para la guerra 


e Modo escaramuza 
e Contiene las dos expansiones oficiales 


resulta excesiva 
e Pocos artefactos 
e No permite planificar la misión 


Nota: '¡ Notable 8,93 
DISTRIBUIDOR: Proein Precio/Calidad: el 
PRODUCTOR: Codemasters 


DESARROLLADOR: Precio: 49,95€ (8.3 1 TPtas.) 


Bohemia Interactive 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


a e La dificultad en fases superiores 





VALORACIÓN: El más completo título de los comentados'ya 


91 384 68 80 r si 
FAX DE INFORMACIÓN: que el uso de los vehículos imprimen al juego muchas 
91 384 6970 posibilidades de acción. Los mapas son gigantescos. 
PUESTO 4 

Vietcong 


e Basado en hechos reales 

o e Numerosos tipos de soldados 
e Buen rendimiento en los 24 ordenadores 
e Modo escaramuza 


e Manual de instrucciones limitado 
a e No permite planificar la misión 
e Los soldados no pueden evolucionar 





Nota: IE AE 
PRODUCTOR: Gathering , 
DESARROLLADOR: Precio: -49,95€ (8.311 Ptas.) 
Pterodom 
TEL. DE INFORMACIÓN: ¡ : ; 
9178939 50 VALORACIÓN: Desarrollo sencillo de aprender, que nos exige 
FAX DE INFORMACIÓN: únicamente ser muy cuidadosos a la hora de exponernos al 
91783960 peligro, contando con una buena interacción del escenario. 
PUESTO 6 


1.G.!. 2 Covert Strike 


e El componente de infiltración 
So e El mapa es excelente 
e El manual de instrucciones es muy completo 
e El control es muy sencillo 


e El rendimiento en los 24 ordenadores 
o Pierde interés con el tiempo 
e La inteligencia de los enemigos es 





raros bastante predecible 
- 

Nota: Bien 5,79 
mean ia : Precio/Calidad: Suficiente 
PRODUCTOR: Codemasters . | 
DERRBADOR: Precio: 47,95€ (7.978 Ptas.) 
InnerLoop 
TEL. DE INFORMACIÓN: ás y h 
91 384 68 80 VALORACIÓN: El más flojo de los títulos, pero el más sencillo 
FAX DE INFORMACIÓN: de jugar. No posee el componente táctico de los demás, 
91384 6970 pero resulta muy divertido como inicio en el género. 
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-LA 1 REVISTA PRÁCTICA DE JUEGOS PARA PC 





HOBBY PRESS 


| EN REVISTAS DE VIDEOJUEJOS 
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GUIAS Y TRUCOS 


sl: 





A "E , 
ni ne N A die ' Lo 


P 






Lo que hay que saber 
: E he 


LA PANTALLA DEL JUEGO 
LOS MOVIMIENTOS 







EN ó Fa 
po SLOTS er pa NA EA ea NINE 


A EN dolo lo MA foTo No > IS ely Ll Meta 
un látigo, El LES ladeada y esta guía rápida todo es más cado 


A ds ibi 
LO QUE HAY QUE SABER 





| Iconos: nos indican que [AOS Rodar por el suelo, por lo 
M es posible realizar una ac- : Pa general, es la mejor forma de 
“El ción, ya sea físicamente o : | A bl ka ¡ salir ileso de las trampas con- 
| por medio de algún obje-  : A ¿Er A sistentes en lanzarnos proyec- 
| to.Enel segundo caso, será : PE A l tiles, además de una buena 
| necesario identificarlo a : PHP IS opción para eludir al enemigo. 
| través delicono.Ayudados : E ES 
, de estos cuatro ejemplos - L O a, Deslizarse en tirolina resul- 
nos haremos una idea de: Po ¡ta una práctica muy sencilla, 
Í lo que vamos a encontrar: | | simplemente tendremos que 
el primeroO indica que | TN encontrar una cuerda descen- 
podemos accionar una pa- ) a dente orientada en diagonal y 
| lanca, el segundoO nos  : f presionarlla tecla (E). 
*l advierte de la necesidad  : EE | V 
| del machete para abrirnos - >> Existen zonas del Juego en 
| paso, el tercero OH) remite a : 7 De las que tan solo podremos 
| un explosivo sin especifi- AA desplazar a Indy, sin realizar 


e car cúal puede ser, mien- : MM A otro tipo de movimientos; en 
1 tras el cuarto Onosseña- . AA EA éstas es conveniente estudiar 
la:el finde la fase le PARES las rutinas de las trampas. 


Fuente de vida: es 

aconsejable buscarlas : HF le LM IM PIE O: soy ' A 

portodas partes, pues- - 20 > Mo i A - a mantener alejados a los ene- 
precioso líquido que a a a EAN cuerda, se puede usar para de- 


. rmar a los enemigos. 
hace que la barra de : Armas: cada vez que saquemos un arma aparecerá au- > 9 


salud nunca merme yS se apague la vida de Indiana Jones. : tomáticamente un indicador O) en la parte inferior dere- 
Para hacer uso de ellas basta con acercarse y pulsar la tecla : cha de la pantalla. La información que nos suministra ha- 
[E], siempre y cuando aparezca este icono0), al instante : ce referencia, por un 1 lado, al número de balas que 
veremos cómo la barra de la vidaO) y la dela : [+ NY tenemos actualmente 
cantimplora 6) suben hasta llenarse por com- =D EL en el cargadorO y, por 
pleto. Después, tan solo debemos recurrirala : [AE Ml otro, al total que ateso- 
cantimplora para subir la salud. NAAA ramos en la mochila. 


MN Para balancearnos con las 

| cuerdas conviene saber que 

E conlasteclas w] y s] tomamos 

5 impulso mientras que con a] y 

| [0] giramos. El botón izquierdo 
del ratón sirve para trepar. 


a uier 
o 10 


Indiana Jones y la Tumba del Emperador 
PUNTOS CLAVE: EN BUSCA DEL CAMPAMENTO PERDIDO 


l Pasado el breve tutorial, nos aguarda el primer 2 La acción comienza al otro lado de la puerta. Ata- 3 A continuación, con el machete cortamos la cuer- 
obstáculo: podar a machetazos la enmarañada mata camos por la espalda al desprevenido guardián y le «2 da O que sujeta la caja OH) para dejar al descubierto el 
de lianas que cubre generosamente la puerta. propinamos todos los puñetazos que podamos. camino que debemos seguir. 


A Abajo nos encontraremos con nuestro segundo E En esta misma habitación descubrimos varias ca- 6 Al dejar esta zona nos topamos con dos hombres 


enemigo. Acabar con él no será muy difícil gracias a jas que podremos romper pulsando el botón derecho que charlan en una explanada. Desenfundamos la 
las habilidades pugilísticas de Indy. del ratón. En su interior hay munición para la pistola. pistola en vista del desequilibrio numérico. 


q 





7 Seguimos hacia la derecha y damos con una fuen- 3 Ascendemos ahora por la derecha en busca de 9 Nuestro fiel látigo nos ayudará a salvar el si- 
te que nos permite rellenar a tope la cantimplora y una repisa €) que nos facilite el paso. Si nos pegamos guiente escollo. Rompemos la caja y recogemos el 
bien a la pared y pulsamos la tecla (+) será sencillo, valioso objeto que ha caído a la zona inferior. 











l 
1 De vuelta arriba nos olemos la diabólica 1 1 Más adelante encontramos un precipicio y 1 2 El siguiente pulso tiene forma de laberinto de 
trampa O y lanzamos el látigo hacia el salien- otra figura decorativa donde enganchar el látigo. plataformas. Tendremos que remojarnos en el la- 
te G) para balancearnos y propulsarnos por encima. El muro que se alza al otro lado no será unimpedimento. 90 6)y nadar hasta una repisa O para salir de esta zona. 
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Indiana Jones y la Tumba del Emperador 


pa A 


ERA OS 


1 2 Empieza el concurso de gimnasia y estrategia. 
Primero saltamos hasta esta plataforma 6) y desde 
ahí brincamos por estas tres hasta la parte más alta €). 


14) 


1 E Abajo nos espera más agua) .Buceamos has- 
ta dar con una plataforma ÚD que nos permita ir 
ascendiendo apoyándonos en distintas plataformas. 


1 a Entramos en una zona diferente. Una nueva 
exhibición atlética con el látigo nos permitirá sal- 
var el precipicio, que tiene pinta de no tener fondo. 


2 2 Al final de las mismas encontraremos una pa- 
lanca que, al ser accionada, descorre la puerta 
que se halla justo enfrente de nuestra posición Y. 


1 4 Una vez arriba, nos fijamos en la liana que 
cuelgaÚ) . Antes de lanzarnos, debemos pegarle 
un tiro al enemigo que nos amenaza al otro lado . 


1 7 Al final del recorrido descubrimos una palanca 
con forma de cocodrilo. La accionamos sin miedo 
para abrir la siguiente puerta QD de la fase. 


20 Al otro lado espera un enemigo. Eliminarle 
con sigilo evitará poner sobre aviso a los otros 
dos rufianes que esperan turno para recibir candela. 


2 3 Para acceder a esta nueva zona regresamos 
al lugar donde estaban los dos rufianes. Dentro 
nos haremos con munición para la escopeta y el revólver. 


ar > 
Juegos 


1 5 Aterrizamos en suelo firme y avanzamos ha- 
cia la puerta. Caeremos en una trampaY, aun- 
que es un contratiempo necesario para poder continuar. 


1 2 Al acecho andan un par de enemigos con muy 
malos modos. Una ración de plomo les bajará los 
humos de inmediato y el camino quedará libre. 


2 1 Nuestro buen olfato de explorador nos condu- 
ce a la parte de abajo. Al final del camino que se 
abre a la derecha hallamos unas escaleras. Subimos. 


2 4 Para reanudar la marcha debemos salir y ca- 
minar hacia la izquierda hasta que encontremos 
una cornisa. Colgados de ella seguiremos adelante. 





2 5 Al fondo a la derecha nos frena una puerta ta- 
piada con ladrillos. Se nos advierte de que puede 
derribarse con explosivos cuando asoman más enemigos. 


2 2 Para rematar la faena, colocamos la dinamita 
en la puerta y salimos pitando, puesto que el 
temporizador está programado para muy poco tiempo. 





| 3 1 Aaprecemos en una habitación que esconde, 
| en la parte de abajo, una palanca. Después de ac- 
cionarla, subimos para obtener otro valioso objeto. 


E 


3 A Después bajamos hasta una zona en la que de- 
"Y bemos extremar las precauciones. El único truco 
para pasar es estudiar las secuencias de las trampas. 


Indiana Jones y la Tumba del Emperador 


2 Como están armados habrá que establecer un 
orden. Primero, el de enfrente Ó, luego el sujeto 
del edificio (B y finalmente el que sale de la puerta). 


2 1 Nada mas comenzar la siguiente zona nos las 
tendremos que ver con cuatro secuaces. Convie- 
ne acabar con todos, y a ser posible de uno en uno. 


ERES 


O, 


32 Cruzamos una puerta llena de lianas para 
abandonar este lugar y trepamos sin mucho es- 
fuerzo por la enredadera que cubre el muro. 


3 5 Si salimos ileso llegaremos a una habitación 
donde nos reciben varios malotes. Tras dejarles 
fuera de combate, pulsamos el interruptor y nos largamos. 


2 7 Este último deja abierta la estancia donde se 
ocultan los explosivos. Vamos para allá y cogemos 
la dinamita con temporizador €) que está en el suelo. 


3 0 Es hora de movernos por las alturas utilizan- 
do la columna que hay tirada en el suelo €9.Ten- 
dremos que ir ascendiendo por estas plataformas Y) 





A 

Vamos a parar a un pasillo sembrado de peli- 
3 3 grosas trampas €), tanto que el más ligero tras- 
piés nos colocará en una alargada caja de pino. 


E 4 0 z de 
A aa ' 
É A, PERA 8 


3 6 En el exterior hay un campamento custodia- 
do por dos enemigos y un puente. Se nos insta a 
cruzarlo, pero es una trampa para dejarnos caer al río. 


Era 
































ACCIÓN-AVENTURA + La desesperación ha llevado 
E IAE MAA ge 
JN ER ERE O STO 
primeros pasos en el infierno. (TEN 


LO QUE HAY QUE SABER 


po 
A 


Ed 


(Cuchillo de Angela 


E 
Examinar 


Cuchillo de Angela. No tengo |'5) 
pensado usarlo como arma. | 


| «Opciones | ———Memo-- 


Para abrirlo debemos pulsar la tecla (1). 
Está compuesto por tres zonas, la infor- 
mativa colocada en la parte superior, la 
que nos permite realizar acciones, en la 
parte inferior, y la parte central, que se 
utiliza para ver los objetos que tenemos 
en nuestro inventario y una descripción 
somera de su uso y utilidades. 


PG tatus—— 


En la parte superior encontramos: la sa- 
ludO) . Esta, según vaya mermando, se 


Y 


E E 
| E | 


A 


podrá ver en la fotografía, que va per- 
diendo nitidez paulatinamente. 


quipo—— 
Inmediatamente a la derecha encontra- 
mos el equipo €) que es el objeto que te- 
nemos equipado en ese momento. 


Por último está el comando6) que se ac- 
tiva cuando seleccionamos un objeto, y 


sirve para decidir qué hacer con el objeto 
en cada momento de la aventura. 


En la zona de los 
objetos sólo podre- 


: mos seleccionar el 


que encontremos 

en el centroO), por 

lo que es necesario 

mover los cursores 

para desplazar todos hacia la izquierda 
O la derecha, según las necesidades. 


EDI AE 


Cuchillo de Angela. No tengo 
pensado usarlo como arma. 


La descripción inferiorG) pertenece al 
objeto que tenemos centrado. 


Por último, en la zona de acciones en- 
contramos las opciones del juego 6. 


Y la zona de mapasO a la que también 


: podemos acceder mediante la tecla (1). 


UARDAR PARTIDA 


— - ny AS E E ==) 
¡ AC 
| JAMES BUSCA A SU ESPOSA 


BUSCANDO EN SILENT HILL € 
| MÁS. Y MÁS MONSTRUOS 5 


Ra g q AAN Ga (O pen 


Estos son fundamentales durante la 
aventura, encontrarlos se torna casi im- 
prescindible si deseamos no estar diva- 
gando de un lado a otro sin sentido. 
Nuestra posición viene reflejada por la 
flecha de color verde 0) . 


si : 
ANP AA Y A tie 
y od io de A 


Es imprescindible recoger muchos obje- 
tos, para localizarlos es conveniente ex- 
plorar todas las zonas del mapa. La me- 
jor pista para saber que un objeto se 
encuentra cerca es ver cómo nuestro per- 
sonaje gira la cabeza sutilmente. 








" U ñ 


os una zona de guardado,con un 
papel de color rojo), que debemos acti- 
var con la tecla Esvzcio] para acceder al me- 
nú principal de guardado. 


AAA OIE 
de SILENT H 
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A Ar OS: 
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Una vez dentro del menú de guardado nos 
encontramos con la información del espa- 
cio disponible €), partidas guardadas €) 
y lugar de almacenamiento (4. 


PUNTOS CLAVE: ENTRANDO EN SILENT HILL 


Nada más salir de los baños, en- 

1 contraremos un coche con una puerta 

abierta, es imprescindible explorarlo. En 
su interior hay un plano de la ciudad. 


Cuando terminemos de hablar 
3 con Angela, seguimos por el camino 
que hemos dejado. Veremos una cortina 
de humo negro. Cogemos la sierra Y). 


Y j 
$ SR 


Dentro encontramos un cadáver, 
6 al que eliminaremos con un palo que 
cogemos en la barricada. Muerto, cogere- 
mos una radio: nuestro perfecto sensor. 


Dentro de los apartamentos 

1 0 Woodside, encontramos colgado 
un mapa 6) una zona de guardado y un eli- 
xir revitalizante que nos vendrá de perlas. 


NS AN 
Después de coger el plano bajare- 
mos por el único sitio posible, y segui- 

remos el camino que allí se encuentra has- 
ta un cementerio. Conoceremos a Angela. 


a” z Ta 


Es hora de consultar el mapa, 
puesto que nuestra siguiente parada 
es la calle Vachss €). Antes nos encontra- 


La siguiente parada será la calle 

Martin, así que volvemos a consultar 
el mapa. Al final de la calle encontraremos 
un cadáver con una llave. 


0 
dp] 


Subiremos por las escaleras dj- 

1 1 ramos a la derecha y buscamos la 
habitación 205, que es la tercera puerta 
que encontraremos en ese pasillo. 


Silent Hill 2 Director's Cut 


DIA dá 


Cuando pulsemos el botón aceptando que 
deseamos guardar, aparecerá una panta- 
lla como que nos indica que la partida se 
está almacenando sin problemas. 


URL IATA 

Archivos de guardada 
Aparcamiento 
AN 


A 


Por último, si la partida se ha guardado sa- 
tisfactoriamente, lo sabremos por la pan- 
talla 6), además de un montón de infor- 
mación G adicional sobre cómo vamos. 


Al final de la calle encontramos una especie de barricada, aunque esta no será 
impedimento para continuar el viaje. Y es que pulsando la tecla Escsio podremos 
pasar por ella sin dificultad. Y problema menos en el interior de Silent Hill. 


Le A RIA ld lao 

Esta es la llave del portal de unos 
a apartamentos, así que la próxima pa- 
rada deben ser los apartamentos Woodsi- 
de. La puerta a abrir es la exterior. 


] 


Allí veremos una linterna ín- 

1 2 troducida en el vestido de un ma- 

niquí O). Al cogerla, aparecerá un mons- 
truo que nos dará un buen susto. 


l 


Ú 


ja ad 


A continuación debemos entrar 
3 por la primera puerta, que es la 
que nos introduce en los apartamentos. Es 
preferible dar una vuelta por el exterior. 


- 
al 
sy . > 
3 1 
e Y y mE 
E ] 


Con la linterna en nuestro in- 

1 ventario podremos leer el mapa. 

Si deseamos ir a por más munición, pode- 
mos consultarlo para que nos guíe. 


> 


ETE 
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¿La recogerás? 


1, 


No. 


1 A Es hora de subir hasta el tercer piso, y una vez arriba nos giramos hacia la 
izquierda veremos una verja, y detrás de ella una llave que intentaremos coger. 


NATI TENE ENS 
58 No. 
Una vez dentro de la habita- 
1 3 ción vamos hasta las mariposas. 
Alí hay un hueco por el que debemos in- 
troducir la mano... si queremos la llave. 


E 


CA po IRC poi AA 

Salimos del apartamento y su- 
2 > bimos las escaleras que encontra- 
remos hasta el tercer piso. Nos las veremos 
con un molesto enemigo mutante. 


== Bajamos por las escaleras has- 
2 7 ta el último piso. Allí encontramos 
una puerta que debemos cruzar si quere- 
mos coger la lata de zumo. 


Volviendo al apartamento 
2 0 208 encontramos unos signos en 
la pared, que debemos estudiar con cuida- 
do. Forman parte de un puzzle. 


Examinando el mapa veremos 
24 que hemos aparecido en el otro 
extremo del piso y de la verja. Ya podre- 
mos coger la llave que pateó la niña. 

| E: A 


TA k “Es 
Subiendo por las escaleras da- 
2 8 remos con una lavandería. Si ins- 
peccionamos la rampa veremos algo atas- 
cado. Usamos la lata de zumo. 


as 


: a os. E 
1 5 Cuando estemos a punto de 
alcanzarla aparecerá una niña 
que nos esconderá aún más la llave, pisán- 


donos si nos descuidamos. 


Con la pistola en nuestro po- 

1 / der, debemos bajar nuevamente 
hasta el primer piso hasta la habitación 
208. Allí veremos una llave... 


En el reloj que se encuentra en el 
2 1 otro extremo de la habitación 
cambiamos la manecillas. Si hemos descu- 
bierto el puzzle, oiremos un sonido. 


il A | PA 

= En la habitación 307 nos en- 

2 5 contraremos con un monstruo dis- 
tinto a los demás: parece mucho más fiero 


y duro que el resto de los enemigos. 


Para ver lo que contiene la 
2 3 bolsa de basura debemos ir has- 
ta el piso inferior, salir fuera de los apar- 
tamentos y girar a la izquierda. 


1 6 sultar nuevamente el mapa e ira 
la habitación 301. Allí cogeremos una pis- 
tola 6) con la que rematar a los zombies. 


Debemos dirigir 
habitación 202, donde utiliza- 


18 


Nos colocamos en el lateral del 
reloj y lo empujamos. Este nos 


22 


desvelará un hueco en la pared por el que ' 


podemos introducirnos e investigar. 


antes de salir de la habitación 


debemos coger la llave del patio 
que está en el armario desde el que he- 
mos contemplado toda la escena. 


Ed E Ñ ¡ 
Y Y 
el le 


He usado la Have del patio, 


3 0 Entrando por la puerta princi- 
pal, encontramos, al lado de la es- 


calera que acabamos de bajar, una puerta 
por la que podremos pasar hacia el patio. 





— ns de 


pro 


En el tercer piso, debemos con- * 
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SOIMUL A SVIND 


AN AUIEO Mec O Cuando acabemos con estos Ahora nos dirigiremos hacia la 

En el centro del patio encontramos una piscina, que está ocupada por 32 vemos que en el centro de la pis- 3 3 puerta que estaba al lado de la 

3 1 tres monstruos. A estos mutantes los debemos exterminar desde dentro, bien  cina se encuentra un carrito de bebé. Den- zona por la que salimos. Buscamos la ha- 
con el palo o la motosierra, o bien desde el exterior con la pistola. tro hay una moneda misteriosa. bitación 101: allí está Eddie vomitando. 


ye o 7 PE 





quedan-dos espacios, 
EA 
IA SETI 
El enigma está resuelto, 
E Al E FS pe 
a ER | | E 





Volvemos a los apartamentos Después de salir de la habi- Encont Recogemos la moneda del pri- 
34 que dejamos anteriormente hasta 3 5 tación debemos buscar una señal 3 6 que esta vez no se mostrará tan 3 7 sionero, y nos dirigimos hacia la 
el primer piso, donde en la parte izquierda de salida. Bajando las escaleras encontra- amigable. Cuando acabemos de hablar habitación 105. Allí hay un cajón con cinco 
encontramos una salida de incendios. mos un mapa: buscamos la habitación 109. con ella, cogemos el cuchillo. círculos: es un nuevo puzzle. 
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Resuelto el puzzle se abrirá el Salvamos la partida y utiliza- Nos enfrentamos a la bestia y Llegará un momento en el que 
3 E cajón, y nos enseñará la llave de 3 9 mos la llave que cogimos en la 40 la estrategia es golpear y mover- 4 1 escape. No debemos seguirle 
Lyne House, que es la del apartamento 208.Pertenece a las escaleras de los apar- nos. Si nos quedamos sin balas atacare- hasta que el nivel del agua haya bajado. 
209. Por el balcón vamos hasta la 208. tamentos que están a la izquierda. mos a distancia y nos curamos. Sólo entonces, descenderemos. 
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la calle veremos a la niña- 43 Es hora de poner rumbo al 


con la que hablaremos. Nueva- parque Rosewater, el sitio es- 
mente, escapará de nosotros sin que po- pecial de James y su mujer. Cuando lle- 
damos hacer nada por detenerla. guemos conoceremos a María. 








Aunque deberíamos dirigirnos Dentro encontraremos aEd- [AA ) : | e 
44 al lago buscaremos en el mapa 4 5 die hablando con la niña, que Por último, debemos pseguir a Laura para intentar protegerla de los mons- 
Pete's Bowl-A-Rama. Llegaremos con Ma- cual saldará corriendo al vernos. Se llama 46 truos que a buen seguro van a atacarla. Aunque parece evidente que no quiere 
ría aunque ella se quedará fuera. Laura. Salimos y hablamos con María. para nada nuestra protección. La debemos seguir hasta que llegue a un hospital. 
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LO QUE HAY QUE SABER 


a. 
En la parte inferior de la jaritala del jue- 
go encontramos información de distinta 
índole: dinero acumulado), herramien- 
tas disponibles en la ciudad), madera), 
ladrillosEY), mármol O), habitantesO) y los 
productos más fértiles para la tierraQ), 


: además del menú, 1 elemento básico que : 


nos otorga una indispensable y muy sucu- 
lenta ayuda GO durante la partida. 


En la parte superior de la pantalla tenemos : 
el minimapa, donde hay algunas herra- : 


mientas que nos facilitarán la misión. 


dé 
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EL MAPA EN DETALLE 


Más abajo nos encontramos con el menú 
de construcción, €) que alberga varias op- 
ciones: 

UP El referente a edificios públi- 
| cos(D, el de plazas y calles (E) 
a ¡granjas y plantaciones (B, talle- 
restBH), edificaciones  costerash, 
yacimientos y minas (Hb, instalaciones mi- 
litares(B y adornosH. 


| | mente útil para conocer el esta- 
do de la misión en lo tocante a nuestros lo- 
gros(H, estado de diplomacia) y listas 
de ciudades y barcos6). 


| El modo información nos sirve 

| para obtener datos acerca del 

particular sobre el que pinche- 

mos. Éstos aparecerán de distintas formas, 
siempre en función del edificio. 


| Menú de opciones, mediante el 

| Cual es posible grabar la partida 

A en curso, o cargar aquellos jue- 

gos almacenados en nuestro disco duro, 

configurar el sonido y ver la puntuación 
obtenida hasta ese momento. 
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Nue 


sición exacta dentro del juego. 


2 


suficiente para el desarrollo del juego. 


3 


situar el almacén 6), pero sin precipitarnos, 


pues antes debemos esperar pacientemen- : 
te a que se encienda la opción pertinente : 
: Debemos situarla cerca del almacén. 


dentro del menú del barco. 


sempeño será condu- : 
1 cir la embarcación O hasta una isla se- : 
gura.Lo mejor para no extraviarnos será : 
guiarnos por el detallado mapa6), el cual : 
nos indicará en todo momento nuestra po- : 


4 


En cuanto toquemos costa, nos apres- * 
taremos a desembarcar al colono y en- : 
viarle a la montaña más cercana para verifi- : 
car la existencia de minerales en la isla. Es : 
asunto indispensable que haya una reserva + 


Una vez confirmada la presencia de mi- : 
nerales en la isla, nos dispondremos a + 
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Ahora debemos abastecer nuestro al- : 
: prescindible poner una granja de ovejas, : 


macén con materias primas. A la hora 


Acto seguido, nos arremangamos y pro- : 
cedemos a descargar las mercancías del : 
: barco entrando en el submenú de carga y : 
: descarga E) del menú de información 6); las : 
: mercancias de arriba GH) son las del barco, y : 
: las de abajo Glas del asentamiento. Se des- ; 
¿ carga pulsando sobre €). 
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Anno 1503 El Nuevo Mundo 


El siguiente paso será la creación de ca- : 

minos que enlacen las distintas cons- : 

trucciones con el almacén. Esta red es de su- : AO ra INIA 

ma importancia para que la producción se : n hace 

agilice y sea mucho más rápida. : insuficiente el alimento que aporta 

e e I : la cabaña del pescador. En el menú de gran- 
3 jas y plantaciones construimos un pabellón 

| ; de caza (para subsanar esta carencia. 


A continuación, debemos crear casas en : 
el menú de construcción y en la opción : 


de edificios públicos(B). Hechas unas cuan- : 


: tas, nos pondremos con un puesto de ali- : 1 2 
: mentos y otro de telas, con el fin de abaste- : 
; cer alos habitantes de nuestros pueblos. 


: de construir lo prioritario es la madera, por : 
: ello levantaremos una cabaña de guarda- 
: bosques orientándonos con esta barra €), : 
; que nos indicará el emplazamiento más : 
: propicio para hacerlo. : 


: granjas y plantaciones. Eso sí, debemos te- : 


También nos harán falta alimentos, que : 
6 obtendremos siempre que se disponga : 
: de una cabaña del pescador(B. Para ello,en- : 
tramos en el menú de construcciones Hy, : 
dentro de éste, en granjas y plantaciones(b. : 
: almacén a base de caminos. 


La caza, además de alimento, nos re- 
porta cuero, por lo que el siguiente 
: paso será levantar, desde el menú de talle- 
: res, una marroquinería (BH donde se trabajen 
: las pieles y venderlas en el mercado. 


El puesto de telas precisa de materia : 
prima para vender, por lo que es im- : 


Finalmente, si deseamos expandir 
nuestro pueblo, será necesario cre- 


la cual encontraremos dentro del menú de : 


ner en cuenta que la tierra se preste a ello. : ar un mercado que extienda notablemene 


ii: nuestra zona de control, identificable en el 
' : mapa como la zona azul (B). 


E ALA 
Al lado de la nueva granja de ovejas : 
1 0 habrá que construir una cabaña del : Si hemos respetado y cumplido ca- 
tejedor (HB, que se encuentra en el menú de : 1 4 da una de estas fases, la creación de 
talleres(B, para transformar la lana en tela. : una pequeña aldea y la adquisición de un 
Ambas construcciones se deben conectar al : buen trozo de tierra para seguir expandien- 


¿ do nuestras fronteras será un hecho. 
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e: e a | | 
Es primordial saber que las granjas de ovejas, de cereales, las cabañas del tejedor 
y demás construcciones del campo deben emplazarse en un mismo área con el ob- 
jeto de centralizar la manufactura de sus productos y llevarlos directamente al almacén. 


nto de la producción, por lo que 
se aconseja abastecer la ciudad de colegios, bibliotecas, universidades y demás 
edificios educativos pese a que sea muy costoso. Los resultados merecen la pena. 


dd 


Los edificios militares se llevarán a las afueras para concentrar la actividad eco- 
nómica dentro de la ciudad. Así, organizaremos mejor las tropas y máquinas de 
asedio, aunque conviene poner unidades en los muros exteriores para defender la urbe. 
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Y pus, uo j 


di 


4 Las construcciones de los mercaderes deben ser las que más abunden en el 
interior de la ciudad. Si les tenemos contentos y sabemos organizarlos para que 
todos tengan beneficios, nos lo agradecerán con sumas de dinero por cada transacción. 
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Los baños y centros médicos son caros pero esenciales, pues sirven para que 
nuestra población no contraiga enfermedades y aumente su bienestar. Han de es- 
tar bien distribuidos, de forma que ningún rincón se quede sin cobertura. 
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Las cabañas del guardabosques nos proporcionan madera, la mejor materia 
prima para construir. Hay que ubicarlas donde haya árboles, pues cuando se acaban 
es posible reforestar y crecen mucho más rápido si se planta donde antes había uno. 


Anno 1503 El Nuevo Mundo 


La explotación mineral es lenta y costosa, pero indispensable si se desea 
construir armas para el ejército. Además, trabajar los metales rinde muchos bene- 
ficios y sirve de moneda de cambio para transacciones comerciales. 


En el muelle d 
transporte de tropas o cargueros para comerciar con los vecinos. Las cabañas de 
pescador son vitales en el nacimiento de una ciudad, aunque luego pierden importancia. 
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50 "Los coidados que no pueden morir vencerán”, uni alidad: este dicho abliésido el alte truco. A Ad DA DOR es 
led Si Indy: ya es do de por su valor, arrojo y 
, III 
¿ e ls habilidad con el látigo, imaginad por un 
es momento lo que pueden sentir sus 
C enemigos cuando sepan que A usar 
od unos útiles trucos. ¡A co'Test pág:32deCH 
| asártstindiana Jonas and the Emperors TombicameDatalindy ] 
he A Nombre + Tamaño Tipo Fech | 
Sd 1 (Ejanimatlon Carpata de archivos 28/03 
e e ¿o A cnematics Carpeta de archivos 28/03 
y ¡ E 3 dialogue Carpeta de archivos 28/03 
P : ¿3 gamelnfo Carpeta de archivos 28/03 
: 2 ESjinterfe Carpeta de archivos 28/03 
1 ¡levels Carpeta de archivos 28/03 
TE E Me MN Eo ¡Eameshes Carpeta de archivos — 28/03 
WU ' pa eo Way NN ¿moviles Carpeta de archivos 28/03 
E SA : a Ehsaves Carpeta de archivos 01j04 
ó FANS o Ú ASES ES po de : sound Carpeta de archivos 28/03 
ó "is AAN Ar . , ES textur arpeta de archivos 
| 1 En ler momento de la partida, pulsa la éda 2 Escribimos [sJívJ'PJlEJírJímJiaJin), sin mayúsculas, y Ejea o dl | 
da [Ene] para abrir la consola de mensajes. aceptamos pulsando la tecla Intro de nuevo. o A 
E] ir rehivo ! 
y 7 z id A 
ES EA CODIGO EFECTO archivo CFS 24404 
fi E Refill : Recarga la munición : 1 Dentro de la carpeta del juego pus | 
E E Shador Invisible : camos el archivo vars.cfg, que modifi- 
: ss On Modo Diosa Equipo caremos abriéndolo con el bloc de notas. 
Ni ¡ Teamshadow : Invisibilidad a todo el equipo a 
EN Ammo : Munición Infinita Archivo Edición Formato ver Ayuda 


REESE 

alls AdOWs =trUe 
ambientintensity=0. 200000 
attachments=false 
cameracombatRange=120. 000000 
cameralnvertrirstvert=false 
cameralnvertThirdHoriz=fa1se 
cameralnvertThirdVert=fa1se 
cameraResetDelay=3, 000000 
charfade=true 
controllerconf1g=1 
deathtime=8. 000000 
difficultyLevel =2 
fixedtick=0 


mr EnTenm 





Un mensaje automático en la consola nos confir- 
mará que el truco ha funcionado perfectamente. 
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UTA: 








pe A a pa 3 ES ode : En la línea seleccionada en azul 
tendremos que cambiar la palabra 
“false” (falso) por“true” (verdadero). 










E 
Pa 200000 
fattachments=fa15e 
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l / dal ¡ES UA ' Do se , piar e | 
Er game.dat 6.880 KB AE ¿Nationalism ... e] IB 
laa] Generals. dat 1KB Archiv q AE : cd cameraimvertriirdvere=tadss: | í 
generals 877KB Aplica Upgrade Upgrade Nationalism : , A SS 
«Y Generals 22 KB Icono DisplayName = UPGRADE :Nationalism : Bloc de notas 
la] senerale.Icf 1KB Archiv BuildTime = 60,0 : A Elbesto en el archivo C:jArchivos de programalLucasártstindiana Jones and the Empe 
. EE (IPEAN: loa joda = . 
1] gensec FORD Archiv ButtonImage = SSNationalism Po A 
PAP7KB Archiv ResearchSound = RedGuardVoiceUpgradeNationalism 
a ldU 25K8 Archiv] Ena 
«Add to archive... 39KB ACDS- e 

2] Ma E Add to 'INl.rar" 22.761... Archiv A A A : anne 1atestsaveoamesoht 
[$] mes DY) WinZip ON 342KB Enter: ¿Even tho there ds no radar upgrade, this is necessary : Una vez modificado, sólo nos resta | ' 

En la carpera del juego encontraremos un archivo 2 En todas las líneas que aparezca la palabra Buildcost  : cerrar el archivo y guardar los cambios | 

llamado INI.big. Lo abrimos con el Wordpad. cambiamos el número que aparece, por 0000, :  sobreescribiendo el anterior 


Terrain VoodBridgeBlendi 
Texture " TRIoodi.,tga 
Class = VOOD 


Upgrade Upgrade _Nationalism 
DisplayName 
BuildTime 
BuildCost = 0000 
ButtonImage = SSNational 
Researchgound a RedGuardVo 





;Even tho there is no radar upgral 
3% radar, or so 1 have gathere 





A a , : Al jugar cualquier partida partida 
Una vez cambiadas todas las líneas, guardamos A Todas las unidades que hayamos cambiado en el ar- observaremos cómo somos invulnera- 
los cambios sobre el archivo anterior pinchando en Sí. chivo, nos saldrán gratis a la hora de comprarlas. : bles y tenemos munición infinita. 


a TS 








Disfrutar dela guerra a como si fuera Una buena manera de acelerar la velocidad e del juego es modificando cierto fichero. 





un paseo es posible si hacemos unas : 
? ¿di debuglib, dll 104KB Extensión de la apli... l [Freelancer] 
: | us : fdata path= ..Adata 
Y deformable2. dll 89 KB Extensión de la apli... : local server = Pp “7 est. tn7 
: Fdwis 159KB Aplicación ¡ finitial_world = InitialworTd. ini ¡relative to Dat 
: a] obs 73KB_ Extensión de la apli... preparo = [A690F026-26F0-4e57-ACAO-ECF868E48D21 3 
: 2% engbase.dll 117KB Extensión de la apli... [Display] 
: NA me | j fullscreen = 1 
, 4] equipresources. dll 769KB Extensión de la apli... E size = 1024,768 
: 2) Ficonfigdatabase 21KB Documento de texto E color _bpp = 32 
ala ¿dd p  depth_bpp = 32 
: E) fidirectip 3KB HTML Application b 
: 5 fimaterials. dll 97 KB Extensión de la apli... l 


: MA fiserver 181 KB 





ONCE nes de config... E 
pl 

































Si en el transcurso de la partida escri-  ¡  imeuidi E al nsión de la apli... Hi ( ¡hostname A OEP IETOSOrE, com El 
a A o e : h X= o archive.. hos : oso e ds : . ps 
bimos (1J(e] 8 f2JícJioJínJízJí0] activaremos : o 8 Ba ne treslance As e a h ¿0 | hostname = fIlistserver.zone.msn. com :GUN S 
la posibilidad de usar trucos secretos. A A E p 
1 En la carpeta EXE encontraremos freelancer.ini, Las siguientes frases seleccionadas tendremos 
: que es el archivo que tendremos que modificar. que suprimirlas. Cerramos y guardamos el archivo. 
ls FreeLancer —- game contíguration T1le a 
: | [Freelancer] 


Idata path= ..Adata 

ilocal_server = rpclocal. d11 

inicial world = InitialworTd.in1 ¡relative to Data 
PARRES = [A690F026-26F0-4e57-ACAO-ECFB68E48D21) 


|Esoisplay] 
; fullscreen eel: 
size = 1024,768 








me E a da 
- ca , : é E = 
2 Ahora presionamos la tecla [er] más  : | ca 
[1] para activar la invencibilidad. A partir: | 
de ahora, nadie nos podrá hacer daño. : |[Listserver] 
; ¡ ;;5hostname = localhost ; YOU 
0 > ; Inishostname = FLListServer2.dns.corp.microsoft.com ¡GUN 
CODIGO EFECTO : + : * hostname = 131.107.135.190 ; GUN 
: [hostname = fllistserver.zone.msn. com ¡GUN se 
CtrleshifteN ¡ Pasar de fa e 2009 ; 
RIF : quero de as 3 Ahora cada vez que ejecutemos «Freelancer» no 
ITT+ . isron enemida 7 y . 
A 3 se cargarán los vídeos que restan memoria al PC. 


Munición Ilimitada 
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Al nea como AuEl6 dE no hay que daré ni E Y si Re nos contro en invencibles la que no nos toqué ni el peor de los 


> EIA e 








1 Pulsamos la tecla L>, en cualquier momento > Excriblmos la frase Canada 3 Una vez activado este modo, escribimos 
de la partida, para abrir la consola de juego. para activar el modo trucos. Seremos invencibles. [sJíoJí0] y pulsamos, a continuación, la tecla (En). 








A CÓDIGO EFECTO 


Munición Infinita 
999 Unidades de munición 
invisibilidad 


Toggleinfiniteammo 
AllammoRecarga 
Invisible 1 





A Aparecerá en pantalla un texto que nos confir- 5 Ahora seremos invisibles a cualquier disparo 
ma que el truco ha funcionado perfectamente. enemigo.¡No nos podrán acertar! 
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AIMacenes 


Parece mentira pero cuantos más gigas tiene nuestro PC en 
sus discos duros, más necesitamos para seguir guardando. 


AAA 





¿Ha llegado la hora de ampliar a 250 GB de capacidad? 


| 2 n sencillo ejercicio de aritmética 
| ] | sobre el tamaño de los discos 
Ud duros: si tu ordenador tiene al 
menos dos años de antigiledad, entonces 
es más que probable que el tamaño del 
disco duro instalado en él no sea mayor 
de 20 GB Pág:96 .Por otro lado,los PC mo- 
dernos necesitan entre 800 y 1.000 MB 
Pág:96 de espacio para funcionar sin pro- 
blemas, y si a eso se le añade el espacio 
ocupado por los programas necesarios 
para trabajar con él, la información per- 
sonal del usuario y, por supuesto, el siste- 
ma operativo Pág:96, nos encontramos 
con que el disco duro se nos ha quedado 
pequeño en este tiempo. Obviamente, se 
hace necesario adquiriruna segunda uni- 
dad en la que almacenar toda la informa- 
ción sobrante. Y ya puestos a realizar el 
desembolso, por qué no hacerse con los 
servicios de un disco duro de gran capa- 
cidad que nos asegure el espacio necesa- 
rio, si no para muchos años, sí por lo me- 
nos para dos o tres más. 





COSTE POR GIGABYTE 

Un disco duro estándar, de los que se ins- 
talan en los equipos nuevos en la actuali- 
dad, pasa por ser un dispositivo de, al me- 
nos, 120 GB de capacidad. En todo caso, 
los principales fabricantes como Western 
Digital, Seagate o Maxtor, aún ofrecen 
dispositivos de menor capacidad (consul- 
tar los resultados del Test en detalle en las 
siguientes páginas). A ningún usuario se 
le escapa la evidencia de que dichos dis- 
cos duros son más económicos, pero si 
nos atrevemos a echar un vistazo al apar- 
tado “Precio por Gigabyte; se comprobará 
el ahorro que supone adquirir un disco 
duro de mayor capacidad. Por ejemplo, el 
Western Digital WD800 con 74,53 GB de 
capacidad tiene un coste por giga de 1,53 
Euros, mientras que con el Maxtor Maxli- 





WD1800 


ne Il 250 GB de 239,3 gigabytes de capa- 
cidad, el coste por GB es de apenas 1,33 
Euros. Casi un 15% más barato que con 
respecto al modelo de menor capacidad 
de Western Digital. 


COMPATIBILIDAD 

CON WINDOWS 

Llegados a este punto, hay que tener cui- 
dado con determinados aspectos de 
compatibilidad, ya que, aunque la capaci- 
dad del disco duro pueda ser muy eleva- 
da, si el ordenador no es capaz de mane- 
jarla no servirá absolutamente de nada. 
Los sistemas operativos Windows 95 (ver- 
siones “b” y *c”), 98, ME y XP sólo son ca- 
paces de administrar discos no removi- 
bles de hasta 133 GB, aproximadamente. 
Los discos de mayor capacidad necesita- 
rán un controlador especial (driver 
Pág:96 ) o una tarjeta controladora (como 
por ejemplo, una controladora Ultra 
ATA/100 Pág:96 ). Sólo de esa forma se po- 
drá superar la barrera de los 133 GB y dis- 
poner así de la capacidad total del disco 
duro. En este sentido, cabe destacar que 
la compañía Western Digital suministra, 
junto a los modelos WD2000 y WD1800, 
una controladora Ultra/ATA-100, mientras 
que Maxtor afronta dicho inconveniente 
con la aplicación Max Blast Plus 2, que 
permite acceder a los 233,8 GB físicos de 
su modelo Maxline 11 250 GB. 





VELOCIDAD DE ACCESO 

Otro de los aspectos importantes a tener 
en cuenta es la velocidad de acceso a los 
datos, esto es, el tiempo que transcurre 
desde que la cabeza lectora inicia el mo- 
vimiento para alcanzar el cilindro en el 
que se encuentran los datos, y el momen- 
to en que éstos comienzan a ser transferi- 
dos al ordenador. Como era de esperar, el 
rango de tiempos en este sentido es «y 
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Aunque hubo un tiempo, ya muy le- 
jano, donde las unidades de disco de 
35" y 5 “servían como única al- 
ternativa de almacena- | 
miento en PC, lo cier- 
to es que la 
existencia de un | 
equipo de sobre- | 
mesa sin disco Y 
duro es, hoy en día, 
casi inviable.De hecho, en él 


se almacena el propio sistema ope- 


rativo, que es el que permite que acceda- 
mos a los recursos del equipo sobre el que 
trabajamos, y eso sin hablar de todos los 
programas, juegos, documentos, correos y 
demás información que guardamos como 
oro en paño. 

Con todo, el aspecto exterior de una uni- 
dad no removible no varía en exceso de 
un modelo a otro. De todos los elementos 
destaca la conexión IDEGH) que conecta el 
disco a la placa base por medio de un ca- 
ble especial. Los jumpers6) que permiten 
configurar el disco duro para trabajar en 





EL MEJOR EL COMPLETO EL RUIDOSO EL MÁS RÁPIDO EL MODESTO EL EQUILIBRIO 
Western Digital Western Digital Maxtor MaxLine Il Western Digital Western Digital Seagate Barracuda Maxtor Diamond 
WD2000 250 GB WD1200 1D800 Max-16 80 GB 
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Aspecto 
externo que 
muestra un disco 

duro estándar. 


distintos modos, bien como maestro 
(Master), bien como esclavo (Slave), ente 
otros, y cuyas posibles combinaciones se 
encuentran, por lo general, impresos en la 
parte superior de la propia unidad €) .Pa- 
ra terminar, junto a los jumpers, se en- 
cuentra la toma de corriente 6) que es 
donde se debe conectar uno de los mu- 
chos cables que salen de la fuente de ali- 
mentación de la torre. No os preocupéis, 
es muy sencillo el proceso. 





EL SILENCIOSO 
ATAV120GB 
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mucho mayor, aunque cabe destacar los 
13,4 milisegundos Pág:96 del WD800 de 
Western Digital, que llega a ser casi dos 
veces y medio más rápido que el Dia- 
mond Max 16 80 GB de Maxtor, que 
muestra un discretísimo tiempo de acce- 
so de 31,6 milisegundos. 

Para terminar, al comprar la nueva uni- 
dad, hay que asegurarse de que ésta in- 
cluye el cable EIDE Pág.96, los tornillos, 
los jampers Pág.96 y el adaptador nece- 
sario para ensamblar el disco duro a una 
bahía de 5 y 5 '*. En este sentido, Maxtor 
es el único fabricante que proporciona 
todoS estos accesorios, y de hecho el úni- 
co modelo de dicho fabricante que parti- 
cipa en el Test, se presenta en un comple- 
to paquete con todo lo necesario para 
instalar y poner en marcha la unidad. 

Y es que hay compañías que, como 
Seagate, sólo suministran un único 
jumper, algo paradójico ya que, en el 
caso de sus discos duros, es imposible 
obtener todas las configuraciones po- 
sibles con un único jumper. Un error ab- 
surdo pero importante. 








EL RESULTADO DEL TEST 

El modelo WD 2000 de Western Digital 
sale victorioso por una gran capacidad 
de almacenamiento, el equipamiento 
más completo (incluido el soporte para 
ensamblarlo a una bahía de 5 *”) y la 
controladora Ultra ATA/100 incluida 
junto al disco duro. Con todo, las tablas 
con los resultados del test muestran 
que las diferencias entre los dos prime- 
ros clasificados es de apenas unas cen- 
tésimas de punto. ** 
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Asi hacemos los Test 


Este mes, el laboratorio de COMPUTER HOY JUEGOS ha realizado el 
Test a siete discos duros con conexión IDE con la intención de 
conocer qué modelos se adaptan mejor a nuestras necesidades. Y 
estos son los parámetros que se han tenido en cuenta. 


INSTALACIÓN 


El proceso de instalación de los discos 
duros y sus controladores debe estar 
descrito con todo detalle, permitiendo 
que cualquier usuario, por inexperto que 
sea, pueda interpretarlas con facilidad. 
Los controladores, o driver, han de insta- 
larse de manera automática, permitien- 
do que el disco duro funcione correcta- 
mente sin que se precisen complicadas 
operaciones adicionales. 


AA 


A continuación se describe cada uno de 
los Test individuales que se llevan a cabo 
con cada disco duro. 


Ratio de transferencia: En este campo 
se especifica la velocidad a la que los dis- 
cos duros transmiten datos durante un 
periodo prolongado de uso.La velocidad 
de transferencia obtenida se expresa en 
Kilobytes/seg. Pág.96 . Esta prueba se 
realiza para operaciones de lectura y es- 
critura, siendo más positivo el resultado 
cuanto mayor es el valor obtenido. 


Tiempo de acceso:Un disco duro alma- 
cena la información en pistas Pág.96 cir- 
culares. Cada pista está divida, a Su vez, 
en sectores Pág.96 individuales. El tiem- 
po medio de acceso indica la velocidad 
con la que la cabeza lectora es capaz de 
acceder a la información que se necesi- 
ta. Puesto que dichos datos suelen estar 
fragmentados por todo el disco duro, 
ésta debe moverse a gran velocidad de 
un lado a otro del disco, buscando en 
cada momento el fragmento de infor- 
mación que necesita. COMPUTER HOY 


En todos los discos duros se instaló 
Windows 98, el sistema operativo más 
común entre los usuarios de PC. 








¿La capacidad en gigabytes que indica 
el fabricante es la correcta? COMPU- 
TER HOY JUEGOS lo ha medido. 


JUEGOS ha medido el tiempo que la ca- 
beza lectora invierte en alcanzar un de- 
terminado sector, partiendo de la posi- 
ción más alejada en la que puede estar. 
Con todos los valores obtenidos se ha 
obtenido una media que representa el 
“Tiempo de Acceso” para ese disco duro, 
quedando reflejado en la tabla en mili- 
segundos. Evidentemente, cuanto me- 
nor sea este valor, mejor puntuación se 
obtiene en la tabla. 

Velocidad bajo windows 98:En esta ta- 

bla se analiza la velocidad que se obtiene 
bajo Windows 98 con programas de ofi- 
cina como Microsoft Word, Excel y soft- 
ware de retoque fotográfico. 
Para ello se somete a cada disco duro a 
una serie de tareas automatizadas, mi- 
diendp el tiempo invertido en comple- 
tarlas. El resultado se muestra como un 
porcentaje de velocidad con respecto al 
valor tomado como referencia (100%) 
por el software que realiza el análisis. 


ESPACIO EN DISCO 


La capacidad del disco duro se determina 
utilizando el comando Pág.96 fdisk de 
MS-DOS Pág:96 . Con él se obtiene la ca- 
pacidad de almacenamiento exacta pa- 
ra cada disco duro. En este sentido, cabe 
reseñar que los fabricantes indican el nú- 
mero de megas de un disco duro de una 
forma un poco particular, suponiendo 
que cada mega es un millón de bytes.En 
realidad, un mega es igual a 1.048.576 
bytes. En COMPUTER HOY JUEGOS indi- 
camos la capacidad tomando como re- 
ferencia el tamaño real de un megabyte. 









Comprobamos que la instalación de 
los discos duros sea sencilla, sin pasos 
que compliquen dicho proceso. , 


Comprobar el nivel de ruido en deter- 
minados procesos es el objetivo de es- 
ta prueba en nuestro Laboratorio. 


NIVEL DE RUIDO 


COMPUTER HOY JUEGOS ha utilizado 
un equipo especial, valorado en 
25.000 Euros, para medir el ruido emi- 
tido por cada uno de los discos duros 
que participan en el Test. Con él es po- 
sible medir con exactitud el volumen 
del ruido emitido por el giro de los 
platos y el movimiento de la cabeza 
lectora. El resultado viene indicado en 
la tabla en sones Pág. . 


PRECIO/CALIDAD 


La puntuación final que define la rela- 
ción precio/calidad se obtiene dividien- 
do el precio del producto por la nota ob- 
tenida en el Test. El resultado se lleva a 
una tabla, calculada a partir de la media 
ponderada de los precios de todos los 
productos, en la que se recogen los inter- 
valos que determinan la nota precio/ca- 
lidad. Si un disco duro cuesta 229€ y su 
nota final es de 9,42 su puntuación será 


de 24,31 es decir Bien. 
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916369818 6 
Castellano (Www. westerndigital. com) 10 


TEOETa 
916306636 








Algo difícil 


Detalladas 


' [Muyelevada(232,8%) 10 


Muy elevada 10 


 (40.279,0 Kilobytes por segundo) 


'(88.204,5 Kilobytes por segundo) 


'Muyelevado | 9,9 
¿ 
Elevado (14,6 Milisegundos) | 


| va breve (9,8 Milisegundos) 


Muy elevada (171.696,5 Megabytes) 





: Doa audible (1,1Sone) 


Dicimente audible(1,4Sone) 


NE 10 











MAXLINE 11250 GB (44250J0080211) 
Maxtor | NOTA 







[Corta (1 
Sustitución en punto de venta | 


63618222 
Inglés (www. maxtor.com) ka 


6 | 
1916366636 [6 | 


"Algo difícil 








¿Muy elevada (230, 5%) | 10. 


L 
| Muy elevada 

| (31.332,5 Kilobytes porsegundo) 
Elevado 

(80.995,4 Kilobytes porsegundo) e e 
¡Muy elevado (31,1 Milisegundos) 











: 
: 









Inaudible (0,9 Sone) 


Sofa Er TN JE 


¿ 
¿ 





10 
| SÍ 10 
a 
8.192 Kilobytes Eo 
7 200 Revoluciones por minuto 


<= 


0 
0 
8,82 


Ur 
1 LS 


i ¿ $ E ¿ 
4 ¿ y E j 
A E E CORRA 0 rra DAMA An ado sabi lap 





06 


0 


Controladores Ultra-ATA/100 incluidos 






Bien 
z 01029) | 


E > An mn) tl 











iS 010 
| 
sa 048 Kilobytes 


1336 0 


PA 






Qee 
| Suficiente 
310/8, 59= -36 09=Sufi dente. 


A A A PP II a III IR Per 


a a 


po cr O | 
Sí 


| po 
| 


E o 


5.600 Revoluciones porminuto. 09 








__ (51.580 Ptas.) | 




















— CALIDAD y 


ESA EOL. ES. PERSA OLOUNO) 


WD1200(WD1200BB-OODAAO) e 
Westembigital'—— "7% 





Corta (1 año) 0. 
Sustitución en punto de venta | 


oo ala 


E 8 
Castellano (www.westerdigital.com) . | 10 Ñ 


REE 
916306636 | 


Algo difícil 


Detalladas 





Muy elevada (239,2%) | 10 


Muy elevada 0 
(40.237,8 Kilobytes porsegundo) 
Muy elevado 10 
(39,556, 4 Kilobytes por segundo) EA 
Muy elevado (15,5 Milisegundos) 2,42: 


Elevado (14,5 Milisegundos) 


Algo escasa (114.470,9 Megabytes) 6,92 | 





Difícilmente audible (1,1 Sone) 


Difícilmente audible (14 Sone) 0 





S e ya 
S 10 


Si ne 1710 | 
No 0 


Software EZ-Install, Diagnostics, | 0 
BIOS Check y Ultra ATA Management | 


35 Pu l 0 
2.048 Kilobytes O 


7.200 Revoluciones por minuto 0 


Ur 
14 0 


¡Ae 





Sobresaliente 


139€ (23.128 Ptas.) 
9/7, 61 = = -187 dd = Sobresaliente : A 


916306636 1.6 | 
| 4 


Algo difícil 
| Detalladas | 9 


| Muyelevada 
 (39.019,4Kilobytesporsegundo) 


- (38.588,2 Kilobytes por segundo) 


| No cias 7 


|| Software EZ-Install, Diagnostics, 0 
¡BIOS Check y Ultra ATA Management 


«751 


| WD800(WD800JB-O0CRA1) | 
"Western Digital NOTA 
| 61 
| Corta(1año] me po 
8 


| 
i 


E 


¿ 


Sustitución en punto de venta. 


916369818. E 6 | 
Castellano (wwwwestermdigital. com) 10 


9,57 


“Muy elevada (235,4%) 10 


| 998 | 
'Muyelevado | 9,98 | 
Elevado (13,4 Milisegundos) 4,94 | 


Muyescaso (9/0 Milisegundos) 10 


528 


Algo escasa (76.316,6 Megabytes) 5 | 


Difícilmente audible (1,1 Sone) 


Difícilmente audible (1,3Sone) 


| 7,5 $ 
S [10 | 


Mo cad 


SÍ ES 


E O 
8.192 Kilobytes - | 0 
7. 200 Revoluciones por minuto 0 


a nda 





| 
MEME to 72] 
Sobresaliente 


(18. cer 





| 114€ ss 
114/77, = =15, 579= Sobresaliente | 


 (85.367,6 Kilobytes porsegundo) | 


| Inaudde (0,7 Sone) 


 Inaudible(0,9Sone) 


'BARRACUDA ATAV1206GB (ST31 200244) 
¡Seagate NOTA 

(4,86 
¡Corta (Laño) 0, E: 
| Sustitución en punto deventa | 9 


Inglés (www.seagate.com) | 


Nm. 


302 cuicos le 
9 6614241 | 


Nini ao 


| Difícil 


| 
E 


'Inexistentes 





'Muyelevada (235,79) 10 
'Muyelevada 
'Muyelevado En 


(35.226,5 Kilobytes por segundo) 


Elevado (13,9 Milisegundos) do 4,34 | 


nico lado (123 Usas Ao | 554 


14 Ypg escasa (114.470,9 Megabytes) ¡6,92 | 


9,29 
042 





¿No | 
¿Sí no para todos los ajustes posibles) | 2 


¡No 0 


| 


¿ 
¿ 


| | 
3 
| 





Bad A 


18.192 Kilobytes ON 
A | 0 


| 00) 
A | 





pr 


140€  (23.294Ptas. A 
140/7,10= -19, a = Notable | l 


Ta 


* 4,86 
| ¡Corta(Taño). MES 


| 9 6366636 


| Agoda 


| Algoescasas 


| 506 


— Muyelesada 


A 805,3 Kilobytes por segundo) | 


i | 
¿ | 
: ¡ 


SÍ 
[SÍ ze MES MA 
[Sí | 


4 j 
1 
i 
í 





TIA A. TO 
¡DIAMOND MAX1680GB (AROSOLOG20411) 


Maxtor NOTA 
¡Sustitución enpuntodeventa. | 8 


91636 9818 ES 
a (www.maxtor.com) 


91 6369818 


mao 


ATI 
"Muy elevada (228,5%) | 10 | 
(34.799,7 Kilobytesporsegundo) | 
'Muyelevado 

'Muy elevado (31,6 Milisegundos) | 1,02 | 
'Muyelevado (15,9 Milisegundos) | 1,94 
¿Algo escasa (78160 Megabytes) 


| Inaudible (0,8 Sone) 


Inaudble(0 850) 16 


 —» 
¡O 


— 
o 


¡Software MaxBlastPlus2 | 


A 


a sploadas MA 
2.048 Kilobytes LA 
5.600 Revoluciones por minuto 0 


O:;o: 


11,26€ | O 





e 
Ptas. 2 


po (15.973 
| 96 6,81 =14,10=Sobresaliente | 


> 


ar 
> 
A 
ja 
2 
y. 
A 
UL 





Lu 
ex 
< 
= 
O 
x 
< 
.” 








IIA EA o 0 eo 


COMPUTER HOY 
JUEGOS ha ana- 
lizado siete dis- 
cos duros, some- 
tiéndolos a una 
serie de pruebas 
sumamente exi- 
gentes con las 
que determinar su calidad. Para 
seleccionar los dispositivos que 
iban a participar en el Test, se tu- 
vieron en cuenta varios criterios. 
Primero, debían ser modelos que 
utilizasen el estándar IDE y que 
fuesen nuevos o con poco tiem- 
po en el mercado. Los discos du- 
ros SCSI, por lo tanto, quedarían 
fuera del Test. Además, el precio 
de todos ellos debía estar por 
debajo de los 450€, y como es 
evidente, todos ellos debían 
contar con distribución en nues- 
tro país. Así las cosas, los resulta- 
dos obtenidos se pueden con- 
sultar en esta página, donde se 
aprecia, ante todo, la excelente 
calidad de todos los dispositivos 
que han entrado en el Test. 

En este sentido, el modelo 
WD2000 de Western Digital se 
alza con la puntuación más ele- 
vada, aunque la relación pre- 
cio/calidad es para el único disco 
duro de Maxtor, el Diamond Max 
16 80 GB. Sea cual sea el elegido, 
no te equivocarás.' 


Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 





Los siétes discos duros que parti- 
cipan en la comparativa cum- 
plen los criterios preestablecidos 
por COMPUTER HOY JUEGOS. 





Veredicto final 





Western Digital WD 2000 


e Extraordinaria capacidad de 
almacenamiento 

e Ratio de transferencia continua muy 
elevado en procesos de lectura y escritura 

e Controladora Ultra ATA/100 de 
Promise incluída 


e Tiempos de acceso muy elevados en 
proceso de lectura 

e Adaptador para bahía de 5'“no incluída 

e Asistencia en Internet en inglés 


Avnet Applied Computing, Tel. 91 636 98 18 





Junto a este disco duro se en- 
trega una controladora Vltra 
ATA/100 Pág:96 de Promise. 
Con ella se aumenta el ratio |. CATA EEE 
a de transmisión de datos en- |; | 

tre la placa y el propio disco duro, permi- | 


| | A 
tiendo acceder a sus 190,1 GB Pági96 . 274€ (45.590 Ptas.) 


...on.on.oosorrrsrrrranrrrcaenerrsn.oo..o..on..oo.man.sno.errrorrsrrrrrsrsrrrrnsrr.r.orr.eronsscrrrs.n..o... 





e Extraordinaria capacidad de 
almacenamiento 

e Ratio de transferencia continua muy 
elevado en procesos de lectura, siendo 
alto durante la escritura. 

e Adaptador para bahía de 5” induido. 


e Tiempos de acceso muy elevados en 
proceso de lectura 

e Periodo de garantía algo corto. 

e Manual de usuario algo escaso. 


Avnet Applied Computing, Tel. 91 636 98 18 
e 
pS | Bien 
310€ (51.580 Ptas.) 





Un buen ejemplo: con es- 
te disco duro de Maxtor, 
se suministra el soporte 
necesario para instalar el 
disco duro en una bahía de 5 **, proporcio- 





nando además los tornillos y el cable IDE | 


con el que conectarlo al ordenador. Precio: 






a e Manual de usuario muy detallado 


e Capacidad de almacenamiento 
algo escasa. 

e Adaptador para bahía de 5** no 
suministrado. 

e Periodo de garantía algo corto. 

e Asistencia en Internet en inglés. 





En casi todos los discos du- 
ros aparecen impresas todas 
las configuraciones de los 
jumper. Por ejemplo, es po- 
sible consultar de qué forma 
hará que colocarlos para que el nuevo disco 
duro actúe como maestro o esclavo, 


Avnet Applied Computing, Tel. 91 636 98 18 


A 6 
IEEE 


114€ (18.968 Ptas.) 





Predo: 


CONTROLADORA ULTRA ATA/100 





) que media e e disco de y a 
- placa base. Ésta viene integrada 
en la propia placa, aunque en 










00 a da el máxir 
S miento del disco duro, puesto que 
Ja velocidad interna de transfe- 


e los últimos tiempos. Así, la cifra 
- que viene junto al nombre de la 


| ocasiones, s si ésta es demasiado | 


E por segundo, por los 66 MB de E 


ncia de estos dispositivos se ha 






¡incrementado notablemente en ae Ultra A 1A/1 00 
- Promise incluida en el 


a modelo WD 2000. 
controladora indica la velocidad 


de transferencia en MB/seg. Así, 
Una tarjeta Ultra ATA/100 permite 
ratios de transferencia de 100 MB 


“una controladora Ultra ATA/66.Al- 
gunos discos duros, como los mo- 
delos WD2000 y WD800 de Wes- 
tern Digital, incluyen esta tarjeta. 














> e Extraordinaria capacidad de 
O almacenamiento 
e Ratio de transferencia continua muy 
elevado en procesos de lectura y escritura 


e Controladora Ultra ATA/100 de Promise 
incluída 





e Tiempos de acceso muy elevados en 
proceso de lectura 

e Adaptador para bahía de 5'*no incluída 

e Asistencia en Internet en inglés 


Avnet Applied Computing, Tel. 91 636 98 18 





Si situamos los jumper 
Pág:96 del disco duro co- 
mo se muestra, será reco- 
nocido como segunda | Nata: 
unidad del canal IDE Pág:96 al que se haya 0 
conectado. Configuración válida si quere- | 
mos mantener Windows en otra unidad. 


ONO 





129€ (38.102 Ptas.) 





e Ratio de transferencia continua E | 
elevado en procesos de lectura y escritura | 

e Velocidad de trabajo muy elevada. 

e Escaso nivel de ruido. 

e Manual de usuario muy detallado. 





e Periodo de garantía algo corto. 

e Asistencia en Internet en inglés. 

e Tiempos de acceso muy elevados en 
procesos de lectura. 





Para obtener la máxima 
e. cias velocidad de comunica- 
ción entre el disco no re- 


movible y la placa base Pág:96 , o la con- 
troladora Ultra ATA/100, es necesaria una 
faja IDE de 80 cables. Dicho componente se 


suministra con este modelo de disco duro. 


Avnet Applied Computing, Tel. 91 636 98 18 


Mee 
dE Sobresaliente 
139€ (23.128 Ptas.) 


 Precio/Calidad: 
Precio: 









e Ratio de transferencia continua muy 
O elevado en procesos de lectura y 
escritura. 
e Se suministra con todo lo necesario para 
su instalación. 


e Capacidad de almacenamiento 

algo escasa. 
e Adaptador para bahía de 5 '“no incluída. 
e Manual de usuario inexistente. 
o Asistencia en Internet en inglés. 





Technical Support Junto a este modelo 


Austrlla 1800147201 Se suministra todo lo o , 
Germany 0 800-182 6831 necesario para su ins- Eyan, 461. 91:091:48:48 

$paln 900-—98 31 24 ns 

Sweden 0 207 90 073 talación, pero en cam- | Nota: is k 


bio no se proporciona ningún manual que 
lo explique. Los teléfonos de asistencia 
aparecen impresos en un lateral. 


Notable 


140€ (23.294 Ptas.)| 
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e Ratio de transferencia continua muy 
elevado en procesos de lectura y 
escritura. 


Precio/Calidad: 
Precio: 





algo escasa. 

e Tiempos de acceso muy elevados en 
procesos de lectura. 

e Manual en inglés, 

e Periodo de garantía algo corto. 

e Asistencia en Internet en inglés. 


a e Capacidad de almacenamiento algo 





Maxtor proporciona un 
software especial para sus 
discos duros, llamado Max 
Blast Plus 2, que permite | Nota» 

instalar el disco duro en nuestro sistema de Precio lua 
una forma sencilla y práctica: jumper, parti- a 
ciones, formateo de cada unidad, etc. Precio: 


Avnet ci liada Tel, 91 636 98 18 
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96€ (15.973 Ptas.) 
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1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por sólo 39'50 € (ahórrate 7'90€) más 5€ de gastos de envío y recibe de regalo un estuche archivador. 


G IIA) (Elige una de las 2 opciones) 
1 DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 
poa o AMINORAR A: AMM AA E A 


Cuenta Corriente 


A 
ENTIDAD AGENCIA DC N” DE CUENTA 
Q TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 
: O VISA O MASTER CARD O 4B O EUROCARD O 6000 La Ta Las LP PHN Loto) de /! | 
BM A FODRICOS NACIDOS: esas corr ratas med a o MM A A A 
CI ses mega reta RAR ALAMOS eE SURE ADE ACA OO TAO A A A C. Postal (Imprescindila) .... ..:.wx cu 0002 00m 4 o LORI: e dro ds 0 AA POIS e 00 cua as o nd ras ala 
E-Mail: FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


e Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

* De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos 
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 

e No se aceptan suscripciones fuera de España. 

e Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 





Desde el laboratorio A 
¿Funciona en tu PC? 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 


ENLACE PÁG. TEST/ PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (Medido en Pentium 11700 MHz //256 MB / DVD- ROM) 

un programa funciona o no, pero tras 48 

pruebas por juego en nuestro laboratorio, 


Ñ 


O 
U 
fo 
U 
< 
[5 
a, 









REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
- laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


ra que se regule según las presta- 
ciones del ordenador, sin tocar nin- 
gún parámetro que cambie la pro- 
fundidad de color o la calidad de 


las texturas. En la segunda, más PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 





estamos en disposición de dar unos consejos. 








EL LABORATORIO 


La proliferación de juegos 
cada vez más avanzados en 





cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Si antes un or- 
denador con una buena tarjeta 


gráfica nos permitía disfrutar mu- 
cho tiempo, ahora, los avanzadísi- : 
mos efectos que incorporan los : 


juegos, hacen necesario que proce- 


duro y tarjeta gráfica se alíen para 
evitar ralentizaciones. Por ese mo- 
tivo, en nuestro laboratorio se tes- 
tean los juegos en númerosas con- 
figuraciones distintas, con objeto 


cada una de ellas. 


LOS EQUIPOS 








ferenciados básicamente por la po- 





el entorno del PC ha provo- : 





, El laboratorio está formado : 
por 24 equipos que hemos ; 
» divido en tres segmentos di- : 


; tencia de cada uno de ellos, como : 
se puede consultar en el cuadro : 


que aparece en esta misma página, 


: “Segmentos de Ordenadores” El : 
segmento superior está formado : 
: por cinco ordenadores con proce- : 
:- sador Pentium 4 1,5 GHz y con tar- : 
; jetas gráficas de última generación, : 
: GeForce y Radeon.De esta manera, : 
se alcanza y damos cobertura a un ; 
espectro mucho más amplio de : 
usuarios que han mejorado sustan- : 
: cialmente las prestaciones de sus : 
sador, cantidad de memoria, disco : : 


ordenadores. 


La variedad de tarjetas de sonido E 


instaladas también es importante, 


; y de hecho, todo los juegos se : 
: prueban en casi una veintena de : 
¡tarjetas de sonido distintas. : 
de valorar de qué modo se com- : 
portan los distintos juegos sobre E 


AAA 


más terminar las instalación, dan- 


En la actualidad obtenemos : 
48 resultados, ya que lleva- : 
mos a cabo dos pruebas so- 
bre cada una de las 24 configura- : 
ciones. La primera se realiza nada ; 


exigente, configuramos el juego a 


una resolución de 1024x768 y 32 


bits de profundidad de color. 


EL RESULTADO 


Por este motivo, el resultado 
de las tablas es realmente 





afecta en un 0,45% a la nota final, 
ya que las pruebas se realizan so- 
bre 24 PC (10,8/24=0.45). Sin em- 


bargo, al realizar dos pruebas por 


cada ordenador, ese parcial de 
0,45% se reduce hasta un exigentí- 
simo 0,225% (10,8/48+0,225). 
Por otro lado, y ya que el parque de 
ordenadores con Windows 98 ins- 
talado es muy amplio, en las tablas 
no se recompensa, en ningún caso, 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP. 


LAS PRUEBAS 


Como ya se ha comentado, 
el laboratorio cuenta con 24 
ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
Pentium 11 350, AMD K6 11 500,Pen- 
tium 111600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 
test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord, los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 





;- juego. Los resultados los tenéis en 
: do completa libertad al juego pa- : 


las siguientes páginas. 


AENA OIR NAAA AA do 


a e CA A P h l 
SEGMENTO SUPERIOR 





los procesadores más 





Po dos años de vigencia. 
| Otros roedores 


Pentium 4.2GHz,2,53GHz,3,06GHz y AMD 


XP 1800+,2000+, 2200+, 2400+. 


Eneste grupo se engloban 


avanzados con menos de 


SEGMENTO MEDIO 


Segmento que engloba los 
procesadores más 
populares que tienen, al 
menos, cinco años de vida. 
Otros procesadores: 

Pentium Il y 111.450, 500,550, 600,650, 700, 
750,800MHZz y AMD Athlon 650 y 800, 





- Modelos de procesadores 
- anteriores a los cinco años 
designados para el 
segmento medio y para 





los que noson fiables los resultados delTest. 


Otros procesadores: 
Pentium 75, 100, 10, a 200 y 233MHz, 





exigente. Cada ordenador 


10,8% 


PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
Pentium 11 350/64MB - Hercules 3D Prophet 4500 64MB 0,45% 
e Al o, 
Pentium 11350/64MB. | Creative3DBlasterTNT2M6432MB | 0,45% 
Pentium Il 350 / 6aMB lO Hercules: 3D Prophet Il MX 32MB o 
AMD K6500/128MB |  Hercules3DProphet450064MB | 
o. 
AMD K6500/128MB | AMIRadeonGAMBDDRVIVO 
AMD K6 500/128MB_ | Ceative3DBlasterTNT2M6432MB | 04 
AMD K6500/128MB |  Hercules3DProphetllMX32MB | 045% 
Hercules 3D. Prophet 4500 64MB 1 el 0/4 % 
3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP 
Pentium 1600/128MB |  ATIRadeonGAMBDDRVIVO | 
Pentium 1600 /128MB |  Creative3DBlasterTNT2M6432MB | 0145 
a ena 
AMD Athlon 700/256M8 |  Hercules3DProphet450064MB_ | 045% 
AMD Athlon 700/256MB | 3dfiVoodoo3200016MBAGP | 045% 
AMD Athlon 700/256MB |  AIRadeon64MBDDRVWVO | 0/45% 
AMD Athlon 700/256MB |  Creative3DBlasterTNT2M6432MB 
AMD Athlon 700 /256MB | Hercules3DProphetllMX32MB_ | ( 
WINDOWS XP HOME EDITION 
Pentium 4 1.500 /256MB 
a 
Pentium41.500/256MB_ | 
Pentium 41.500 /256MB. | 
Pentium41. .500/256MB co 


Id 


Pentium 1600/128MB_ 
Pentium 11600 /128MB 


SEGMENTO MEDIO 


Gerorce 44 4200 04 
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SEG. SUPERIOR 





TARJETA DE VIDEO 
- Sise produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 





MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas s que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


| - CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


- St existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 

- título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráf ica inferior 

al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona ys si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


RENDIMIENTO EN GRÁFICOS MP 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir ¿== 
el grado de compatibilidad tras obteneruna 444% 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP 

Pentium 111733 MHz + 256 MB de memoria RAM 
Teclado y Ratón - 750 MB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta 
gráfica con 32 MB - Lector CD/DVD 4x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 





BLACK HAWK DOWN 





4 SILENT HILL 2 
DIRECTOR 5 CUT 


TA 


Windows 98 / 2000 / ME / XP 

Pentium III 700 MHz - 64 MB de memoria RAM + 
1,8 GB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido * Tarjeta gráfica 32 MB compatible Direct 


X 8.1» Lector CD/DVD 4x 
6,77 
EAS 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 








RAINBOW SIX 3 
RAVEN SHIELD 


Windows 98 / 2000 / ME / XP 

Pentium 111800 MHz - 128 MB de RAM / 256 
MB para XP + 2 GB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido * Tarjeta gráfica con 32 MB 
compatible con Té:L + Lector CD/DVD 16x 


Windows 98 / 2000 / ME / XP 

Pentium 1II 700 MHz - 128 MB RAM 

1,6 GB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido compatible * Tarjeta gráfica con 32 MB 
Lector CD/DVD 8x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP 

Pentium 111 500 MHz + 128 MB RAM 

930 MB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido compatible « Tarjeta gráfica con 32 MB 
compatible con Direct X 8.1 « Lector CD/DVD 4x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
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Rendimiento irregular en las 24 tarjetas, debido 
a los espectaculares gráficos que despliega el 
juego. En las tarjetas con chipt Voodoo, «Delta 
Force Black Hawk Down» no consiguió arrancar. 


Bi o A e PT Pd A 
- PROCESADOR 


El procesador recomendado es de 733 MHz, sin 
embargo, si queremos ganar en fluidez es 
reconfendable probarlo en configuraciones 
superiores, y/o con una buena tarjeta gráfica. 


: Mi E Y 4 ! Al . | 
Se recomienda usar 256 MB, y aunque funciona 


con cantidades menores, no se representarán 
todos los detalles gráficos ideales. 





Este juego proporciona al usuario un auténtico 
arsenal de pciones para configurar los gráficos. En 
equipos no muy potentes, con menos de 64 MB 
de RAM y tarjetas antiguas, es recomendable 
configuralo todo al mínimo y, directamente, 
desactivar los efectos de sombreado y antialias. 


ACTUALIZ 'ACIONES 


Por el momento no está disponible ninguna 
actualización para la versión española. De 
hacerlo en un futuro, estará en 
http://www.novalogic.com/support.asp 


Ex e 
DD Es 5 





100%. 


Fluido 


Muestra un rendimiento óptimo en todas las 
tarjetas del laboratorio, exceptuando las que 
tienen un chip Voodoo, con las que el juego no 
es compatible y no es capaz de arrancar. 


En las configuraciones potentes el juego no ha 
mostrado ningún problema. Aunque si bajamos 
de los 600 MHz comienzan a aparecer 
ralentizaciones y parones en algunos momentos. 


64 MB son los necesarios para que el juego 


funcione. Tratar de ejecutarlo con la mitad 
supondría muchas ralentizaciones. 


Aunque ha funcionado bastante bien en todos 
los ordenadores, si queremos que el desarrollo 
sea fluido, es más que recomendable bajar la 
resolución a 640x480 y desactivar los efectos 
gráficos tales como la nieve. Consejo este 
aplicable a los PC del segmento inferior. 


En estos momentos no existe ninguna 
actualización disponible para este juego. De 
llegar a publicarse, la podríamos encontrar en: 
http://www.silenthill2.de 





El procesador es parte importante y se nota a la 


Los usuarios de Windows XP necesitarán 256 


Fluido lui Fluido [Huido 


La tarjeta gráfica es importantísima en este 
programa, que es incompatible con los chip 
gráficos de todas las tarjetas Voodoo 3. Con las 
GeForce 4 MX tampoco nos ha funcionado. 


Para jugar, es necesario una tarjeta compatible 
con el motor de iluminación y transformación, el 
famoso T8:L. Si no dispone de esta tecnología, el 
juego no arrancará por mucho que queramos. 


Pieza clave que se nota muchísimo a la hora de 
hacer fluido las carreras, a pesar de la tarjeta 
que tengamos. En el segmento medio empiezan 
a notarse molestas ralentizaciones. 


hora de disfrutar ya que evita molestas 
ralentizaciones y tiempos de carga. Por 
desgracia, el Único remedio es cambiar de PC. 


Para un correcto funcionamiento es aconsejable 
disponer en el PC de, al menos, 256 MB. El juego 
es más rápido y los tiempos de carga se acortan. 


MB para ejecutar correctamente el juego, por lo 
que debemos poner mucha atención. 


Bajar el nivel de detalle gráfico y la resolución 
de pantalla es una buena opción para los 
ordenadores del segmento medio. 
Desgraciadamente, para los PC más bajos no 
existe una solución por software que nos 
permita jugar con unas mínimas garantías. 


Es recomendable en los ordenadores del 
segmento inferior y medio, ejecutar el juego a 
800x 600 6 640x480. Con las tarjetas que no 
soporten la tecnología de transformación e 
iluminación, podemos utilizar una aplicación 
llamada 3DAnalyze. Es freeware. 


Existe un parche disponible que corrige un error 
que afecta a la clave del CD de Raven Shield en: 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/ravenshield/d 
escargas/RVSPatch_1.0_To_1,1_ESPexe 


Esta actualización sólo repercute en las opciones 
de modo multijugador: 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/rac 
e_driver_v11_120.zip 
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Todos los procesadores por debajo de 500 MHz 
han ejecutado a la perfección el juego. Solo se 
han observado pequeñas ralentizaciones en las 
velocidades de procesador más bajas. 


| Aunque el fabricante recomienda 128 MB como 


ejecutarlo con 64 MB, pero se producían errores. 





No hemos encontrado ningún problema de 
rendimiento con las tarjetas gráficas del 
laboratorio, Si existiera algún error, la versión 
más reciente de Direct X sería la solución. 


mínimo, no hemos tenido ningún problema de 


«Anno 1503 El Nuevo Mundo» funcionará con 
toda seguridad en cualquier ordenador aunque 
según la velocidad del procesador mejor nos 
funcionará. La tarjeta gráfica tiene poco que 
decir aunque en caso de errores, es bueno 
actualizar a la versión 9 de DirectX. 


No hay disponible por el momento ninguna 
actualización en la red. En cualquier caso, 
merece la pena echar un vistazo en: 
http://www.espana.ea.com/downloads,asp 


E 
100% 





¿FUNCIONA EN TU PC? 








Y WARRIOR KING 
DATOS DEL JUEGO i BATTLES 


NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) E : 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (Medido en Pentium 111700 MHz/256 MB / DVD-ROM) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 
En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP Windows 98 / 2000 / ME / XP 


Windows 98 / Me / 2000 / XP 





con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 


tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 










PROCESADOR-MEMORIA 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
Pentium 11350 /64MB 

Pentium 1350/64MB 
Pentium Il 350/64MB_———— 

















A 
AMD K6 500 /128MB- 


SEGMENTO INFERIOR 


AMD K6 500/128MB dl 
Pentium 11.600 /128MB 


Pentium 11 600,/ 128MB d 
Pentium 11600 / 1128M8 e 
Pentium 11600 /128MB 


SEGMENTO MEDIO 























dl Alradeon VE 32MB DDR 
AN Creative 3 3D BlasterTNT 2M64 32MB e 
Pentium 1350 / 64MB Hercules 3D Prophet 11MX32MB 


AMDK6500/128M8— | 


ba 


Pentium 11600 /128MB LEEN 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
TARJETA DE VÍDEO 1 


Hercules 3D Prophet 4500 64MB 


Hercules 3D Prophet 4500 6AMB 


3dfxVoodoo 3 2000 16MBAGP. Dt 
All Radeon 64MB DDR VIVO. 
Creative 3D Blaster TNT 2. M64 32M A 
- Hercules 3D Prophet II MX32MB $ | , 


Hercules 3D Prophet 4500 64MB 
3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP 








| 0,45% 


0,45% 
ATI Radeon 64MBDDRVIVO. 

Creative 3D BlasterTNT2 M6432MB 
Hercules 3D Prophet ll MX 32MB e 
0,45% 
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TARJETA DE VÍDEO 


| 0,45% 


AMD Athlon 700/256M8 |  Hercules3DProphet450064MB 
AMD Athlon 700/256MB_— | 3dfcVoodoo3 2000 16MB AGP 
AMD Athlon 700/256MB | ATIRadeon64MBDDRVIVO. 
AMD Athlon 700/256MB | Creative3DBlasterTWT2M6432MB 
AMD Athlon 700/256MB | Hercules 3DProphetllMX32MB 
| ee WINDOWS XP HOME EDITION 
ES Pentium 4 1.500 /256MB GeForce 4ti4200 
A Pentium41.500/256MB | Geforce4MX440 
E Pentium41.500 /256MB -ATl Radeon 8500 
A Pentium41,500/256MB | AMIRadeon7500 
ÓÉ)  Pentium4:1.500/256M8B | AlIRadeon9000 
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Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica, Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 


título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 


configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales, 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


os 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 


el grado de compatibilidad tras obteneruna 442 


media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 





Pentium 1Il 733 MHz - 128 MB RAM 
800 MB de espacio en disco duro 
Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta gráfica 


con 16 MB - Lector CD/DVD 8x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 | 
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La tarjeta gráfica es una pieza clave y, sobre 
todo, que la memoria sea de al menos, 16MB o 
más. lampoco es muy exigente, pero un modelo 
más moderno garantiza su funcionamiento, 


Se recomienda un procesador de 733 MHz o 
mayor, aunque con uno de 700 y una buena 
tarjeta gráfica bastará. Todo lo que baje de este 
límite repercutirá de forma negativa. 


Sobre todo influye en los movimiento de 
cámara, aunque si contamos con 256 MB no 
tendremos problemas de ningún tipo. 


JUE FUNCIONE 


Es recomendable, para lo equipos en los que no 
funcione correctamente, entrar en el menú de 
opciones gráficas y configurar un apartado que 
se llama”Rendimiento frente a gráficos”Si 
desplazamos la barra hacia rendimiento, 
notaremos un cambio a mejor en el programa. 


Existe un archivo en la dirección: 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/ 
games/warriorkings2/warrior_kings_battles_p 
ath_1_1.zip 
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Pentium 111 600 MHz - 64 MB RAM 

300 MB de espacio en disco duro + Tarjeta de 
sonido y altavoces * Tarjeta gráfica con 
1024x768 » Lector CD/DVD 4x 


RES. POR DEFECTO | 1024x76832 | | 
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Por el tipo de juego que es, no debe dar el más 
mínimo problema con ninguna tarjeta gráfica. 
De hecho, en nuestro laboratorio los resultados 
fueron todos magníficos. 


Cualquier procesador medianamente rápido 
servirá para ejecutar con fluidez «Championship 
Manager 4». En los Test, incluso los Pentium ll a 
350 MHz. ofrecieron excelentes resultados. 


32 MB de memoria RAM serán más que 
suficientes, aunque se recomienda disponer de 
64 MB para que el acceso a las bases de datos. 


No hay necesidad de realizar ningún tipo de 
tarea especial con objeto de mejorar el 
rendimiento de «Championship Manager 4». La 
sencillez de sus gráficos y la escasa potencia de 
procesador necesaria, permite que cualquier 
usuario pueda disfrutar sin preocuparse. 


En www.sigames.com está disponible el 
Enhancement Pack 2, que soluciona varios fallos 
del juego, aunque nada relativo al rendimiento 
o mal funcionamiento gráfico . 
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Pentium 111 500 MHz. + 128 MB RAM 
Tarjeta gráfica 32 MB » 1,2 GB de espacio 
en disco duro + CD-ROM 4X 

Juego «Battlefield 1942» original 
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Algunas tarjetas gráficas no serán compatibles 
ya que es necesario que la tarjeta gráfica 
disponga de la tecnología de transformación e 
¡iluminación por hardware (T8:L). 


, 
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' PROCESADOR 
A A 


A partir de un Pentium !11 500 MHz. el juego 
funcionará, aunque será necesario disponer al 
menos de un procesador a 600 ó 700 MHz para 
jugar con total fluidez. 


Puede ser jugado con apenas 64 MB de RAM, 
aunque los fallos gráficos y ralentizaciones son 
elevados. Con 128 MB funcionará perfectamente. 





Si, como se comentaba en el apartado de vídeo, 
nuestra tarjeta no dispone de motor de 
transformación e iluminación, se puede recurrir 
al práctico del número 17 de CH), “Hazlo 
compatible con tu tarjeta gráfica” donde se 
explica*cómo engañar” a la tarjeta. 





En www.eagames.com/official/battlefield hay 
disponibles parches que solucionan distintos 
problemas que se han encontrado en el juego, 
pero ninguno referido a problemas gráficos. 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP 

Pentium 11.500 MHz + 64 MB RAM 

930 MB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido compatible con Direct X8.1 * Tarjeta 
de vídeo SVGA (miles de colores) 


o A 
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Este título no necesita una tarjeta muy potente 

para que funcione. Cualquier SVGA, incluso de 

las más antiguas, puede poner en marcha 
perfectamente todos los escenarios y vídeos. 





«Skyzo» funciona a la perfección en todos los 
ordenadores pero si queremos que la 
reproducción de los vídeos no sea muy tediosa, 
es aconsejable un procesador intermedio. 











Con los 64 MB que el fabricante recomienda 
tendremos más que suficiente para jugar a la 
perfección. Con menos MB también funciona. 


En principio no debemos encontrar ningún 
problema para ejecutar este juego. Sin embargo 
si nuestro ordenador no reproduce 
correctamente los vídeos, en la carpeta del CD 
debemos instalar el archivo“codec.exe” que 
solucionará cualquier error del juego. 
















No existe ningún actualización disponible en 
estos momentos, puesto que el Único problema 
que se podía encontrar ha sido resuelto 

poniendo el códec para los vídeos. 
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BATTLEGROUNDS 


Windows 98 / 2000 / ME / XP 

Pentium 111233 MHz + 32 MB de memoria 
RAM + Teclado y Ratón + 240 MB de espacio en 
disco duro * Tarjeta de sonido compatible « 
Tarjeta gráfica con 2 MB - Lector CD/DVD 4x 
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Al no contar con gráficos 3D, el trabajo de la 
tarjeta gráfica en este programa es nula, por lo 
que la potencia no repercutirá en el rendimiento 
del juego. Eso sí, debe ser compatible DirectX. 


El procesador que necesita este programa no 
debe ser muy elevado, cosa que benéfica 
directamente a los equipo antiguos ya que se 
disfruta sin ralentizaciones extrañas.. 


A es edende reside el truco para que funcione 
bien este programa, puesto que si doblamos los 


requisitos mínimos conseguiremos más fluidez. 


Si notamos ralentizaciones a la hora de mover al 
as tropas, es aconsejable bajar la resolución, 
pero nada más, ya que el juego apenas exige 
unos requisitos insalvables. Eso sí, la memoria 
ayuda a que todo se cargue antes y no haya 
problemas de lentitud durante la batalla. 


Existe una actualización que r esuelve varios 
problemas con el editor del juego: 
ftp://ftp.eaeurope.com/espana/galbattleground 
s/bgupesp11,zip 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP 

Pentium 111200 MHz - 32 MB de memoria 
RAM + Teclado y Ratón - 820 MB de espacio en 
disco duro * Tarjeta de sonido compatible * 
Tarjeta gráfica con 8 MB * Lector CD/DVD 8x 
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La tarjeta de vídeo no influye en ningún caso en 
el rendimiento del programa, aunque es 
recomendable que esta sobrepase, a pesar de 
los requisitos mínimos, los 8 MB de memoria. 


Pp ROCES SADOR 


En el laboratorio no hemos detectado ningún 
problema con el procesador, aunque de este 
dependerán, al menos en parte, los tiempos de 
carga para iniciar la partida. 
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Esta, si supera los 32 MB, solo repercutirá en los 
tiempos de carga del juego, por lo demás 
funciona perfectamente con menos. 


A no ser que tengamos un ordenador de más de 
cuatro años de antigijedad, no tendremos 
problemas de ningún tipo. Si no es el caso, lo 
mejor es bajar la resolución del programa y ver 
si los cambios realizados mejoran el 
rendimiento general de la partida. 


La actualización disponible resuelve los distintos 
problemas detectados durante el juego, por lo 
que se recomienda su instalación: 
http://www.proein.com/parches/trop102.exe 





COMMANDOS COMMANDOS 


¡ BEHIND THE 
ENEMY LINES 


Windows 98 / Me 

Pentium 120 MHz. + 16 MB de memoria RAM + 
Teclado y Ratón + 150 MB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible * DirectX 
5.2 » Lector CD-ROM 4X 
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Cualquier tarjeta de vídeo con 4 MB funcionará 
servirá, siempre que disponga de los 
controladores compatibles actualizados con la 
especificación DirectX 5.2 o posterior. 


El mayor problema de «Commandos» es la 
potencia del procesador. Para poder jugar a una 
velocidad normal, será necesario tener un PC de 
los segmentos medio o inferior. 


Con 16 MB de memoria RAM el juego 


funcionará sin problemas, aunque una mayor 
cantidad nos permitirá mayor fluidez, 


No hay muchas posibilidades de hacer que 
«Commandos» funcione correctamente si 
sufrimos “exceso de velocidad” Hay programas 
en Internet que permiten la ejecución de 
programas, y juegos, a una velocidad menor, 
aunque es un tema bastante complejo. 


No hay disponibilidad de actualización alguna 
para «Commandos». Quizá se eche en falta 
algún fichero que permita bajar la velocidad del 
juego cuando se ejecuta bajo Windows XP. 











¡ COMMANDOS 
MEN OF COURAGE 





AE CORTO (9'48”) 


Windows 98 / 2000 / ME / XP 

Pentium 111 266 MHz + 64 MB de memoria 
RAM + Teclado y Ratón * 1,5 GB de espacio en 
disco duro * Tarjeta de sonido compatible - 


Tarjeta a ca con 4 MB + Lector CD/DVD 4x 
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Á pesar de que los interiores de los edificios 
están creados en 3D, la tarjeta gráfica no 
repercute para nada en el rendimiento del 
juego. Todas funcionan muy bien. 


Este será uno de los dos requisitos que más nos 


pedirá este juego, puesto que cuanto más 
rápido vaya, mayor fluidez encontraremos por lo 
que será posible jugar bien, 


64 MB es lo que nos recomienda el programa, 


pero si no queremos dormirnos en los tiempos 
de carga, sería bueno contar con más. 


Sólo podemos tocar la resolución de pantalla, 
por lo que de iros muy lento el juego, la Única 
posibilidad de agilizarlo es reduciéndola a 
800x600 ó 640x480, A pesar de este consejo, 
debemos contar con más de 32 MB de memoria 
para que funcione correctamente, 


Este parche corrige varios errores que podemos 
encontrar en el juego: 
http://www.pyrostudios.com/downloads/patch 
/commandos2/InternationalPatch.exe 
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[INSTALA UN SEGUNDO DISCO DURO 
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Cuando nuestro disco duro se planta y dice que no da más de sí, es hora de darle algo más 
de espacio a nuestras instalaciones y aumentar la familia con un segundo disco duro. 


nstalar un disco duro puede parecer : 

una tarea reservada únicamente a los : 

usuarios más avezados, pero en reali- : 
dad no es para tanto.Eso sí, hay que tener : 
en cuenta ciertos detalles antes de poner- : 
se manos a la obra, como recordar que en 
el caso de los ordenadores nuevos, o con 
poco tiempo, abrir la caja del equipo su- 
pondrá invalidar su garantía. Por ello, si dis- : 
frutamos todavía del período de garantía, y : 
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E Normas básicas para la correcta instalación 
de un disco duro: orden y precaución. 


no deseamos que se esfume anticipada- 
: mente, habrá que recurrir al servicio técni- 
; CO para que nos instalen el disco duro en el 


: : equipo. A continuación, se especifican los 


r.or.o.. 


distintos pasos a seguir Ppafa instalar una 


: Segunda unidad de disco duro: 
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[H] El Los jumper son unas pequeñas piezas de plás- 


tico que conectan entre sí los filamentos situa- 
dose en la parte posterior del disco duro y que, dependiendo de la posición que ocupen, 
harán que éste funcione de una forma o de otra. Todo disco duro que compremos debe 
llevar grabado en una de sus caras las diferentes configuraciones de los jumper, de 
manera que podamos configurarlo en un futuro aún habiendo extraviado el manual de 
usuario. Si el disco duro a instalar pasara a ejercer como segunda unidad, es decir, el sis- 
tema operativo va a seguir en el disco duro antiguo, entonces deberá configurarse co- 
mo unidad “esclava“Si, por el contrario, deseamos instalar el sistema operativo en el dis- 
co duro que acabamos de adquirir (proceso laborioso que no se explica aquí), habrá 
que configurarlo como disco duro*maestro dejando la otra unidad como “esclava! 


aro voerrrnSnnnaaaa 
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? Asunto de máxima importancia será 
evitar todo contacto con el flujo eléc- 
trico. Para ello, quitamos el cable de co- 
rriente , asícomo cualquier dispositivo co- 
nectado al ordenador y que disponga de 
toma de corriente propia (ya sea un HUB 
Pág:96 , un módem Pág:96 externo, etc.). 





» Quitamos los tornillos que impiden 
2 abrir el lateral de la torre del ordena- 
dor. Dependiendo del modelo, el número 
de éstos variará, e incluso en algunas to- 
rres no será necesario quitar ninguno. 
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"» Una vez hecho, extraemos el portón la- 
Y teral de la torre (si nos situamos frente 
a ella, el lateral que debemos retirar es el 
que queda a nuestra izquierda). 





á9-96 y la toma de corriente del 
disco a que ya tenemos instalado, así 
como el de la unidad de disco de 31? , 
siempre que ésta se encuentre situada en 
la misma caja del disco duro. 





[ Extraemos el tornillo que ancla la caja 
) que alberga el disco duro a la torre, su- 
jetándola para evitar que se desprenda y 
procediendo luego a retirarla para trabajar 
con una mayor comodidad. 
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E Configurar y conectar adecuadamente las 
unidades: garantia de optimo funcionamiento 


Ahora comienza la parte compleja de la 
instalación.Es importante seguir los pasos 
a pies juntillas, ya que una mala configu- 
ración, o conexión, podría desembocar en 
que tuviéramos que realizar todo ehproce- 
so de nuevo para asegurarnos del correcto 
funcionamiento de las unidades: 


Colocamos los jumper del nuevo disco 

para que funcione como”esclavo”tal y 
como se explica en el recuadro”¿Cómo co- 
loco los jumper?” 


Situamos el disco duro que vamos a 
instalar justo debajo del antiguo. Esta 





: debesersu posición ya que, de lo contrario, 
el cable IDE debería realizar un recorrido 
impropio, forzando con toda seguridad las 
conexiones. Se debe colocar en la misma 
posición que ocupaba el primer disco du- 
ro, con las conexiones en la parte trasera y 
orientadas hacia la parte inferior del dis- 
positivo. Colocamos cuatro tornillos, dos a 
cada lado, para fijarlo fuertemente. 
3 Situamos la caja con las dos unidades 
(y, posiblemente, con la unidad de 31/2) 
en el lugar que le corresponde y colocamos 
el tornillo que lo fija a la unidad central. 


Llega el momento de colocar la faja 

IDE.Ésta debe contar con tres conexio- 
nes, una en cada extremo y una tercera 
que estará situada más cerca de uno de los 
extremos que del otro. 


E Enganchamos uno de los extremos 
(el que está más separado de las 
otras dos conexiones) al canal IDE1 de la 


placa base.Si no sabemos de cuál se tra- 
ta, no tenemos más que mirar en torno a 
los dos canales IDE que hay en la placa, 
ya que vienen perfectamente identifica- 
dos con las leyendas IDE1 e IDE2. Una 
pequeña pestaña en una de las paredes 
del conector indica en qué posición de- 
be enchufarse éste, 





A continuación, tendremos que en- 
ganchar el conector existente en el 
otro extremo del cable del bus de datos al 








disco duro que ya teníamos instalado 
anteriormente con el sistema operativo. 


El tercer y último conector, el que se 

encuentra situado entre los otros dos, 
lo enganchamos a la unidad que ácaba- 
mos de instalar. 


Ya sólo resta colocar el cable de co- 

rriente a cada una de las unidades de 
disco duro y a la unidad de 317 (si fue des- 
conectada para realizar la instalación). 


Para dar por concluido el proceso, ce- 
rraremos la unidad central colocando 
en su lugar el portón lateral. 





1 La BIOS reconoce el segundo disco duro y se 
entra en la fase final: dar formato a la unidad 


Tras conectar el cable de corriente y el res- 
to de periféricos que fueron desconecta- 
dos para realizar la instalación, encende- 
mos el ordenador. En este momento, 
pueden ocurrir dos cosas; o bien que la 
BIOS Pág:96 (la pantalla de texto que apa- 
rece cuando se arranca el ordenador) no 
reconozca el disco duro que se acaba de 
instalar (ver recuadro“MIi BIOS no recono- 
ce el disco duro”) o,la más probable, que la 
BIOS feconozca sin problemas las dos uni- 
dades y el sistema operativo arranque sin 
más. Si éste es el caso, bastará con seguir 
los pasos que a continuación se enumeran 
para poder utilizar, por fin, nuestra segun- 
da unidad bajo Windows. 


Arrancamos Windows normalmente. 

Durante el proceso, el sistema detecta- 
rá el nuevo disco duro y lo instalará auto- 
máticamente. En caso de no hacerlo (por 
ejemplo, porque el disco duro tenga un ta- 
maño superior a 133 gigabytes Pág:96 ) 
será necesario utilizar el software incluido 
para llevar cabo la operación. 


Una vez en el escritorio de 
Windows, hacemos doble 
clic sobre el icono*Mi PC”. 


En la ventana “Mi PC;junto al 
resto de iconos de la unidad 
de CD-ROM Pág:9%6., disquetera, 
etc., aparecerá el nuevo disco 
duro que acabamos de instalar. 


: “Darformato: 





Hacemos clic con el botón derecho as 
ratón sobre el 3 
icono de la nueva $ 
unidad y seleccio- E 
namos la opción -- 


rra 


Windows se asegurará de que no da 







[asepia |, el sistema comenzará a dar for- 
mato a la nueva unidad. 

Una vez finalizado el proceso (su duración 
dependerá de la capacidad de nuestro 






asi mirá todos los Aros o 
a a esta una 


formato a la unidad del sistema operativo 


No hay que temer la posibilidad de for- 
matear la unidad equivocada ya que, 


si por error intentamos hacerlo sobre la 






ME 


unidad en que se encuentra instalado el 


: sistema operativo, aparecerá una ventana 


indicando que Windows no puede dar for- 
mato a dicha unidad.¡Menos mal! 


En la ventana Dar formato, en la sec- 
ción “Tipo de formato; elegimos la op- 
ción “Rápido O e introducimos la etiqueta 


: o nombre que tendrá el disco duro 6). Pul- 
: samos en el botón [tias] para terminar. 


Tras un último aviso de Windows an- 
tes de formatear la unidad, que acep- 


: taremos pulsando sobre el botón de 


disco duro), la nueva unidad estará lista 
para ser utilizada como cualquier otra de 
las que ya hay instaladas. 
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.ya.que contiene archivos que Windows utiliza. | : 


Mi BIOS no reconoce 
el Disco Duro 





Es muy posible que al instalar el nuevo 
disco duro, la BIOS (que es el software - 
grabado en la memoria de la placa 
que permite iniciar el ordenador) no lo 
reconozca. Y es que, dependiendo de 
la antigúedad del ordenador (2, 3 6 4 
años), es posible que nuestra BIOS sólo 
reconozca unidades de hasta 36 GB 
Pág.96 o, en el peor de los casos, ocho. 
En esos casos será necesario actuali- 
zarla, aunque, al ser un proceso alta- 
mente peligroso para la integridad del 
ordenador, es conveniente recurrir a la 
tienda que nos vendió el ordenador o 
al servicio técnico del fabricante para 
que sean ellos mismos quienes se en- 
carguen del asunto. En todo caso, y si 
nos vemos con el valor necesario para 
acometer dicha tarea, siempre pode- 
mos acercarnos a la página web del fa- 
bricante de la BIOS y descargarnos 
desde allí la actualización. Aunque, 
volvemos a insistir, sin la adecuada 
orientación, esta operación puede de- 
sembocar en un error grave. a 
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Comunicación en red 
Juega en Red 
sin Salir de Casa 





¿Existe mejor experiencia que jugar en red contra un amigo 


en nuestra propia casa? ¿Y si además consigue conectarte a 


interner y compartir recursos? Todo eso, con una red local. 


ara montar una red con dos únicos 
ordenadores no es necesario dis- 





ordenadores por medio de un cable de red 
es muy similar al obtenido con HUB, aun- 
que distinto del que es capaz de propor- 
cionar un Switch, en el caso de que las tar- 
jetas de red de ambos ordenadores 
trabajen a distinta velocidad (consultar la 
sección Expertos de CHJ 25). Con todo, este 
mes centraremos nuestros esfuerzos en 


montar una red, con dos únicos ordenado- : 


res conectados a través de un cable de red 
cruzado y dos tarjetas Ethernet. 
Dividiremos el proceso de puesta en 
marcha de la red en dos partes. La primera 
se centrará en la instalación del hardware, 
esto es, de las tarjetas de red y la conexión 
por cable entre ambas. La segunda parte 


mostrará los pasos a seguir para configurar 


la red bajo Windows 98 y Windows XP, 





El proceso de instalación de las tarjetas de 


red es sumamente sencillo, tan sólo hay : 


que seguir con fidelidad los pasos que a 
continuación se describen: 


Primero, y más importante, evitar todo 

contacto con un flujo de corriente eléc- 
trica. Para ello, retiramos el cable de co- 
rriente, así como cualquier dispositivo que 
esté conectado al ordenador y que dis- 
ponga de toma de corriente propia. 





poner de un HUB.De hecho, el ren- ¿ 
dimiento que se obtiene conectando dos ; 


Instalar el Hardware : 


Retiramos los tornillos que impiden 
abrir el panel lateral de la torre del or- 
denador y extraemos dicho panel. 


Para colocar la tarjeta de red, es nece- 
sario retirar primero la pequeña pieza 
metálica. que hay en la parte posterior de 
la torre, y que se corresponde con la ranura 
en la que deseamos instalar la tarjeta .Por 
esta ranura saldrá la conexión RJ45 de la 


: tarjeta, que es donde engancharemos el 


cable de red cruzado. 





Colocamos la tarjeta en la ranura PCI 

que hayamos elegido (es independien- 
te dónde la instalemos) y la atornillamos 
para que quede bien fija a la placa. 





Volvemos a colocar el panel lateral de 
la torre de nuestro PC y cada uno de los 
cables que habíamos desconectado. 


Repetimos los cinco pasos previos para 
el segundo equipo, si es necesario. 











“Con dos tarjetas de red Ethernet y un cable 
cruzado, podemos montar una red” 


Una vez instaladas las dos tarjetas, co- ; 


nectamos ambas con el cable de red 
cruzado (no paralelo) que previamente ha- 
bremos adquirido. 





Instalar el Software 


Esta parte de la instalación es la más senci- 
lla de todas, aunque para ello habrá que 


seguir las instrucciones del fabricante. Por : 
lo general, instalar los controladores se re- : 


ducirá a hacer doble clic sobre el icono'Se- 
tup' o Instalar' del CD de instalación, y se- 
guir las instrucciones en pantalla. 





) Configurar la red bajo Win 98 : 


Aunque la instalación bajo Windows 98 
hay que hacerla de una forma casi manual, 
veremos que es incluso más rápido que 
configurar la red en Windows 98 a través 


de los asistentes y de la ayuda que el sis- : 
tema operativo incluye.Veamos paso a pa- : 


so cómo podemos hacerlo: 


Hacemos doble clic sobre 
elicono'Mi PC situado en 
el panel de control. 


Juegos 








Abrimos la carpeta “Panel de Control' 
con un doble clic 


(E) Impresoras 


Acceso Carpetas Web Tareas 
telefónico... programadas 






Hacemos doble clic sobre el 
icono de red 


En el cuadro donde se lee “Están insta- 

lados los siguientes componentes de 
red, debería aparecer uno con un nombre 
parecido a “TCP/IP -> 3Com Etherlink 
10/100 PCI 
BP Adaptador de Acceso telefónico a redes 
A AA IA A A Tail 
Y TCPAIP -> Adaptador de Acceso telefónico a redes 
Sino es así, habrá que instalar de nuevo los 
controladores de la tarjeta de red. Si dicha 
opción está disponible, 3 Os 
pulsamos el botón | tssedates 1. 





















tas componentes de red 


ara redes Microsoft 


Compartir archivos e impresoras... | 


AAA RNA 
| EOS TEPYP se utiliza para conectarse a Intemet y a 
redes de área extensa (WAN). ES 


Ñ 

| 0 
aa 

DN 





Cil rn il aero bororalridor oi rr aádabd 


A A 





En la ventana Propiedades de TCP/1P* 
seleccionamos “Especificar una direc- 


ción IP”! 










Una diregción IP puede asignarse automáticamente a este 
equipo, Si su red no asigna direcciones IP automáticamente, 
solicite uba dirección al administrador de red y escríbala en el 
espacio due aparece a continuación. (ee e 


, DEVAOLNES COAA 
1. Dirección IP: 


canta (157535 0) 


A A A A 





A 


















Propiedade: de TCP/IP ex] 


Enlaces |] Avanzado | Nete/0s 1 Configuración DNS |] 
Puerta dd enlace | Configuración WINS [Dirección IP. 






o 
o 


1H 





Ahora, debemos introducir la dirección IP 
para este equipo, que debe ser distinta del 
segundo ordenador). Así, para el prime- 
ro, introduciremos la IP 192.168.0.1,mien- 
tras que para el segundo PC (cuando lo 
configuremos más adelante), introducire- 
mos la dirección 192.168.0.2. 

En Máscara de subred añadimos 
255.255.255.00) .Hacemos clic en sobre el 
botón de [Press]. 


De nuevo en la ventana “Red' hacemos 
clic sobre la pestaña Identificación €) . 








de su PC: AN 
(62 7 € 
pode baja [ricos] E 


ls [Equipo de CHJ 5 


Nombre de PC; 





Es hora de darle un nombre al equipo. Para 
ello, introducimos el ID con el que quere- 
mos ser reconocidos en la red6Y y una des- 


cripción de éste 6) para que los demás 


usuarios sepan de qué equipo se trata.Por : 


último, el nombre de grupo de trabajo per- 
mite a varios usuarios compartir una mis- 
ma red, pero estar en grupos distintos. 

Es decir, nosotros podremos ver a los usua- 
rios que estén en nuestro grupo de traba- 
jo, pero no a los que estén en otro (pese a 
que estemos en la misma red). Así pues, 
debemos introducir el mismo nombre de 
grupo de trabajo para los dos ordenadores 
que estamos configurando. En este caso, 
introduciremos el nombres INICIOMS'O, 
aunque sirve cualquier otro. 


Tras pulsar el botón Aceptar, habrá que 
reiniciar el ordenador. Una vez hecho, 
la red estará lista para ser utilizada. 


Para configurar la red en Windows XP utili- 
zaremos el asistente que incluye, y con el 
que se simplifica notablemente el proceso 
de puesta en marcha de una red: 


AA AA : 


Comenzamos hacemos clic sobre el 
botón de HE 





Seleccionamos la opción de menú'Mis 
sitios de red”. 





En la ventana que aparece, selecciona- 
mos la opción “Configurar una red do- 
méstica o para oficina pequeña” 


> 


Tareas de red 


pe y Agregar un sitio de red 
WE, Ver conexiones de red 






“a Configurar una red doméstica o 
para oficina pegueña 
¡iy Ver equipos del arupo de trabajo 
de la columna de la izquierda, donde apa- 
rece la descripción Tareas de red”. 


En la dos siguientes ventanas, pulsa- 
mos el botón [ Suvene> ], 


Seleccionamos|G0trs Jen la ventana 
"Métodos de conexión” y pulsamos el 
botón [saver > ]. 





En la ventana “Otros métodos de cone- 

xión a Internet) seleccionamos “Este 
equipo pertenece a una red que no tiene 
una conexión a Internet'9 y hacemos clic 
sobre el botón [ sere > ]. 


Otros métodos de conexión a intenet... 


Seleccione la opción que major desenba el comportamisrlo de su equipo: 


(() Este aquibo se conecte a imtemet ditectemente o a través de un concentrador, Los otros 
equipos en mi red también se conecten directamente q a través de un concentrador. 
Wer yo ejemple. . 
() Este equipo se comacta directamente a intemet. Múnalo existe una red doméstica. 
O 





(5) Este equipo pertenece 3 una red que no tiene una conexión a Intemal. 





Seleccionamos la opción Permitir ele- 
gir las conexiones de red' y, de nuevo, 
pulsamos el botón siguiente. 


(5) Permitime elegir las conexiones de red 


En esta ventana debemos elegir la tar- 
jeta de red que se utilizará para conec- 
tar al equipo en red, y que es la que hemos 
instalado anteriormente. En este caso, se- 
leccionamos este dispositivo 


| 4.4 Conexión 1394 2 Adaptador de red 1394 
' 14] ¿Conexión de árma local 3 Adaptador Fast Ethemet Accton ENZ242 Senes MiniPC1 















Ahora vamos a darle un nombre al 

equipo.Esto lo hacemos introduciendo 
el nombre con el que queremos ser vistos 
en la red ni 


E LR 





: También le daremos una descripción e” 


para que la gente que se conecta a la red, 
sepa de qué equipo se trata. Pulsamos el 
botón [suverte> ]. 


7 El nombre de grupo de trabajo per- 

mite a varios usuarios compartir 
una misma red, pero estar en grupos dis- 
tintos. Es decir, nosotros podremos ver a los 
usuarios que estén en nuestro grupo de 
trabajo, pero no a los que estén en otro 
(pese a que estemos en la misma red). Así 
pues, debemos introducir el mismo nom- 
bre de grupo de trabajo para los dos orde- 
nadores que estamos configurando. En es- 
te caso, dejaremos el nombre por defecto 
que Windows introduce por nosotros, “INI- 
CIOMS, y hacemos un solo clic sobre el bo- 
tón LSaverte> ]. 


1 Tras pulsar una vez más el botón 
[_Suuente > ]' la red comenzará a con- 
figurarse automáticamente. 





7 Con la red ya configurara en este 

equipo, se nos ofrecen varias posi- 
bilidades para configurar el segundo equi- 
po a partir de un disco o CD de Windows. 
En nuestro caso, lo que vamos a hacer es 
volver a repetir los mismos pasos para el 
segundo equipo, por lo que nos limitare- 
mos a seleccionar la opción “Finalizar 
asistente.No necesito ejecutar el asistente 
en otros equipos” 


y pulsar [scuene> ]. 


7 3 Hacemos clic sobre el 
botón[ Fes]. Automáticamente 

tendremos acceso a los demás equipos co- 

nectados a nuestra mini red local. 


m 
.. 
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Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis qué comprar 





007 Nightfire Aliens vs Predator 2 +Exp : Aquanox 


NUESTROS FAVORITOS O «Completamente en castellano, a «Impresionantes gráficos 


«Buenos gráficos. «Acción asegurada. 
Por Graficos 


«Tres aventuras distintas . 

> Ambientación excepcional. 
«Tensión constante. 
«Argumento bien estructurado, 


«Alta inteligencia artificial de los Libertad de movimiento. 
enemigos. «Muchas misiones. 





a sLa intensidad no es constante. a «Ocupa mucho disco (1.108 MB). 


a eSe necesita un gran equipo, 





. UNREAL 1 THE AWAKENING »Ocupa mucho espacio en tas - 3 eEscenas sangrientas. E y «Ocupa mucho disco (1.085 MB). 
PS Con unos vastos escena- , disco duro (1.136 MB). : «No muy largo. ÓN elnteligencia artificial escasa. 
ee , - Electronic Arts «Es posible atascarse. "vUG «Complejo control, * Zeta Games «Difícil manejo. 
rios SE incre * Jug. Expertos * Todo tipo Jug. - Noveles 
bles Unreal ll nos mues- * +13 años NOTA * +18 años NOTA * +15 años NOTA 
Nay tra tdoo la potencia de :— *44,95€ A . *29,95€ * 29,95€ 
M8 sus gráficos. * +info. CH) 22 PRECIO/CALIDAD — Suficiente . “+info, CHJ10 PRECIO/CALIDAD *-+ Info CH) 19 'PRECIO/CALIDAD 
a Delta Force Black Hawk Down : Hitman 2 Silent Assassin hasbi ca Il: Jedi Outcast 
A : E «Variedad de misiones. «Muchos movimientos disponibles. «Modo multijugador muy divertido. 
paco IS «Muy buenos gráficos. a o «Armamento variado. O «El universo “Star Wars” 


YA ELISA te programa nos deslum- 
” 2==A bra, y nunca mejor dicho, 
con sus efectos de luz, 


«Cuenta con un gran número de 
armas y habilidades. 


«Desarrollo libre. | 
«Argumento bien estructurado. 


«Increíble acción. 
«Muchos vehículos. 





«Ocupa mucho disco (1.843 MB). - Y ón a eNecesita un gran equipo. ..... eLas primeras fases se hacen muy 
S Y S 


3. D F BLACK HAWK DOWN «Necesita un equipo potente. «No dispone de opción multijugador pesadas. 
; «Algunas fases son complicadas. elnteligencia artificial baja. «Se necesita mucho tiempo para 
Solas * Friendware * Proein «Breve vida del juego. * Proein llegar a controlar los movimientos, 
desarrolla una guerra en- * Todo tipo Jug. * Jug. Expertos * Jug. Expertos 
tre las fuerzas estadouni- -  *+1l6años » +18 años « +13años 
denses y los rebeldes So- "47,95€ dd CN "AOS dl S *49,95€ pan Ta 
* + info. CHJ 26 PRECIO/CALIDAD — Sufic jente. * + info. CH) 20 PRECIO/CALIDAD Suficiente : *+info.CHJ15 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 





"malies. ¿Quien ganará? 





4, RAINBOW SIX 3 RAVEN SHIELD 


18 Ayuda al pelotón Rain- 
' bow.a luchar contra la 


oa Col cd MOH Allied Assault No One Life Forever 2 


a *El tiempo bala en plan “Matrix” > WN] a «Increíble ambientación. a «Inteligencia artificial muy alta. 


Acción sin límites. «Variedad de misiones. E MA «Gráficos muy cuidados. 








ecls AOS «Totalmente en castellano. »Inteligencia artificial ajustada. «Variedad de armamento. 
” en unos escenarios de «Argumento bien estructurado. «Escenarios muy cuidados. «Manejo sencillo. 
infarto. 
«No tiene modo multijugador. eVoces sin traducir. »Música muy discreta. 
5. 29 ALLIED ASSAULT o ePoca variedad de situaciones. - O «Ocupa mucho espacio en IO «Poca variedad de situaciones. 
A A 54 «Demasiado corto. disco duro (1.288MB). eSe necesita un gran equipo para 
pesar de tener, más o - Proein «El control es complejo. » Electronic Arts -VUG hacerlo funcionar. 
se menos, un año de anti- * Jug. Expertos * Todo tipo Jug. * Todo tipo Jug. 
PESA oiiedad, este programa » +18 años - +16 años « +18 años 
E arta <ooretodo -48,05€ NOJA AA 795€ NOTA MIA : ose NOTA E 
e Io - +info. CH) 6 PRECIO/CALIDAD — Suficiente - +info. CHJ 12 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CHJ 21 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





en el desembarco, 


RTC Wolfenstein Esp. Ed. : Soldier of Fortune ll E. G printer Cell e ¡A (La Cosa) 


o «Gran intesidad. a «Totalmente en castellano. «Sensación de miedo conseguida, 
»Efectos de sonido excelentes. 


«Acción a raudales. 5" dis 
> «Excelente música y efectos de sonido. «Sistema de juego apasionante. es E o »Abundante variedad de situaciones, 
«Control óptimo. «Armamento variado. »Ajustada dificultad. EN »Alta inteligencia artificial. 
«Escenarios muy cuidados. he 


«Control óptimo. «Excelente iluminación. «Argumento bien estructurado. 








eEl argumento no es muy bueno, .Inteligencia artificial nula. eLos enemigos son tramposos. NE »La intensidad no es constante. 
—) «Desarrollo bastante lineal. al las —) «Voces sin traducir. Ct e e «Necesita un equipo potente. OR MN O «El control puede confundirnos. 
«Demasiado corto. «Corta vida. «Desarrollo relativamente lineal. «No se puede guardar la partida 
* Proein eEscenas muy sangrientas. - — *Proein «Ocupa mucho disco (1.077 MB). * Ubi Soft - VUG en cualquier momento. 
* Todo tipo Jug. , ans - —*Jug.Expertos , J. Expertos 
* +18 años - *+18años : +16 años * +18 años 
+ 32,96€ NOTA -29,95€ NOTA + 49,95€ DOTA + 29,95€ BA 
- +info. CHJ 10 PRECIO/CALIDAD - +Info quo PRECIO/CALIDAD * + info: CH) 24 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 20 PRECIO/CALIDAD Bie 
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O ACCIÓN — ES y FA ACCIÓN A veLocipao PA, nea ESTRATEGIA A 
SE 1 , ¿A 5 £ PSA! ¿ E NS , xl La De ea 0 A MAR 
E DELTA FORCE RAINBOW SIX: SILENT HILL 2 PRO RACE DRIVER ANNO 150 
a BLACK HAWK DOWN RAVEN SHIELD Aterrador en todos los sentidos. Este título Carreras de coches con absoluto realismo, en Descubrir el nuevo mundo y colonizarlo a 
9 Realismo, mucha acción y espectaculares grá- Acabar con el terrorismo que asola el mundo, pretende introducirnos, mediante una asom- el que un guión se entremezcla para hacer nuestra manera, resulta la mar de divertido. 
ficos nos esperan.Este título es de lo mejorcito es el objetivo que nos marca este maravilloso brosa ambientación, en una historia dónde to- más creíble la sensación de sentirnos piloto. Economía, guerras y construcción se mezclan 


que podemos encontrar para PC, título de Acción Táctica. do no parece lo que es. ¡Velocidad pura y dura! para crear un buen juego de estrategia. 
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POR MENOS DE 20 € 





Battlefield 1942 


«Impresionantes gráficos. 
«Intensidad muy alta. 

«Modo multijugador muy divertido, 
«Muchas armas y vehículos. 


Half-Libe Blueshift 


Age of Mythology 


»Equilibrio entre las tres civilizaciones, 

O .63 Dioses a nuestra disposición. 
«Las misiones de la campaña son 
muy divertidas. 


PREOFA RADAR 







«Fácil manejo, 

O «Historia cautivadora. 
«Intensidad muy alta. 
«Duración asegurada. 


ADA. 


s 


«Voces sin traducir, 
.Inteligencia artificial baja. 
ePara jugar correctamente se 





.Inteligencia artificial baja. 
S «Pobre variedad de situaciones. 
eGráficos pobres. 


a «Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo, 
Imprescindible jugar tutorial. 





LB AA 





* Electronic Arts necesita un gran equipo. - VUG «No cuenta con modo multijugador. * Microsoft alnteligencia de los enemigos baja. 
« Todo tipo Jug. » Todo tipo Jug. » Todo tipo Jug. 

> +16 años » +18 años CUT «+13 años po oe A 

-47,95€ -18,00€ ¿NOTA CN 47.95€ "NOTA 

* + info. CH) 21 - +info, CH) 5 'PRECIO/CALIDAD OS - +info. CH) 22 





SEPARADA AAA AAA saAAr se 


Bras eco rn .es7> 


House of the Dead 


»Argumento interesante. 
O «Realismo muy conseguido. 

«Acción asegurada. 

«Fácil manejo. 


Mafia 


£Rn 2... 


ANNO 1503 


«Elevado número de unidades. 
«Gran modo económico. 
.Modo construcción. 

«Batallas navales y en tierra. 


«Increíble ambientación. 
O «Totalmente en castellano. 

Libertad de movimientos. 

»Muy buena historia. 





PLEFÉLAIAAAA 


UXKRAA AAA 


«Complicado para principiantes. 
«Resulta muy lioso de jugar. 
eGráficamente pobre. 





«No cuenta con modo multijugador. 
le «Necesita un equipo potente. 
Espacio en disco duro (1.843 MB). 


»Inteligencia artificial baja. 
a «Completamente en inglés. 





o elmprescindible pistola. 
« Planeta de Agostini ¿Desarrollo lineal. 





DADA AA 


«Proein «Algunas fases son complicadas. ; » Electronic Arts 

- Jug. Expertos . ec tipo Jug. = Jug. Expertos 

: +16 años a «+18 años -TP it 

-47,95€ ne a: 19.95€ o 158 "NOTA. 
_PRECIO/CALIDAD Suficiente 





- +info. CH) 19 





| 'PRECIO/CALIDAD 


Cg8,C Generals 


eExelentes gráficos. 
O «Diferencia entre los tres bandos 


muy pronunciada y bien equilibrada. 
«Rápido y entretenido, 


Rainbow Six Raven Shield 


eExcelente realismo. 

O «Muy buenos gráficos. 
«Variedad de armas. 
«Escenarios muy cuidados. 


Black 8, White + Creature Isle 


Er y eLibertad todal de movimientos. 
1 A . . 

«Puedes personalizar criaturas. 
«Gráficos extraordinarios. 
«Control sencillo e innovador. 


Aa de Cristal nakatomi Plaza 


«Argumento bien estructurado. 
«Realismo muy conseguido. 
«Sencillo de jugar. 

«Cuidados escenarios. 


GEPOtROOO OA 






eocroro.. een... nc. nce.rnr.e..e.er..am—o re”»ooenscrnnrniro. ene. e. c..n«.*o.ncesoncicn cero. nep nec cn. ecne.c... 


A A a «Extrema dificultad para progresar. 
E eSe necesita un gran equipo. 


«Terminar una misión puede lle- 


.Inteligencia artificial baja. 
«Completamente en inglés. 
«Música y efectos de sonido pobres. 


«Se necesita un gran equipo. 
«Requiere mucho disco (1.550 MB), 
«Las campañas no son muy largas. 


al comienzo. 
«Aldeanos difíciles de controlar. 





a «Opciones y hechizos restringidos 





» Electronic Arts 





- Ubi Soft varnos horas. - VUG «Progresión muy lineal. » Electronic Arts «Inteligencia artificial muy baja. 
* Jug. Expertos * Todo tipo Jug. * Jug. Expertos » todo tipo Jug. 

:+16 años AT - +18 años «+13 años e «+16 8hos po AD 

49,908 "NOTA -14,95€ -24,95€ NOTA -44,95€ 'NOTA E 
—Hinfo.CHJ26 — PRECIO/CALIDAD *+info.CHJ16 “+info.CHJ1— PRECIO/CALIDAD A io, CHJ24 — PRECIO/CALIDAD Suficiente 





No One Lives Forever 


Unres) Il The Awakening 


«Impresionantes gráficos. 
«Ambientación excepcional. 
«Acción a raudales. 
«Argumento bien estructurado. 


«Necesita un gran equipo para 
funcionar correctamente. 
«No cuenta con un modo 








»Argumento bien estructurado. 
o «Muchas armas y artilugios. 

«Fácil manejo. 

«Excepcional ambientación. 


elnteligencia artificial baja. 
o «Poca variedad de situaciones. 


«Música y efectos de sonido pobres. 


Civilization Il 


«Excepcional realismo. 

»16 civilizaciones distintas. 

«Muy buen sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado. 


«Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 








COM Edición Histórica 


»Tres programas por el precio de uno, 
«Realismo muy conseguido 
«Enemigos muy inteligentes. 
«Vida del juego muy larga. 


sEstrema dificultad para progresar. 
eSe necesita mucho tiempo para 
aprender todas las habilidades. 


«No cuenta con sistema multijugador. 








* Infogrames multijugador. -VUG «Progresión muy lineal. * Infogrames. eLas civilizaciones son idénticas. - Proein 

«Todo tipo Jug. + Todo tipo Jug. * Jug. Expertos * Jug. Expertos 

: +18 años Pp NA » +18 años «TP mom A «+13 años NS 
-49,95€ ¡NOTA -14,95€ -49,95€ ANOTA -29,95€ "NOTA 

“+info. 25 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente «+info. CHJ 14 'PRECIO/CALIDAD * +info. CH) 26 'PRECIO/CALIDAD 


Unreal Tournament 2003 


«Diversión asegurada. 

«Gráficos muy cuidados. 
»Inteligencia artificial ajustable. 
«Vida del juego muy larga. 


«Necesita un potente equipo. 
«Ocupa mucho espacio (2.662 MB). 
sEl argumento no es bueno, 





*Infogrames «Falta de variedad de situaciones. 
Todo tipo Jug. 

0 +1 8 años CN rro een 

-34,95€ poa | 

"+info. CHJ 20 | PRECIO/CALIDAD 
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lar Wars Starfighter 


a «Varios vehículos disponibles, 
»Muy buena música. 
«Buena ambientación. 


eLa acción no es constante. 
«Progresión muy lineal. 


a alnteligencia artificial baja. 








Disciples 1 


«Giros inesperados en la historia. 
«Variedad entre razas, 

»Modo campaña muy largo. 
«Dificultad ajustada. 


eVoces sin traducir. 


Gráficos poco detallados. 
eLa raza de los humanos está poco 





» Friendware 





» Electronic Arts por encima de las demás. 
A O 
*19,95€ lid 0 * 39,95€ 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 
PRECIO/CALIDAD - + info. CH) 18 AA AR 
Ci 
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Empire Earth 


| EMPIRE O »14 épocas distintas. 


«Civilizaciones reales. 
«Excelente control de cámara. 
«Nivel de dificultad ascendente. 


S eDifícil controlar tantas unidades. 
«Partidas muy largas. 
.Imprescindible jugar tutorial 


- VUG antes de comenzar 

» Jug. Expertos paa m7 

- +13 años pan 

' 44,95€ ' PRECIO/CALIDAD Suficiente 
- + info. CH) 9 ni 








Y 
- 
pe 
e 
5 
MY 
Y 





t 
| 
' 
| 


- Swat3 Elite Edition 
Zeus Gold 


AU NS 





SERIES CLASICAS PARA PC 


ELECTRONIC ARTS (EA CLASSICS) 
Alice 17,95 € » 2.986 Ptas 
Battle for Naboo 17,95 €» 2.986 Ptas 


Clive Barker's Undying 17,95 €- 2.986 Ptas 
La Fuga de Monkey Island 17,95 € + 2.986 Ptas 
Need for Speed Porche 17,95 €+ 2.986 Ptas 
Sim City 3000 World Edi. 17,95 €+ 2.986 Ptas 
SW Episodio l:La A. Fantasma 17,95 € + 2.986 Ptas 
SW Episodio l: Racer 17,95€ + 2.986 Ptas 
SW Galactic Battlegrounds  19,95€ + 3.319 Ptas 
SW Starfighter 19,95€ + 3.319 Ptas 


ELECTRONIC ARTS (CLASSIC 2X 1) 

Black 8 White + Creature Isla 24,95€ » 4.151 Ptas 
C8:CRAlert 2+Yuri's Revenge 24,95€ » 4,151 Ptas 
C8:C.R.+C. Barkers Undying 24,95€ + 4.151 Ptas 
N. Speed Porsche+Superb,2001 24,95€ » 4,151 Ptas 
NHL 2002 + Madden NFL 24,95€ + 4.151 Ptas 
Shogun T.War-+ShogunM. Inv.24,95€ - 4,151 Ptas 
Sim C.3000+Theme Park World 24,95€ +4,151 Ptas 


FRIENDWARE (PRECIO ESPECIAL) 


Delta Force 2 17,97 € » 2.990 Ptas 
Delta Force Land Warrior 19,95 €» 3.319 Ptas 
Devil Inside 17,97 € * 2.990 Ptas 
Tachyon 17,97 € » 2.990 Ptas 


FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 
Hollywood Monster 995€ + 1.655 Ptas 


La Trilogía Dragons Lair 9,95€+ 1.655 Ptas 
Morpheus 9,95 € * 1.655 Ptas 
Power Tank 995€ + 1.655 Ptas 
Real War 995€ +* 1.655 Ptas 
Submarine Titans 995€» 1.655 Ptas 
The Fallen 995€» 1.655 Ptas 
The Longest Journey 9,95€-1,655 Ptas 
Traitors Gate 995€+ 1.655 Ptas 
Tzar Edición Oro 995€ + 1.655 Ptas 


PLANETA DE AOSTINI (XPLOSIVE) 
Bust a Move 5,95€ » 990 Ptas 
Civilization: Callto Power 9,95 € + 1.655 Ptas 


Dark Reingn 5,95 € » 990 Ptas 
Formula Karts 5,95 € » 990 Ptas 
House of the Dead 2 6,95 € * 1.156 Ptas 
Sega GT 5,95 € « 990 Ptas 
Sega Rally Championship 5,95 € - 990 Ptas 
- Sega Touring Cars 5,95 € * 990 Ptas 
The House of Dead 595€ » 990 Ptas 
Virtua Fighter 2 5,95 € + 990 Ptas 
Virtua Tennis 995€* 1.655 Ptas 
PROEIN (XTREME) 
Colin McRae Rally 18€ 2,995 Ptas 
Hitman Codename 47 18€» 2,995 Ptas 
Max Payne 17,95 € + 2.986 Ptas 
Project 1Gl 18€ + 2.995 Ptas 
Red Faction 18€ + 2,995 Ptas 
Soldier of Fortune 18€ * 2.995 Ptas 
Soul Reaver 2 18€ + 2,995 Ptas 
Stronghold 18 € » 2.995 Ptas 
Toca Touring Cars 2 18€ + 2,995 Ptas 
Tomb Raider Chronicles 18€» 2.995 Ptas 
Tony Hawk Pro Skater Il 18€ + 2.995 Ptas 
Tropico 18€» 2,995 Ptas 
VIRGIN PLAY (WHIT LABEL) 
Baldur's Gate 11,96 € - 1.990 Ptas 
Dino Crisis 11,906€ + 1.990 Ptas 
- Evolva 11,96 € + 1.990 Ptas 
Messiah 11,906 € - 1.990 Ptas 
- Resident Evil 2 11,96 € - 1.990 Ptas 
Screamer 4x4 11,96 € * 1.990 Ptas 
VUG (BEST SELLER) 
Caesar 3 14/95€ » 2,487 Ptas 
- Diablo 1 14,95 € * 2.487 Ptas 


- Ground Control +DarkCons.14,95 € + 2.487 Ptas 


Gunman Chronicles 14,95 € + 2.487 Ptas 

- Jungla de Cristal: N.Plaza 14,95 € + 2.487 Ptas 
+ Nascar Racing 2002 Sea. 14,95 € * 2.487 Ptas 
14,95 € - 2.487 Ptas 

14,95 € * 2.487 Ptas 


























POR MAS DE 20 € 


Is Creatures 


«Original sistema de mezcla entre 
las distintas razas de animales. 
Muy compatible. 

«Sencillo control. 


a «No está traducido. 
«Mutación de animales limitada. 
«Cuenta con muy pocas 





» Microsoft 


estructuras. 
« Todo tipo Jug. a 
«+13 años | NOTA 
* 49,95€ -PRECIO/CALIDAD AA 
- +info. CH) 24 
Medieval: Total War 


pepe «Muchas unidades en las batallas. 
MEDIEVAL. O «Argumento bien estructurado. 

O «Ralismo de impresción. 
«Personajes históricos. 


«Ocupa mucho espacio en 
disco duro (1.632 MB). 
«En los combates podemos perder 


+ Proein 


de vista nuestras tropas. 
» Jug. Expertos 
« +13 años NE 
z 47,95€ NOTA 
» +info. CH) 20 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
sra etorians 


«Equilibrio de unidades perfecto. 
O »Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 


a «Pocos efectos especiales. 
«Argumento inconexo, son misio- 





dE nes sueltas, 

» Proein 

» Todo tipo Jug. 

«+13 años yA 

» 44,95€ ¿NOTA : 
“+info.CHJ25 — PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
O Crusader 


«Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entres las distintas tropas. 
«Buen sistema de gestión. 


a «Muchas misiones disponibles. 


.Inteligencia artificial de los 
— enemgios demasiado baja. 
: Sistema de control confuso, 
» Proein 


«No permite girar la cámara. 
* Todo tipo Jug. 
+13 años EST 
* 47,95€ ¿NOTA 
"+info, CHJ 20 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Arana 101 


«Razas muy distintas pero muy 
equilibradas. 

«Argumento envolvente. 
«Variedad de misiones. 


«Control de cámara limitado. 
O «Necesitas varias horas de juego 
RT para controlarlo correctamente. 
- VUG »Hace falta un buen equipo. 


* Jug. Expertos 

. +16 n A RSTCIN 

-39,95€ ¿NOTA 8,22 

* + info. CH) 17 PRECIO/CALIDAD MEAT 


Warrior Kings Battles 


«Civilizaciones muy equilibradas. 

O «Muchas unidades disponibles, 
«Buen equilibrio entre economía y 
guerra. 


eLos gráficos no son bonitos. 
O sLa inteligencia artificial de los 
Y enemigos es demasiado alta. 
* Planeta de Agostini 


* Jug. Expertos 

- +13 años di 

- 44,95€ NOTA g 
*+info.CH)26  PRECIO/CALIDAD Suficiente 














Battle Isle: Andosia War 


«Increíble adaptación de juego en 
tiempo real y por turnos. 
«Muchos edificios a nuestras dis- 
posición para el modo económico. 


ARTS 





«Dificultad para avanzar. 
5 eLas misiones son muy largas. 
pa sEl control de cámara no es bueno. 
* Friendware «Poca variedad de situaciones, 
* Jug. Expertos 


«+13 añ A 
. 17,95€ ROTA do 
. + info. em 7 'PRECIO/CALIDAD E) 1550 


C8,C Red Alert 2 


«Dos ejércitos a nuestra disposición. 
O «Increíble historia. 
«Variedad de situaciones elevada. 
«Muchas unidades a nuestro mando. 








eGráficos obsoletos, 
o «Desarrollo demasiado lineal. 
e: .Inteligencia artificial de los ene- 
* Electronic Arts 


migos demasiado baja. 
« Todo tipo Jug. 
+ +13 años | 
- 17,95€ NOTA 


- +info. CHJ 25 ' PRECIO/CALIDAD 


Emperor Battle for Dune 


«Objetivos y misiones interesantes 
y muy complejas. 

«Vida del juego muy larga. 

«Buen control de cámara. 


AAA 





»No permite cambiar la formación. 
o eInteligencia artificial insuficiente. 
«No está traducido al Castellano. 


» Proein 


«Realismo medio, 
= Todo tipo Jug. 
+13 años E 
* 17,95€ 'NOTA 
* + info. CHJ 5 'PRECIO/CALIDAD 





bar Wars: G. Battlegrounds 


«Sistema de gestión muy logrado. 

IO «Controlar a los caballeros Jedi. 
«Argumento bien estructurado. 
«Música celestial. 


..0.. o. .o....n...e..e..e.ee. ec... ne. .COIOCD”.o.n sen... .L..e...ec_._”.”..”..*ee cre. e-—.c. ec... ..n.vec..e.—..c....._.ezL.eC.e.c.c rene... cc... .c.n._«_.”.»c..._._.c._c_..c.er......c.e..c.e._...n..LcL.e.e.e.nc.e.m._*.”»e”.”.n. cn. eoe..e. neoO.e......0.oX0(.u..u.00 2. 





eTecnología anticuada. 
O sFalta de originalidad. 
e eLa variedad de situaciones no es 
» Electronic Arts 


suficiente. 
* Todo tipo Jug. 
- +13 años a 
-19,95€ proa 


- +info. CHJ 10 


: PRECIO/CALIDAD E 


DMarine Titans 


»Manual de instrucciones muy 

IO completo y bien presentado. 
30 misiones disponibles. 
«Sencillo control. 





pri 


a eTres civilizaciones muy parecidas. 
«Su tecnología no es excesivamen- 
te avanzada. . 


» FX Interactive «Poca variedad de situaciones. 


« Todo tipo Jug. 

«+13 años A 

*9,95€ NOTA 1 
*+1fo. 01) 3 'PRECIO/CALIDAD [AA 
Tropico 


«Vida del juego muy larga. 
O «Muchos edificos y tributos. 

«Gran sentido del humor. 

«Completamente en castellano. 





«No funciona en algunos lectores. 
So «No muy buenos gráficos. 


RS «Argumento flojo. 
» Proein «Periodo de aprendizaje prolongado. 
* Jug. Expertos 
«+13 años SETE 
.1 1,95€ | NOTA 6,90 
- + info. CHJ 3 'PRECIO/CALIDAD Le 
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-20€ POR MENOS DE 20 € 








Battle Realms 


«Nos permite elegir la facción del 
protagonista. 

«Permite muchas combinaciones a 
la hora de crear soldados. 





«Necesita un parche para funcio- 
O nar en muchas configuraciones. 


e «Avanzar en el modo campaña es 
- Ubi Soft 





muy complicado, 
* Jug. Expertos 
+13 añ e 


» + info. CH) 11 


'PRECIO/CALIDAD (TI 


Dasperacos 


«Excelente ambientación. 

o »Existen muchas diferencias entre 
los personajes. 
«Inteligencia artificial alta. 


sEl periodo de aprendizaje es muy 
O elvado al principio. 
+Es muy complicado de jugar. 





* Infogrames 


«Pocos personajes principales. 
* Jug. Expertos 
+13 añ A 
. 14,95€ NOTA y 
* +info. CH) 2 PRECIO/CALIDAD TT 
Imperivm 


«Original sistema de recursos, cre- 
Ss ando líneas de abastecimiento. 
«Compatible con todos los equipos. 
«Podemos manejar muchas tropas. 





«Poca variedad de situaciones. 
S eEscenarios poco interactivos. 
E «No permite controlar la cámara 
» FX Interactive sificientemente, 
« Todo tipo Jug. 


+ +13 años PS 
+ 19,95€ ¿NOTA Ut 
- + info. CHJ 20  PRECIO/CALIDAD AO 


old jo 


( «Muchas misiones disponibles. 
: O «Divertidísimos asedios. 









: a «Equilibrio entre las distintas tropas. 
. ST «Buena de gestión de recursos. 
: d 0% | .Inteligencia artificial baja. 
, ' ua O «Sistema de control confuso. 
- — *Proein 
* Todo tipo Jug. 
+ +13 años ETT 
+17,95€ pyoJA 


- +info, CH) 9 


preco/caLo AS 
The Settlers IV 


«Funciona con la mayoría de los 
ed equipos del laboratorio. 
eldeal para comenzar en el género 
de la estrategia. 





«Poca variedad de situaciones. 
O eLos gráficos no son muy buenos. 
«Realismo escaso. 


» Friendware «Mínima intensidad. 


'PRECIO/CALIDAD 


* Todo tipo Jug. 

« TP resrT 
+ 19,59€ ¿NOTA 

» +info. CH) 6 





pa War lll Black Gold 


«Tres campañas y tres potencias. 
+ «Vida del juego muy larga. 
«Argumento bien estruturado. 





«Diálogos y textos mal traducidos. 
a .Inteligencia artificial baja. 
«Variedad de situaciones limitada. 


» Zeta Games 






Gráficos mediocres. 
» Todo tipo Jug. 
«+11 años ES 
+ 17,95€ "NOTA 
* +info. CH) 11 'PRECIO/CALIDAD A 

















Dungeon Siege 


«Muchísima acción. 

o «Gran cantidad de armas y hechi- 
zos disponibles. 
Larga vida de juego. 


£72 95029995 9416800040 





a «Puzzles bastante pobres. 
sLlega a cansar sí se juega muy 
seguido, sin pausas. 


- Microsoft eLimitada variedad de situaciones. 
» Todo tipo Jug. 
» +16 años 
47.95€ NOTA 
: PRECIO/CALIDAD 


- +info. CHJ 16 


Freedom Force 


«Historia atrayente. 
O «Desarrollo variado. 


«Dificultad ajustada. 
«Gran cantidad de personajes. 


LAETITIA AAAAAa0oO00000oso0oroaoasdooos0oao 7% 





a. 


«No está traducido al Castellano. 
O eEs complicado aprender a jugar. 


«Se hace corto en algunos 


) - «Electronic Arts momentos de las fases. 
'imprescind : *Jug. Expertos 
pe vivencia Q : a NOTA 9,03 
j . - +info, 19 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





20€ POR MAS DE 20 £ 


Cama F. Simulator 3 


«Apasionante argumento. 
«Número de aviones elevado. 
«Acción constante y misiones apa- 
sionantes y variadas. 


eExcesivo tiempo para aprender a 
pilotar el avión. 

eEs recomendable contar con un 
conjunto de simulación. 





. Microsoft 

* Jug. Expertos 
+ +18 

» 49,95€ 

- + info. CHJ 22 


«Poder diseñar y crear cualquier 
persona en el juego. 

eLa gran cantidad de objetos dis- 
ponibles para jugar. 


+Es monótono al cabo del tiem- 


po. 
e¡Qué se mueran los Sims! 





» Electronic Arts 
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aras 


«El original sistema de juego. 

o eLas luchas y sus variadas escenas. 
El sugerente argumento. 
«Resulta muy entretenido. 


L£LAREECELIEEN Ice... 





*El sistema de hechizos resulta 
demasiado tedioso de realizar. 
sLa inteligencia artificial es torpe. 


ron arrnorvarrano.a. 


» Zeta Games »Alta dificultad. 
» Jug. Expertos 
+ +15 años RA 
- 29,96 € uote 
| 'PRECIO/CALIDAD 





» +info. CH) 19 


LLODIO osas osa 


Neverwinter Nights 


«Gran variedad de personajes, 

o armas y hechizos. 
«Ambientación soberbia. 
«Historia absorvente. 


a eSe hace corto. 
eLos puzzles no son difíciles 


Se convierte en repetitivo con el 





» Infogrames 








LULA rOOArrarsarscrsaAA rosso 


paso del tiempo. 

* Jug. Expertos 

+ +13 años ' AE 

» 59,95€ y A3A 
PRECIO/CALIDAD es 


- + info. CHJ 21 





FLIA Simulator 2002 P.E 


«Muchísimas opciones de vuelo. 
oa «Realismo excepcional. 
«Elevada variedad de situaciones. 


a «Requiere mucho tiempo aprender 
a levantar un Boeing del suelo. 
«Es recomendable contar con un 





. "Microsoft 


conjunto de simulación. 
» Jug. Expertos 
- TP NO7 
* 91,30€ paa 
: PRECIO/CALIDAD Insuficiente | 





e 
Sim City 4 


' «Es completísimo, 
+ «Infinitas ciudades que construir, 


«Modo de juego intuitivo, 


S «Resulta muy complicado. 
«Tantos problemas en el desarro- 
llo llegan a agobiar. 





POECOCEAARAA AAA as4aorosor4 42 1132722915925<0 


. > Elecirodic Arts 
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Baldur's Gate 


«Historia épica. 
O «Variedad en el desarrollo. 


«Muchos personajes y clases. 
«Vida muy larga. 


».Está bastante desfasado. 
O «Resulta muy difícil avanzar. 
«Es complicado controlar al gran 










- Virgin Play número de personajes a la vez. 

* Jug. Expertos 

+ +15 años Mora 7 

* 11,99€ ¡BOTA 1 
'PRECIO/CALIDAD 

Gorasul 


»Muy buen argumento. 
O «Gran cantidad de hechizos y 


armas a nuestra disposición, 
«Variedad de escenarids. » 





*Es complicado de aprender. 
— .Inteligencia artifical pobre. 

«Bajo nivel gráfico. 

«Resulta bastante dificil. 


» Zeta Games 

+ Jug. Expertos 
+ +15 años 

» 17,99€ 
«+info. CH) 15 
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«Los animales ofrecen nuevas 
O opciones jugables. 
«La cantidad de opciones que 
incluye para nuestros Sims. 
«El juego no mejora gráficamente 
lo visto en las otras expansiones, 
eLas exigencias de los animales. 






» Electronic Arts 
» Todo tipo Jug. 
» +16 años 

» 19,95 € 
+INFO CHJ 20 





«Nuevos lugares para jugar. 
O »La gestión de los personajes ha 


sido optimizada. 


S «No aporta muchas novedades. 
eLos siete complejos hoteleros se 





e600.0VE6VO6PLLPLIEPIDIDAAAAIDAAADAAAArAsrAsaAaaaaaaaaaasaoaoaaaoasosasosaosasoaasasasoaaasaVU UU 


: > Ele Arca hits nos antojan pocos. 
» Todo tipo Jug. mi ORIO Prenpnciicas : — *Jug. Expertos » Todo tipo Jug. 
«+16 años 'NOTA | > «TP Na - +16 años 
» 44,95€ : + 4995€ a » 19,95€ y E 
'PRECIO/CALIDAD : ++ info.CH) 23 PRECIO/CALIDAD — Suficiente + info. CHJ 14 'PRECIO/CALIDAD ETE 
LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 15 DE ABRIL HASTA EL 15 DE MAYO 
Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
SuperPower e Play 29,95€ -4.983 pta MotoGP U.Racing Technology 2 Proein 34,95 €*5.815 pta 










E MIA 
Dino Crisis Electronic Arts 29,95 €» 4.983 pta 

| Dragon's Lair3D -Ubi Soft ER 44, 95€: -7.479 pta Amo 1503 a Nuevo Mun do 
' Enterthe Matrix _ Infogrames 3 a ES :8. 311 pta g , | 
GTA Vice City —VirginPlay  4995€-8.311p 
Kaan 





083 ni a | 


Red Faction 2 ens 815 Dl 
Rise of Nations Se -8.311 pta | 


Proel ein EL, 449 5 €-7.479 pta 


ESTRATEGIA 


Electronic Arts 





Breath of Fire IV 
44,95€:7.479 pta 





Strike erre 


ci 
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Electronic Arts  29,95€*4.983 pta 








—FlectronicArts 19,95 €3.319 pta: 


IE 


Planeta de Agostini 39,95 €-6. 647 pta 
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ACCIÓN-AVENTURA d-- ETE 


NUESTROS FAVORITOS 


Por Acción 
1, INDIANAJONES TE. 


Un personaje carismáti- 
co, un látigo nervioso y 
É% una pistola inquieta en 
y» nuestra cartuchera dese- 
ando salir para zurrar a 
los enemigos. 


2, Len RAIDER CHRONICLES 
En el supuesto entierro 
de Lara sus amigos re- 
memoran las mejores 

¡Y aventuras de Lara lleván- 
dola por todo el mundo. 


3, SILENT mn 2DC. 


h Apesar de serun juego 
con muchos puzzles, la 
s acción, aunque en se- 
gundo plano, también 
tiene un hueco en este 
BD sensacional programa 












Silent Hill Director's Cut 


7 «Gran ambientación. 
O »Muy buenos gráficos. 


«Buenos puzzles. 
«Funciona en muchos equipos. 


SILENT HILL2 


le «Poca acción 
«Algunas fases son complicadas. 


. «Escenas gore. 

» Konami 

« Todo tipo Jug. 

« +18 años SAR 

: 49,95€ NOTA 8,94 

- +info. da 26 PRECIO/CALIDAD Suficiente 














Alone in the Dark 


«Gran ambientación. 
+ «Dos juegos en uno. 

«Apasionante argumento. 

«Dificultad ajustada. 


«Puzzles muy complicados. 
S ePara jugar correctamente es 
: .” necesario un pad de control. 
* Infogrames elnteractividad pobre. 
* Todo tipo Jug. 
+ +18 años - 
* 39,95€ NOTA 


- +info. CHJ 4 PRECIO/CALIDAD 


Indiana Jones T E. 


«Buena recreación de escenarios. 

O «Música cinematográfica. 
«Argumento bastante cuidado. 
«Manual muy bien presentado. 


+El control de la cámara es 
19 confuso a veces. 
e sLa inteligencia artificial de los 
» Electronic Art 


enemigos débiles es baja. 
* Todo tipo de Jug. 
» 13 Años a 
» 44,95€ NOTA 


suficiente 


- +info. CH) > PRECIO/CALIDAD 


Syberia 


«Puzzles lógicos. 

o «Personajes carismáticos. 
«Preciosos gráficos. 
«Profundo desarrollo. 


Mon 


a «Puzzles poco equilibrados. 
7 «Desarrollo lento. 


A «Escasa intensidad. 
+ Cryo «Dificultad elevada. 


» Todo tipo Jug. 
- TP — 
- 49,95€ NOTA i 7 64 


- +info. sd 19 


SU afici ente 


'PRECIO/CALIDAD 




















HP y La Piedra Filosofal 


«Corto periodo de aprendizaje. 
o «Gran variedad de situaciones. 

«Sencillo control, 

«Adaptación fiel de la película. 


«Dificultad escasa. 
a «Número de hechizos limitados. 


«Inteligencia de los enemigos muy 


» Electronic Arts predecibles. 

» Todo tipo Jug. 

- TP + 

- 37,96€ proa ELN 
«+info. CHJ11 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Myst lll Exile 


«Interesante argumento, 

O «Larga vida de juego. 
«Se puede jugar en configuracio- 
nes realmente limitadas. 


«Puzzles harto difíciles, 
— «Limitada variedad de situaciones 
«Demasiado lineal. 





» Ubi Soft Movimiento limitado. 

» Todo tipo Jug. 

- TP 2 

-29,95€ NOTA ES 


- +info. CH) 7 


PRECIO/CALIDAD Bien 
Tomb Raider Chronicles 


«Acción a raudales. 
O «Fases variadas 
«Desarrollo largo. 
«Posee un editor de niveles. 


E «Pocas fases. 
«Escasa variedad de situaciones. 


«No posee tutorial. 


- Proein 


«Enemigos poco trabajados. 
» Todo tipo Jug. 
» +13 años EN 
-21,01€ NOTA 


«+info. 007 PRECIO/CALIDAD ra 


DEPORTIVOS Crees 





NBA Live 2003 
«Sencillo de jugar. 
10 «Partidos muy realistas. 
que se vive en los partidos. 
a «Pobres opciones de cámara. 
«Para jugar correctamente es 


; necesario un pad de control. 
* Electronic Arts 


«Los comentarios son malos. 
« Todo tipo Jug. EAS YA 
- TP 
» 44,95€ paola a —_—- 
PRECIO/CALIDAD — Suficie nte 


- + info. CH) 22 





: Li y US 





A red 


«Perfecta recreación del ambiente 








FIFA Football 2003 


«Sencillo de jugar. 

O «Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
«Gran cantidad de opciones. 


«Para jugar correctamente es 
O necesario un pad de control. 
«Requiere mucho equipo para que 

* Electronic Arts 


funcione con fluidez. 
» Todo tipo Jug. 
» TP A 
-44,95€ NOT, 2 
- +info. CHJ 21 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Des 2003 


«Excepcional realismo. 
o «Contiene un editor profesional de 
de campos de golf. 
AS da oy Muy divertido, 


¡a «Requiere un equipo potente para 
ser jugado con soltura. 
eNo está ni traducido ni doblado a 


» Microsoft nuestro idioma. 
* Jug. Expertos 
- TP a 


- +info. CH) 21 


le Lake 2002 


«El juego oficial de las Olimpiadas 
de Invierno de 2002. 

«Realismo de las pruebas. 
«Pueden jugar 4 personas en el PC. 


eLas seis pruebas presentes hacen 
muy corto el juego. 
eEs recomendable jugar con un 





- Proein 


pad de control, 
» todo tipo Jug. 
- TP dis 
* 29,95€ NOTA LO 
«+info.CHJ12 PRECIO/CALIDAD Suficiente 














AU Insuficiente | 








Internat. Superstar Soccer 3 


«Buena mezcla de simulación y 
diversión. 
«Nombres de los jugadores reales. 


nes. 
«Es recomendable jugar con un 


a «No es tan real como otras versio- 


* Konami pad de control. 
- todo tipo Jug. 

. TP ( - 

+ 29,95€ pora 


Madden NFL 2003 


2.7 «Gran cantidad de opciones. 

PT + «Realismo insuperable 
«Interesante modo de entrena- 
miento individual. 


nuestro idioma. 
eSin conocer las reglas es muy 


a «No está ni traducido ni doblado a 


» Electronic Arts 


complicado jugar. 

* Jug. Expertos 

«TP A 

- 44,95€ "NOTA 5,13 
PRECIO/CALIDAD MEM 


- + info. CHJ 22 


Pany Hawk's PRO Skater 


«Gran cantidad de movimientos. 
5 «Variados patinadores. 
«Diversión asegurada. 
«Manejo sencillo e intuitivo. 


«Sólo posee 10 pistas. 
So «Visualmente no impacta. 
*Es recomendable un pad de con- 





- Proein 


trol para jugar correctamente. 
« Todo tipo Jug. 
«TP el 
- 49,95€ ¿NOTA 


PRECIO/CALIDAD 











-20€ POR MENOS DE 20 € 


Clive Barker"s Undying 


«Absorbente historia. 

O Armamento variado. 
«Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 


«No es muy difícil. 
S «Se hace corto. 
«Complicado control a la hora de 







* Electronic Arts 





usar las armas y magias. 
» Todo tipo Jug. 
« TP 
- 17,95 € NOTA ME 
* +INFO CH) 2 PRECIO/CALIDAD TI 
Sen 


«Ambientación envolvente. 
+ «Gráficos trabajados. 
«Variado desarrollo. 
«Larga vida de juego. 


A 
JA 


(a 
JUL Iv VOY 


«Rompecabezas muy difíciles y 
bastante e ¡lógicos. 

: A «Argumento pobre. 
- Friendware «Control pobre. 
+ Todo tipo Jug. 
« TP cd SR 


- 19,95 € ¿NOTA MZ 
* +INFO CHJ 25 'PRECIO/CALIDAD AE 


The Fallen 





«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje a nuestro idioma. 

«El univeso Star Trek. 

«Los puzzles y la acción. 


«No es muy largo, 
*El desarrollo se repite bastante. 
eLas fases no son muy variadas. 


» FX Interactive «Es demasiado complicado. 
» Jug. Expertos 

» +16 años A 

» 9,95€ NOTA E 


6O0PA0OOLLAAARALISILOAACAUADAAAIAAAAAAAaAaarsaAaAsAaAAoasosasaasarsaasasaasosasasasasaaasaasaaasaasasasaosaoaasaaaasasasaasaaaaasaaaosaasaaaaaasasaosasosaoasaos 


e pei om 1 PRECIO/CALIDAD FAT 


-20€ ERE A E A 0 


Madden NFL 2001 


«Gran realismo. 

E «Larga vida de juego. 
«Variedad en el desarrollo. 
«Espectaculares gráficos. 





«No presenta un manual con las 
S reglas del juego. 

o ES «Cuenta con la liga del año 2001. 
» Electronic Arts 


+Es complicado de jugar. 
- Jug. Expertos 
- TP F E 
-17,95€ ¡NOTA 





PRECIO/CALIDAD * 





NBA Live 2001 


«Sencillo de jugar. | 
O «Gran cantidad de movimientos. | 


«Espectacular presentación del 
juego. 





»Cuenta con la liga del año 2001. 
S «Pocos modos de juego. 

e «Para jugar correctamente es 
» Electronic Arts 





necesario un pad de control. 
= Todo tipo Jug. MEA 
- TP 'NOTA 1,95 
+ 17,95€ > 
- +info. CH) 1 PRECIO/CALIDAD 5100 


Roland Garros 2001 


e »Inteligencia artificial alta. 
ES .32 tenistas. 

«Dificultad ajustada. 

«Base de datos y minijuego. 





eEs difícil de controlar. 
— «Resulta poco espectacular. 
«Se hace muy corto. 


» Cryo «Pocos modos de juego. 
» Todo tipo Jug. 

- TP IR 
- 14,95€ ¿NOTA 


PALPAR ALAIAIAAAAAAIAIAIAIAILACIAAAAAAAAAAIAAIAAAAArrrraAAAIAAIAaaaaaaasasarssaaaasaaaasasasasasasassaasasasasasaasasassssasasassasasasasaaVU PM 
E SE LG 


-+info.CHI3 A race 1 








ATA 


pala Taxi 


«Muy original. 

O «Extraordinariamente divertido. 
»Intensidad trepidante. 
«Sencillo de jugar. 








Grand Prix 4 


EE 


«Excepcional realismo. 

«Larga vida de juego. 
sLicencia de la FIA. 

«Sublime inteligencia artificial. 





F1 2001 





«Espectacularidad asegurada. 

O «Larga vida de juego. 
«Sensación de velocidad. 
»Alta lA en los adversarios, 


Y 
m 
Y 
< 
2, 
a 
Y 






«Pocas ciudades. «Dificultad alta. »Es necesario un volante para 
O «Hay poca diferencia entre los O «Para aprovechar sus capacidades jugar correctamente. 
03 coches disponibles. pi O de juego, es recomendable usar un 2 «Requiere un potente equipo para 
» P. de Agostini sLa inteligencia artificial es nula. * Infogrames volante para jugar. * Electronic Arts ser jugado. 
+ Todo tipo Jug. » Jug. Expertos - Jug. Expertos 
A NOTA. ye A NOTA 
* 29,95€ | » 49,95€ » 17,95€ ES 
» +INFO CHJ 18 PRECIO/CALIDAD » +info. CHJ 17 - +info. CH) 8 PRECIO/CALIDAD e E 





Moto GP 


cr «Tiene tutorial 
| RE o «Buen equilibrio entre diversión y 
; sensación de realidad. 
«Dificultad ajustada. 


Nascar Racing 2003 


«Gran sensación de velocidad. 
Física realista. 

«Gran cantidad de coches. 
«Sencillo de jugar. 


a eEstá sin traducir. 
«Desarrollo algo monótono. 


ng of the Road 


«Plena libertad de movimiento. 
o «Realismo bastante conseguido. 
«Variedad de situaciones. 
«Sencillo y muy divertido. 
+ 





a «Requisitos técnicos elevados, 


eInteligencia artificial torpe, 
«Para jugar correctamente es O 


«Algunas misiones son aburridas. 





a necesario un pad de control. A «Pocas opciones de juego. «Muy complicado de completar. 
- Proein - VUG * Zeta Games sEs dificil manejar los vehículos. 
* Todo tipo Jug. «Todo tipo Jug. » Todo tipo Jug. 
«TP TE TP - +11 años AE 75 
+ 47,95€ llo (. | - 29,95€ « 17,95€ ROTA y 
* +info. CH) 17 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 25 * +info. CH) 23 'PRECIO/CALIDAD ATA 
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Sega Rally 2 


«Alta sensación de velocidad. 
O «Muy divertido, 
«Dificultad ajustada. 


NFS Hot Pursuit 2 


«Sensación de velocidad. 
O «Gran número de coches. 

«Intensidad enorme. 

«Gráficos bastante cuidados. 


Pro Race Driver 


«Buen sistema de daños. 
o «Muy buenos gráficos. 

«Muchos vehículos. 

«REspuesta real de los coches. 


no Challenge 


«Realismo conseguido. 

¿o «Sensación de conducir sobre dife- 
rentes superficies. 
«Alto número de recorridos. 


»El número de circuitos y coches 





a «Competidores predecibles, a eEs complicado ganar carreras. — .Inteligencia artificial muy baja. 


eEs necesario un volante para jugar. «No es muy variado. eEs necesario un volante para puede resultar bastante escaso. 
EN «Puede llegar a parecer repetitivo. «Necesita un gran equipo para ir AN Jugar correctamente, bd «Pocas opciones de juego. 
« Electronic Arts - Proein fluido. » Microsoft «Requiere un ordenador potente. » FX Interactive «Necesario volante para jugar. 
* Todo tipo Jug. «Todo tipo Jug. » Todo tipo Jug. = Todo tipo Jug. 
E NOTA q MOTA "E nora SS qe 
» 44,98€ | >» 47,95€ * 37,95€ xa . 9,95€ 
- Ano: CH) 22 PRECIO/CALIDAD - + info. CHJ 26 'PRECIO/CALIDAD suficiente PRECIO/CALIDAD suficiente 
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- +info. CH) 24 


INTELIGENCIA do JRDETEEEES 


Tetris Worlds Worms Battle Pack 


a «Divertidísimo. 
«Pueden jugar varios “Worms” en 


el mismo ordenador. 


-20€ RA II A E 


FX Chess Plus La Trilogía Dragon's Lair 
e En «Brillantes escenas de cine. 


«Tres juegos en uno. 
«Intensidad trepidante, 


a «Demasiado corto. 
«Resulta muy complicado en algu- 


nos momentos. 


puna A 


«Ajedrez para todas las edades. 
o «Curso de ajedrez incluido. 
»Incluye edición para PDA. 


«divertidísimo 
O «Partidas para varios jugadores al 
mismo tiempo. 


eLa dificultad no está compensa- 
da entre niveles. 
eTorpe inteligencia artificial. 


5 «Termina por cansar. 
eLas variaciones no son muy inte- 
resantes. 





> S «Pocas opciones de juego. 
O eInteligencia artificial pobre. | ASS . 
pi «Desarrollo poco variado. * + Fx Interactive 


.e0000000500000000000002005s00000000s000a0a0o09. 








«Proein - Ubi Soft - Fx Interactive 
-TodéJipos. e «edo tipo Jug aj tipo Jug. ade tipo Jug. A 
* 32,96€ proTA * 29,95€ » 19,95€ * 9,95€ ¡META 
POSO -+ino.cus— |¡PREGIO¡CaLIDAD EEE 
TELEFONOS DE INFORMACIÓN | 
Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico | a | 
- Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web Dirección 
: Acclaim 905157529 917994100 917994120 -- sa www.acclaim.com (inglés) Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n*6,3 planta. 28224 Pozuelo de Alarcón 
-Ardistel 906301502 976465503 902121509  dreamcastOardistel.com www.ardistel.com Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido, n* 55-57,50057 Zaragoza 
- Cryo 913013450 913013450 913314053  -- www.cryo-interactive.com Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid me 
- Data Becker 913230479 913230479 913788037  soporteWdatabecker-es.com www.databecker-es.com Pza. de Castilla, 3. Planta 12, E1.28046 Madrid 
DDM (Digital Dreams Multimedia) 913040622 913040622 913041797  stecnicofprensatecnica.com www.ddmultimedia.net Alfonso Gómez, 42,Nae 1-1-2 28037 Madrid 
Electronic Arts 913047091 — 902234111 917545265  soporteWea.com WWW.espana.ea.com Rufino González, 23 bis. 1% 22 Madrid 
Planeta de Agostini 902490346 902490346 932003751  infowebtplanetadeagostini.es www.planetadeagostini.es Aribau, 185.08021 Barcelona 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteafriendware.es www.friendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaMfxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 14:D2.28224 Pozuelo de Alarcón 
Infogrames Iberica 917470315 913294235 913292100  stecnicoWes.infogrames.com www.es.infogrames.com Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edificio 4. 28024 Madrid 
Konami => 9151550060" “91:515:5088....= www.konami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
Lego España 914175964 914175871 914176182  -- www.lego.com (inglés) Orense 34 6? planta 28020 Madrid 
Microsoft España 902197198 91807999 918038310 -- www.microsoft.com/spain/juegos Ronda de Poniente, 10.28760 Tres Cantos 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401  clubninenintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 1928109 Alcobendas 
Proein | 913846970 913846880 917666474 -- AO 'Www.proein.com Avenida de Burgos 16D, 1%.28036 Madrid 
SCEE (Sony) 902102102 913777100 913777124  -- es.scee.com Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid 
TDK DO 917482940 917472315  tdkOmaygat.com www.tdk.maygat.com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 
Ubi Soft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoft.es www.ubisoft.es Playa de Liencres, edi. Londres (complejo Europa Empresarial) Ctra. Nacional VI, Km, 24.28230 Las la 
VirginPlay 917893550 917893550 917893560  virgintvirgin.es www.wvirginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
VUG (Vivendi Universal Games) 917353437 917355502 917352730  -- www.vup-interactive.es Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid 
Zeta Games 934846600 934846600 932324471  buzonfOzetamultimedia.es www.zetamultimedia.es Bailén,84.08009 Barcelona 
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Es esta sección se detallan p | RANKING DE JUEGOS PARA PC. | 
los juegos que mas exito han | E | a o da 
cosechado para PC durante Unidades Título Género Resultado Test | Distribuidor Edad | 
el pasado mes de Marzo, | Praetorians Estrategia Proein 13 Años | 
teniendo en cuenta todas las | | 
ventas producidas en dd o TOM CLANCY'S 
establecimientos de a Los Sims: | Simulación: Electronic Arts 16 Años | SPLINTER CELL 
informática. juegos | ato | El señor Sam Fisher y sus aven- 

| pa O o a] FUÉ turasentran directamente enel 
hipermercados, grandes E ole dany: Gn UbisdR 16Años |  Tercerpuesto de la lista de los más vendi- 
almacenes e internet. p Splinter Cell | doseste mes. Y es que eso de atacar como 
A i | | el relámpago sin ser detectado es una gran 
Datos elaborados por GFK para ADESE p E EN 1 Los Sims: o Simulación. | ME tlecomicArts 16Años | dep que se lero al A po 
(Asociación Española de Distribuidores y ESd1.201 Animales a raudales a : «Splinter Cell». Infiltración y acción. 


Editores de Software de Entretenimiento). ¡Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No24. 


Sim City 4 Simulación Electronic Arts 16 Años 


Pon. pornaransrssonornoransnn$m9srornsa”9prr9”s9$>rrr$proopsrsnsrprrrnrn$..$r$r$o$pm9”pronsosnaopn9$nnp$rannorasprop9prnc$parrarnsasiaasis... 


EN? Imperivm: - Estrategia -FXInteractive — 13Años 
PEE La Guerra de las Galias E l a 


AAA ANA A A RARA 


MELRRAAA ARIAS 


AIR AI AA AAA AAA 


C.8: C Generals Estrategia Electronic Arts 18 Años 


| LosSims: Simulación  ElectronicArts 16Años 
| lo .—. : 





A AAA rr rr A rr rr AAA sr rr rs 


LOS SIMS: ANIMALES 


A A A A A A A ANNA NN e nene 


PRAETORIANS Los Sims: Simulación Electronic Arts 16 Años AUDALES 
Sólo han hecho falta dos meses pa- Primera Cita AR U 
ra que la superproducción de Pyro sites solos A PI AAA Al igual que sus predecesoras, 





esta expansión ha conseguido 
no caerse de la lista de los más vendidos 
desde que salió a la venta. Decenas de miles 
de jugadores en España disfrutan compran- 
do y adiestrando a las mascotas más vario- 
pintas que podemos imaginar. 

Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS Ne20 


+ Studios alcance el puesto más alto 
de la lista de los más vendidos.Y es que 
con una acción tan trepidante como la que 
nos propone, y una ambientación tan”ro- 
mana” es difícil resistirse a sus encantos. 
¡Ave César, los que van a jugar te saludan! 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*25 


- Real War (Premium) — Estrategia E MITO - FXInteractive — 16Años 


AERACISITE RIADA RONDA PARA TA CATAN DARAS NS AR AR A 


A A A AS 


E FIFA Football 2003 Deportivo Electronic Arts TP 


Pr rr. rrprrrnor$arrrm9m>?srprrrrrr$.r$.rmprrpro9prrsoncRossosaronsrronsonsnoncoranranonnananaronsrn9$.osorssr opor.” 


posos rarro carro raro arrasa arras rss arras rosso rr sora 


l Ageof Mythology Estrategia Microsoft 13 Años 


e... rondas oir arsrrniom.. $... rorrssrcrrnarrrarin arar. o.or$rcrnorn iran arnda caro nono normar. «++... 





Los Sims: Simulación Electronic Arts 16 Años 


House Party 


Ml TzarEdición Oro Estrategia MITO FXInteractive  16Años 
(Premium) | pa A | : 


Do 


AAA AA A RADA ARAS ATENAS RATA AAA AN 


á 
$ 
NA 





Sonic Gold Edition Acción 


Planeta de Agostini TP 
(Xplosiv) 


rr rr rr rr sr rr rr rss rss rr rr rr rr sr sra rr rr rra ss rss sr rr rr sas rss ss rss 
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RAICES Y ORALES IAN NLANADIDAARAO AARA ANS AAA E ACA ARS NI ADA EDAD DARAS BA PAI AAA AAA A 





LOS SIMS: 






) SIM CITY 4 

EDICION DELUXE Construir y adecuar una ciudad 

Desde la llegada de «Los Sims» MGAME BOY ADVANCE BGAMECUBE —_— MPSONE Dro: con el mayor número de equi- 

a nuestro PC, la lluvia de ex-  1.Zelda:A linkto the Past 1.Resident Evil Zero 1. FIFA Football 2003 | pamientos será nuestro reto, ya 
pansiones han conseguido alcanzar a to- | 2.Rayman3: Hoodlum Havoc  2.Metroid Prime 2.Shrek Treasure Hunt que la 2ólo de esta forma conseguiremos 
dos los hogares. Ahora, Electronic Arts re- mo San Street SHdnEsta 2 T R. 3.ESDLA: Las Dos Torres 3.Spiderman 2: Enter Electro atraer a más ciudadanos para que crezca y 
lanza el original, más su primera expansión | E | MT LE PS LEI | seconvierta en una metrópolis de la que 
«Más Vivos que Nunca», y los guarda en el e. YU: Gl 0H! Did en CBR 1.Los Sims 1.Metal Gear Solid 2:Substance | podamos sentirnos orgullosos. Eso sí, si 
formato típico de caja DVD. ¿Hay algo más | 2.Pokémon Amarillo 2. Tom Clancy's Splinter Cell 2. Tom Clancy's Splinter Cell! crees que es fácil, estas muy equivocado. 
divertido que hacer sufrir a un Sim? | _3.Pokémon Plata. 3.GTA Vice City 3.ESDLA: La Comunidad del'Anillo. | Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N23 


Datos de Marzo de 2003 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, das almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). TP = Todos los públicos » SC = Sin calificación 















O 







e 
a 


A 


ES SEOSS FS 5 


HN IDO] IU TAS E O 









IO 
Auge UN mps? 


Cómputer 


Y el mes que viene... — reg Jaama 


DE REGALO € 





E A É 
si ñ qe ACA 


e Dirige el destino del Antiguo Egipto 

e Hazte cargo de una pequeña aldea y 
conviértela en la ciudad más 
próspera del Nilo. 

e Gestiona recursos, mide los gastos e 
invierte para conseguir las mejores 
cosechas para tu pueblo. 

| e Levanta piedra a piedra la mayor 

| A [UN pirámide en honor del Faraón. 


. Incluye manual 
suia rápida 


para jugar sin problemas 





A LA VENTA 
EL 13 DE JUNIO 













ste mes os preocupan 

algunos temas que, ca- 

sualmente, tienen que 
ver con los grandes éxitos de 
ventas. «Splinter Cell», «Medal of 
Honor» o Lara Croft y su nuevo 
«Tomb Raider». Cosa lógica por 
otro lado. Además, aprovecha- 
mos para dar algunas pistas, 
sencillas, a aquellos lectores que 
se quedan estancados en algu- 
nas fases que, aparentemente, 
parecen imposibles de superar. 


TOM CLANCY'S 
SPLINTER CELL 


Hola. Me llamo Sam Fisher y estoy 
algo atascado a las puertas del 
complejo de la CIA, tras terminar 
la fase de la plataforma petrolífe- 
ra. Y es que se me termina el tiem- 
po y no puedo entrar porque no 
encuentro la manera de hacerlo. 
¿Me podéis decir cómo lo hago pa- 
ra no tropezar una vez tras otra en 
la misma piedra? Llevo unos días 
que no avanzo y ya me están en- 
trando ganas de abandonar. 

José Carlos García (Toledo) 





Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 





El edificio de la CIA no es tan 
inexpugnable como parece. 


Lo primero que debes saber es 
que no es difícil pasar y que el 
tiempo sólo te indica cuánto te 
falta para que se vuelvan a acti- 
var los sistemas de ventilación 
del edificio. Precisamente es por 
ahí por donde te recomenda- 
mos que te infiltres. Si te acuer- 
das bien, hay una caseta de elec- 
tricidad rodeada por una valla 
metálica que debes saltar por el 
único lugar descubierto. Te su- 
bes sin que te vean y saltas a la 


fachada. De los dos orificios que 
hay en la pared, debes colocarte 
en el de la izquierda y abrir la 
compuerta. Si no te diera tiem- 
po por aquí, tienes otra entrada 
cerca del acceso principal, pero 
es mucho más peligroso y nos 
exponemos a que los guardas 
nos eliminen de unos cuantos 
disparos. De ahí que no dejes 
que se agote el tiempo. 


. M. MSC 


MUELVE LA 
FORMULA UNO 


No soy un aficionado muy asiduo 
de la fórmula uno, pero desde los 
éxitos de Fernando Alonso, me ha 
entrado un cosquilleo por emu- 
larle, aunque sea en el PC. ¿Hay al- 
gún juego en el que ya aparezca 
para comprarlo cuanto antes? 
Luis Carrillo (vía e-mail) 


Us 





«Fl Career Challenge» iscuplla bs últimas temporadas del campeona- 


to del mundo de velocidad. Pero Fernando Alonso aún debe esperar. 


¿Reediciones o malas pasadas 

alos compradores? 

Soy de los usuarios que se compran juegos originales y que gustan de 
tenerlos y cuidarlos mucho. También, decir que sólo me compro juegos 
cuando el que tengo me lo he terminado o creo que ya no me va a di- 
vertir más, cosa que suele ocurrir cada dos meses. Y, sinceramente, ca- 
si siempre me decanto por las series baratas de FX y de compañías pa- 
recidas. Pero os voy a contar un hecho que me indignó bastante y que, 
casualmente, ha tenido lugar en una de las pocas ocasiones en las que 


* <me he gastado más de 30 euros por un juego. Se trata de «Comanche 


4», un simulador bastante divertido con el que me lo he pasado bomba 
y que, por lo que me he informado, no tiene demasiado tiempo. 

Pues resulta que voy a la tienda unos poco días después de comprarlo y 
me encuentro con que ha bajado de precio ¡hasta los 19,95 euros! 
Evidentemente le comento el hecho al vendedor pero me informa de 
que esta práctica está A extendida en el terreno de los juegos y de 
queno Me lo pue reee 
descambiar o, al menos, 
reintegrarme la dife- 
rencia. ¿Os parece lógi- 
co que no haya pasado 
ni un año desde su lan- 
zamiento y que ya esté 
su precio porlos suelos? 
Con experiencias así, al 
final “pasaré” de com- 
prar juegos caros y es- 
peraré a que bajen por- 


«Comanche 4» no es un simulador com- 
plejo ya que tiene dosis de acción. 





que no puede ser que de un día para otro el dinero que uno invierte en 
estas cosas pierda su valor tan rápidamente. ¿Vosotros creéis que hay 
derecho a estas cosas? ¿Qué hago ahora? 

FélixMoreno (La Coruña) 





Acertadamente, el ven- a 
dedor te ha indicado EE 
que las reediciones, o pia E 
reducciones de precio, Eo 
son “el pan nuestro de 

cada día” y se producen 

por muy distintas razo- 


nes. En primer lugar, 
decirte que el precio 
que el distribuidor 
transmite a la tienda es siempre recomendado, por lo que el punto de 
venta tiene libertad para aumentarlo o reducirlo según sus perspecti- 
vas de negocio. Segundo, depende que un juego se venda bien para 
que el precio tarde más o menos en bajar. Y es que hay lanzamientos 
que pasan a convertirse en series baratas a los dos años de su lanza- 
miento por que son éxitos arrolladores y el hecho de tenerlo no nos im- 
pide pagar un precio mayor, mientras que otros deben reducir su precio 
a los seis meses para que pueda venderse mínimamente. 

Como puedes imaginarte, siempre existe un momento “crítico”en la re- 
baja de un juego que suele perjudicar a algunos usuarios que se de- 
ciden por comprarlo cuando aún está a su precio de lanzamiento, pero 
es un perjuicio que se produce siempre y que, muchas veces, tiene re- 
medio si se analiza la compra detenidamente. 


Juegos 


La”Alonsomanía” no ha hecho 
más que llegar y con él, muy 
pronto, los juegos para PC del 
mundial con su nombre entre 
los pilotos del mundial. Por el 
momento, lo que suelen hacer 
las compañías es lanzar los jue- 
gos a “temporada vencida” es 
decir, que este año tocan los jue- 
gos basados en el campeonato 
del mundo de 2002. Por lo que 
hasta 2004 no tendremos a Fer- 
nando Alonso con su Renault. 


e 


¿A QUÉ JUEGO ON-LINE 
ME CONECTO? 


Los juegos on-line me parecen un 
mundo nuevo y maravilloso que 
tarde o temprano tendrán que 
triunfar aunque el único proble- 
ma es que al tener cuotas men- 
suales de entre 12 y 18 euros sólo 
podremos jugar verdaderamente 
a uno —yo por lo menos no pienso 
estar dado de alta en más de uno 
a la vez—.Tras probar «Everquest» 
y esperar como agua de Mayo 
«Star Wars Galaxies», he leído que 
«World of Warcraft» será impre- 
sionante gráficamente y que sus 
posibilidades de juego dan mil 
vueltas a los demás. ¿Es así? 
Junacho Veguilla (vía e-mail) 





De todas las posibilidades que 
nos indicas, sólo «Everquest» es 
una realidad palpable ya que los 
otros dos aún no han salido. 
«Star Wars Galaxies» está en pe 
riodo de pruebas y sólo unos po 
cos han podido disfrutarlo, 
mientras que de «World of War 









bulla CAES dsc IN 
Todos los personajes de la saga 
«Warcraft» estarán on-line. 










Mm, 


El diseño de Lara se ha estilizado, tomando una 





apariencia de cómic 


más adulta. A lo mejor es la vuelta de tuerca que le faltaba al mito. 


craft» sabemos lo justo tras la vi- 
sita de Bill Roper a España para 
avanzarnos algunas de sus posi- 
bilidades. ¿Recomendarte algu- 
no? Pues depende de tus gus- 
tos, es decir, si tu máxima 
aspiración en la vida es ser un 
Jedi honorable, la decisión es 
bastante sencilla. Si te emocio- 
nas luchando con los Orcos de 
«Warcraft» la decisión está clara. 
Lo de menos es la forma de ju- 
gar muy similar en todos— o 
los gráficos, sino la experiencia 
que te ofrece y el grado de iden- 
tificación con su Universo. 


¿CUÁNDO VOLVERÁ 
LARA CROFT? 


Me gusta ir contracorriente y soy 
un completo fan de Lara Croft y 
todos sus juegos, desde el primer 
«Tomb Raider». Leí en vuestra re- 
vista que ¡iba a salir y desde en- 
tonces no paro de preguntarme 
cuándo... hasta que el mes pasa- 
do ví que ya estaba a puntito en 
el Plan de Lanzamientos. ¿Ya lo 
habéis jugado? ¿Realmente ha 
cambiado o seguirá siendo tan 
alucinante como siempre? 
Esteban “Lara Man” (vía e-mail) 


Hemos podido ver algunas de 
las versiones de consolas y, des- 
de luego, se ha 

variado sen- 
siblemente 


su desarrollo, pero sin olvidarse 
de que es un «Tomb Raider». Es 
decir, que Lara tiene nuevas ha- 
bilidades, pero enmarcadas den- 
tro de una de sus aventuras típi- 
cas de buscar palancas, resolver 
puzzles y saltar con habilidad. 
No esperes muchos cambios, 
más allá de los puramente téc- 
nicos. Eso sí, hemos detectado 
un interés en Core Design por 
atrapar a un público más adulto, 
dando a su protagonista un to- 
que de cómic que antes no te- 
nían sus juegos. 


¿PARCHEO MI 
MEDAL OF HONOR? 


Tengo el genial «Medal of Honor 
Allied Assault» y me compré hace 
poco la expansión «Spearhead». 
Resulta que al instalarla me pide 
que meta el parche 1.1 en Espa- 
ñol y me avisa de que todas mis 
partidas no las podré utilizar. Si 
elijo no instalarlo, no puedo me- 
ter la expansión, pero no quiero 
perder las partidas. ¿Qué hago? 
¿No es un poco chapuza? 

Gustavo Requena (Huelva) 


Efectivamente, para instalar la 
expansión de «Medal of Honor 
Allied Assault» debemos aceptar 
este pequeño inconveniente y 
tomarlo como una chapuza más 
dentro de este universo de par- 
ches que lo mejoran todo. 
Nuestra recomendación es que 
guardes las partidas en lugar se- 
guro, juegues con la expansión 
cuanto quieras y, si vuelves a in- 
tentarlo con el «Medal of Honor», 





reinstalarlo para volver a utilizar 
tus partidas originales. 


¿ES CIERTO QUE TE 
CORTAN EL CANO? 


Tengo una conexión ADSL y, la 
verdad, es que la utilizo sin parar, 
descargándome muchas cosas a 
todas horas. También lo hago por- 
que algunos amigos me han di- 
cho que Telefónica, si no utilizas 
habitualmente la conexión a in- 
ternet, te reduce el tamaño del 
“caño”, llegando a descender los 
KB/seg. hasta dejarlo como un 
módem cualquiera. ¿Es cierto?, 
porque hay semanas en las que 
no apago el PC por si acaso. 

Luis Delgado (vía e-mail) 


MARTES 


D 


Guardando: 
...0 Praetorians Internet. exe de WO. pyrost 


Ml 
1 
1 


Tiempo estimada: 2 hr. 19 min. (344 Ki 


| EXAWIN.,.ADemao Pr 
(Tasa de transferencia: 9,05 KB¿Seg | 


ARAN INIA NIRR RAR APR RRA RADO Anda gen cacas anenansn spin gu trdn da dd ASA PUA MAMADA DAGA dan ananansaaas 


Descargar a: 
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La velocidad punta de descarga 
depende de muchos parámetros. 


Cuando tú contratas un servi- 
cio de ADSL decides, a la vez, la 
cantidad de datos (tu “caño”) 
que puedes enviar y recibir. 
Cuando se trata de una cone- 
xión estándar, son 256 los Kbits 
para descargar información, y 
128 para enviar. 


Si no usas tu conexión, evi- 
dentemente, el “caño” no esta- 
rá operativo, pero Telefónica 
no te limitará la próxima vez 
que te conectes. Si sospechas 
que hay una reducción en los 
KB/seg. de descarga porque al- 
gunos enlaces te bajan a 9 Ó 
10, por ejemplo, no te preocu- 
pes porque depende de la 
buena comunicación de tu ser- 
vidor con el de descarga para 
que la velocidad sea alta. O 
que sólo estés descargando un 
fichero. Si en algún momento 
tienes dudas, bájate un fichero 
de algún servidor español, ve- 
rás cómo la velocidad no baja 
de las 25 KB/seg. 


Mo 





Este es el espacio reservado para que nos 
pregunteis las dudas sobre la revista, sus 
secciones, tablas, comparativas, etc. 


Más Trucos Secretos 
Al comprar vuestra revista he podido comprobar que perdéis muchas 
hojas en decir cómo hay que pasar algunos lugares difíciles del juego, 
¿Porqué no decís un truco secreto? Con él sería más fácil pasar y os 
evitaríais poner tantas pantallas de las distintas fases. 

Raúl Villanueva (Cuenca) 
Los Trucos Secretos, como ya hemos dicho alguna vez, son el ca- 
mino más corto para“cargarse” la gracia de un juego.Y se supone 
que cuando nos gastamos los euros, lo hacemos para enfrentar- 
nos a un desafío en el que a base de habilidad, inteligencia o'pre- 
cisión, debemos ser capaces de superar a la máquina.Y con los Tru- 
cos Secretos ese afán de superación se pierde por completo. De ahí 
que no tengamos planes de dar mayor importancia a la sección de 
Trucos Secretos, 


¡Parece un libro interactivo! 


Me he fijado que con el cambio habéis convertido la lectura de la re- 
vista en una especie de libro interactivo donde al final del texto se 
nos dan varias opciones para seguir leyendo: trucos, comparativa, fun- 
ciona en mi PC, etc. ¿No os parece un“tocho” esa ristra de indicaciones 
que sólo sirven para distraernos y saltar de un sitio a otro? 


Pedro Ramos (Madrid) | noimporta. «Championship Ma. 


nager 4» es | 


Los enlaces son uno de los elementos que refuerzan el saber si quo, 
carácter práctico de Computer Hoy Juegos.Su objetivo  ¿uenadoresd 
es identificar la página donde se ofrece información 


. . Y . . Direcciones 
relacionada por si algún lector quiere profundizar en ES bone O) | 
. : : ¡A en mi PC? e É 
ese tema. Siempre han estado en la revista, pero aho- ', ” e) a 
ra los hemos agrupado y fijado su posición siempre e eos 


al final del texto para que estorben lo menos posible. — parón: 
¡El juego con su caja DVD! 
0s tengo que felicitar por la iniciativa de regalar el juego como si fue- 
ra original. Es más, he visto un «Blade» en caja DVD y es idéntico al 
vuestro, Otra cosa, lo de las instrucciones ha sido definitivo ¡la pode- 
mos guardar en la caja para que no se pierda! ¡Ah! y lo mejor de todo, 
he perdido de vista el molesto pegamento que dejaba el CD antigua- 
mente cuando lo quitábamos de la revista. ¡Gracias por todo! 

Manuel Martínez (vía e-mail) 
Antes de nada, decir que nosotros tampoco estábamos felices con 
la utilización de aquel pegamento, pero desgraciadamente no 
existía otro modo de adherirlo bien. Ahora, con el juego en su caja 
DVD salimos ganando todos, pero en especial la portada... 


La nueva Comparativa 


Cuando decís que en esta sección valoráis los juegos como títulos de 
Estrategia Histórica y no por su calidad, ¿a qué os referís? 

Víctor Peña (Valladolid) 
| Que tomado el 10 como ideal de 
¡ lo que debe ser un juego de Es- 
trategia Histórica, el 8,29 de «Pra- 
y etorians» significa que se ajusta a 
la perfección al género, pero sin 
| tener en cuenta otras valoracio- 
nes comunes atodos los juegos. 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 
C/LosVascos, 17 28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegosehobbypress.es 
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 

Confiamos en vuestra comprensión. 
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No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


BIOS: Sistema Básico de Entrada y 
Salida (Basic Input Output System). 
Se trata de un software integrado en 
una memoria no volátil en la placa 
base de un PC que contiene sus 
rutinas de configuración esenciales. 
Determina lo que el PC puede hacer 
sin tener acceso a ningún programa 
ejecutado o instalado en el disco 
duro. En contraste con los primeros 
modelos, las BIOS más modernas 
pueden ser borradas y actualizadas. 
BIT: Es la unidad de información 
mínima de un ordenador. Su valor 
puede ser0ó 1. 

BYTE: Ocho bits.Ver Bit. 


CD: (Compact Disc) Disco Compacto. 
Es sin duda el medio removible de 
almacenamiento masivo más usado. 
Tiene un diámetro de 12 cm. y es 
capaz de almacenar hasta 700 MB de 
información. 





CD-ROM: (CD-Read Only Memory) 
CD-Memoria de Sólo Lectura. Disco 
Compacto usado para almacenar 
datos, «qye sólo puede ser leído. Ver 
definición de CD. 

COMANDO: Es una orden que se 
introduce en modo texto. De este 
modo, MS-DOS, DIR, que sirve para 


DIRECCIONES DE INTERNET 


mostrar una lista con todos los 
ficheros y subdirectorios de la carpeta 
actual, sería un comando. 

CLUSTER: Se trata de la unidad de 
almacenamiento más pequeña 
reconocida por el sistema operativo. 
Por lo general, está constituido por 
cuatro sectores de 512 Bytes cada uno. 


DRIVER: O programas de control. 
Es un programa que permite al 
sistema detectar y soportar un 
dispositivo hardware cualquiera. 


EIDE: Consultar IDE. 
ETHERNET: Tipo de red de área 
local desarrollada por las compañías 
Xerox, Digital e Intel. 


GB O GBYTE: (GigaByte) 1024 
MegaBytes. Consultar Mbyte. 


HUB: Concentrador que permite el 
intercambio de datos entre equipos. 
Un HUB recibe la información y se la 
pasa, sin modificación alguna, a todos 
los equipos conectados a él. 


IDE: (Integrated Drive Electronics) 
Electrónica de Disco Integrada. 
Interfaz de hardware o bus para 
conectar discos duros y unidades 
lectoras de CD-ROM al ordenador. Fue 
sustituido por el EDIDE (Enchanced 
ID) o IDE Mejorado, que ofrece mayor 
velocidad de transferencia y soporta 
discos duros y dispositivos de 


ve de ca 


almacenamiento de mayor tamaño. 
Los controladores de interfaz IDE 
actuales se basan en especificaciones 
ATA y Ultra ATA. Las tarjetas 
controladoras IDE han desaparecido 
como elemento independiente, ya 
que en la actualidad el controlador 
del bus IDE o EIDE se encuentra 
integrado en la placa base. 


INTERNET: Red mundial de 
ordenadores compuesta por 
servidores, conectados entre sí, y 
clientes conectados a los servidores. 


JUMPER:Pequeña pieza de plástico 
e interior metálico que sirve de puente 
entre dos pines metálicos, permitiendo 
configurar una unidad de disco duro, 
CD-ROM, u otro tipo, y determinar de 
qué modo trabajará ésta. 


KBYTE (KILOBYTE): 1024 
Bytes (consultar Byte) 


MB O MBYTE (MEGABYTE): 
1024 KBytes (consultar KByte). 

MILISEGUNDO: Milésima parte 
de un segundo. Es la unidad de 
medida estándar en informática, ya 
que los periodos de tiempo en este 


medio, para determinadas funciones, 
son extraordinariamente pequeños. 
MODEM: Módem (Modulador / 
DEModulador) Aparato electrónico 
que sirve para comunicar dos o más 
ordenadores a través del teléfono. 
MS-DOS: MicroSoft-Disk Operating 
System. Antiguo sistema operativo de 
Microsoft que implementaba la 
funcionalidad necesaria para acceder a 
las unidades de disco instaladas en él 
con el que se trabajaba en modo texto, 
introduciendo comandos que 
ejecutaban distintos tipos de tareas. 


PLACA BASE: Soporte físico 
sobre el que se sustentan y conectan 
los demás elementos de hardware y 
dispositivos de expansión que 
componen un ordenador. 





PISTA: Es la trayectoria que sigue 
la cabeza de lectura/escritura de un 
disco duro, CD-ROM, etc., a través de 
la superficie circular del plato o disco. 





PIXEL:Unidad básica de color en 
una imagen. Es la combinación de 
tres colores básicos: rojo, verde y azul. 


SECTOR: Es la unidad básica de 
almacenamiento en disco duro. El 
tamaño de un sector es de 512 Bytes 
y cuatro sectores hacen un Cluster, 
SISTEMA OPERATIVO: Es el 
software que media entre ordenador 
y usuario, necesario para acceder a las 
unidades de disco, utilizar periféricos, 
ejecutar programas, etc. 

SONE: Magnitud de alta precisión 
que se emplea para medir sonidos y 
percusiones leves. 

SWITCH: Concentrador que 
permite el intercambio de datos 
entre equipos. Un Switch recibe la 
información y se la pasa al equipo de 
destino adaptado a sus propias 
características. 


ULTRA ATA/UDMA: Es un 
protocolo de transmisión de datos 
que aprovecha la mayor tasa de 
transferencia de discos duros Ultra 
ATA. El protocolo de transmisión está 
también presente en lectores de DVD 
y CD, y permite alcanzar velocidades 
de transferencia de 33,66 ó 100 MB 
sin necesidad de pasar por la CPU. 


O www.konami.com/silenthill2_pc 

0 ubisoft.infiniteplayers.com/ravenshield 

09 www.anno1503.com/spanish 

O http://www.warriorkingsbattles.com 

O www.proracedriver.com 

l O www.sigames.com 

ld O www.micronet.es/menu/mult/htmcata/entO3.htm 

| O http://tropico.godgames.com/index-tropico.html 

O http://www.electronicarts.es/battlegrounds/ 

(D http://www.eagames.com/official/battlefield1942 (inglés) 
0 http://www.novalogic.com/games.asp?GameKey=DFBHD 
O http://www.pyrostudios.com/ 


(1 http://www.enterthematrixgame.com/es/ 

D http://www.microsoft.com/spain/juegos/riseofnations/ 

1D http://www.easports.com (inglés) 

(1D http://www.painkillergame.com (inglés) 

0D http://www.codemasters.com/dragonempires/ (inglés, francés y alemán) 
- 9 http://www.microsoft.com/spain/juegos/impossiblecreatures/ 

(1D http://www.dreamcatchergames.com/ (inglés) 

€) http://www.eagames.com/official/moh/ (inglés) 

O http://www.worldofwarcraft.com (inglés) 

E http://www.lucasarts.com/products/hellonwheels/ (inglés) 

E http://www.mythica.com (inglés) 

O http://www.breedgame.com (inglés y alemán) 


O http: //www.worms3d.cora (inglés) 

E http://www.wvugames.com/product.do?gamePlatformid=411 (inglés) 
€ http://www.americanconquest.com (inglés, francés y alemán) 

O http://www.friendware.es/catalogo3.asp?ID=233 

€ http://es.europe.creative.com 

€) http://www.:terratec.com (inglés) | 

€) http//mww.apple.com/es/ipod/ | 

€) http://bssc.sel.sony.com/NAB/category/products/optical.html (inglés) 
€ http://www:trust.com/products/themes/digitalcameras/ 

O http://www.sapphiretech.com (inglés) 

€ http://microsoft.com/hardware/broadbandnetworking 

O http://www.open.com/products/vga/fx5600-dvc256.htm (inglés) 








| NUEVO 





ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto, y crees que las cosas deberian ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en una alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 





| 
d 
1. ATI Serie Radeon + Ver. CATALYST 3.2 (7.84) 4.14.01.9088 Multilenguaje para Windows 98 / Me del 13 de Marzo de 2003 (6,55 MB). 
| http://pdownload.mii.instacontent.net/ati/drivers/wme-radeon-7-84-030228a1-008040c-efg.exe 
| 


2. ATI Serie Radeon * Ver. CATALYST 3.2 (7.84) 6.14.01.6307 Multilenguaje para Windows XP del 13 de Marzo de 2003 (5,87 MB). 
http://pdownload.mil.instacontent.net/ati/drivers/wxp-w2leradeon-7-84-03022821-008040c-efg.exe 


3. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia) « Versión 41.80 para Windows 95 / 98 / ME del 23 de Diciembre de 2002 (11,84 MB). 
http://es.europe.creative.com/support/drivers/eula.asp?id=1847 


4. - Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia) «Versión 41.80 para Windows 2000 / XP del 23 de Diciembre de 2002 (14,76 MB), 
http://es.europe.creative.com/support/drivers/eula.asp?id=1856 


5. Hercules 3D Prophet Serie Radeon + Versión CATALYST 3.1 (7.83) para Windows 95 / 98 / Me del 19 de Febrero de 2003 (7,28 MB). 


http://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_783.exe 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon - Versión CATALYST 3.1 (7.83) para Windows XP del 19 de Febrero de 2003 (6,43 MB). 
http://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_783.exe 


7. Nvidia Detonator (basadas en chips Nvidia) » Version 43.45 para Windows 95 / 98 / ME del 27 de Marzo de 2003 (18,3 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/43.45/43.45_win9x_international.exe 


8. Nvidia Detonator (basadas en chips Nvidia) » Version 43.45 para Windows 2000 / XP del 27 de Marzo de 2003 (22,1 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/43.45/43.45_win2kxp_international.exe 


9. Matrox Serie Parhelia 128 MB * Versión 1.04.00.078 para Windows 2000 / XP del 16 de Abril de 2003 (8,35 MB). 
NUEVO  ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/2kxp/2003/2kxp_104_00_078.exe 


10. Matrox Millenium/Marvel Serie G550/G450/G400/G200 * Versión 6.82.016 para Windows 98 / ME del 27 Febrero de 2002. (6.50 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2002/w9x_682.exe 


11. S3Graphics ProSavage * Versión 13.93.65 para Windows 2000 / XP del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB). 
NUEVO  http://ranger.s3graphics.com/swlib/370drv/139365IShld.zip 


12. S3Graphics ProSavage * Versión 13.93.65 para Windows 95 / 98 / ME del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB). 
NuEvO  http://ranger.s3graphics.com/swlib/370drv/1393651Shld.zip 


13. 3dfxVoodoo 3 * Versión 1.09 Beta (no oficiales) para Windows 95 / 98 / ME del 17 de Febrero de 2003 (2,61 MB). 
NUEVO  http://www.voodoofiles.com/getit.asp?id=95268g=28d=2885=125551849 
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7. Creative Labs SoundBlaster Extigy * (Web Update) para Windows 98 / ME / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8.83 MB). 
ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401D8C06:82698D8C060ftp02.europe.creative.com/SBEXTG_WEBUPexe 


A 
2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 * (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 - (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES19ADAOftp01.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


4. Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy (Driver Pack WDM) * para Windows 98 SE / Me del 11 de Febrero de 2003 (5,86 MB). 
ftp://ftp02.europe.creative.com/Drivers/Others/1890/AUD2DRVL11030205.exe 


5. Creative Sound Blaster Serie Audigy (Driver Pack WDM) * para Windows 2000 / XP del 11 de Febrero de 2003 (5,86 MB). 
ftp://ftp02.europe.creative.com/Drivers/Others/1890/AUD2DRVL11030205.exe 


6. Genius Serie SoundMaker + (tarjetas basadas en chip EM801) * Versión 2.01 para Windows 98 / ME / XP /2000 del 26 de Diciembre de 2001 (1,23 MB). 
http: //www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.09 - 6.09a para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 6 de Febrero de 2003 (14,7 MB). 
NUEVO http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7.1 + Versión 6.09 - 6.09a para Windows 985E / ME / 2000 / XP del 6 de Febrero de 2003 (14,7 MB). 
NUEVO  http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 * Versión 6.09 - 6.09a para Windows 985 / ME / 2000 / XP del 6 de Febrero de 2003 (14,7 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


70. Terratec DMX 6Fire 24/96 * Versión WDM 5.0.2000.128 para Windows 98 SE / ME / 2000 / XP del 28 de Marzo de 2003 (4,86 MB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_128,exe 


11. VIA AC97 VT8231,VT82C686A y VT82C686B* Versión 3.50b para Windows 9x / ME / NT /2000 / XP de 23 de Abril de 2003 (3,31 MB). 
NUEVO  http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_A1u350b.zip 


12, VIA AC97VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 * Versión 3.50b para Windows 9x / ME /NT /2000 /XP de 23 de Abril de 2003 (3,31 MB). 
Nuevo  http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_A1u350b.zip 


| 13. SIS 67000: Versión 1.21.09 para Windows 95 / 98 / Me / 2000 / XP de 30 de Enero de 2003 (7,73 MB). 
NUEVO http://download.sis.com/sisdic/driver_list.sp 
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COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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«Post Mortem» corrige todos sus errores de sali- «Sim City 4» ve publicado el parche de la ver- 


da con el nuevo parche publicado en internet. — sión 1.0.272, que corrige algunos errores. 


1. Age of Mythology * Microsoft * Actualiza a la versión 1.05 (7,44 MB). 
NUEVO - ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/ageofmythology/aom10to105.exe 


| 2. Battlefield 1942 * Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.31 (46,8 MB). 
NUEVO  ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/bf1942/Bf1942Patchv1.31.exe 


3. Combat Flight Simulator 3: Battle for Europe * Microsoft + Actualiza a la versión 3.1 (4 (4,32. MB), 
http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/combatfs3/cfs3updatespa.exe 


4. Command € Conquer Generals * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.5 (9,96 MB). 
NuEvO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/ccgenerals/generals-105-spanish.exe 


5. Command 8: Conquer Red Alert * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.4 (22,8 MB). 
ftp://ftp.westwood.com/pub/renegade/updates/Renegade_1037_English.exe 


6. Commandos: Más Allá del Deber * Proein + Mejora algunos aspectos del juego (1,23 MB). 
NUEVO http://www.proein.com/parches/CBTCOD%20European%20patch.zip 


| 7. Commandos 2: Men of Courage * Proein * Actualiza a la versión 1.2 (3,93 MB). 
NUEVO http://www.pyrostudios.com/downloads/patch/commandos2/InternationalPatch.exe 


| 8. Europa Universalis II + Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.07 (5,78 MB). 
NUEVO  http://www.paradoxplaza.com/files/patches/eu2/EU2_.1.07_Spanish_Update_030327.exe 


| 9. 1.G.1.2 Covert Strike * Codemasters + Soluciona diferentes problemas (15,9 KB). 
| ftp://downloads.codemasters.com/Exe/IGI2_SafeMode.zip 


| 10. Indiana Jones y la Tumba del Emperador + Electronic Arts + Actualiza ala versión 1.01 (13,1 MB). 
NUEVO  ftp://ftp.lucasarts.com/patches/pc/JETUp1_0.exe 


11. Inquisition + Wanadoo * Habilita la opción de guardar en cualquier momento (2,67 MB). 
NUEVO  http://www.support.wwanadoo-edition.com/patch/Inquisition/Inquisitionpatch.exe 


12. Medal of Honor Allied Assault: Spearhead : Electronic Arts » Actualiza a la versión 2.15 (8,86 MB). 
ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/mohaash/MOHAAS Patch_211_to_215.exe 


13, Neverwinter Nights * Infogrames * Actualiza a la versión 1.23 a 1.29 (17,9 MB). 
| http://nwdownloads.bioware.com/neverwinterights/patch/spanish/nwn_pc_spanish_from1236733_to1296758,zip 
» 


14. Neverwinter Nights * Infogrames * Actualiza a la versión 1.24 a 1,29 (17,7 MB), 
http://nwdownloads.bioware.com/neverwinternights/patch/spanish/nwn_pc_spanish_from1246736_to1296758.zip 


15. Neverwinter Nights «Infogrames * Actualiza a la versión 1.26 a 1.29 (16,5 MB). 
http://nwdownloads.bioware.com/neverwintemights/patch/spa nish/nwn_pc_spanish_from1266743_to1296758.zip 


16. Neverwinter Nights * Infogrames * Actualiza a la versión 1.27 a 1.29 (15,9 MB), 
http://nwdownloads.bioware.com/neverwinternights/patch/spanish/NWNSpanish1.27Patch.exe 


17. NHL 2003 + Electronic Arts + Mejora algunos aspectos del juego (4,08 MB). 
NUEVO. ftp://ftp.ea-europe.com/espana/NHL2003/nhl2003_sp_101.exe 


18. No One Lives Forever 2 » VUG + Map Pack 1 (33,2 MB). 
http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/noonelivesfrvr2/Missions/nolf2_mappack01.exe 


19. No One Lives Forever 2 » VUG + Map Pack 2 (42,7 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers2/games/noonelivesfrvr2/Missions/nolf2_update_mappack02.exe 


20. Operation Flashpoint: Red Hammer + Proein * Actualiza a la versión 1.91 (62,4 KB). 
UEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/opflashpoint/Missions/ofp_redhammerupdate191.zip 


21. Post Mortem + Virgin Play * Soluciona diferentes problemas (1,35 MB). 
UEVO ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/postmortem/post_mortem_sp1.exe 


22. Praetorians * Proein * Actualiza a la versión 1.04 (2,76 MB). 
yuevo  ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk/praetorians/patch/patchinstaller.exe 


23. Prisioner of War + Proein * Soluciona un problema con el menú del juego (2,69 KB). 
JUEVO ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/prisoner_of_war_colditz.zip 


24. PRO Race Driver + Proein * Mejoras para el modo multijugador (1,62 MB). 
NUEVO ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/race_driver_v11_120.zip 


25. Rainbow Six 3: Raven Shield + Ubi Soft * Soluciona un problema con la clave de CD (4,32 MB). 
NUEVO  http://ubisoft.infiniteplayers.com/ravenshield/descargas/RVSPatch_1.0_To_1.1_ESP.exe 


26. Sim City 4 * Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.0.272 (8,95 MB). 
NUEVO  http://simcity.ea.com/patch/patches/PATCH-SKU2-TO-P2.EXE 


27. Splinter Cell » Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.2 (14,7 MB). 
NUEVO http://ubisoft.infiniteplayers.com/splinter_cell/web/descargas/SC_EMEA_PATCH_1_2.exe 


28. Unreal II » Infogrames * Actualiza a la versión Retail 031403 (4,22 MB). 
| http://iadlpredirvip.xlontech.net:60081/a_0_100365/xlon.3dgamers.com/3dgamers/games/unreal2/u2_reatil-031403.exe 


29, Unreal Tournament 2003 » Infogrames * Actualia a la versión Build 2225 (12,3 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/unrealtourn2/ut2003-winpatch2225.exe 


| 30. Warrior King Battles * Planeta de Agostini * Actualiza a la versión 1.1 (5,88 MB). 
NUEVO MA (ogAna! in- En: neu pub Sagamero/games/wa riorrings2 andar * kings_battles_patch_1_1.zip 
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En nuestro próximo número 


PRIMER CONTACTO 











TOMB RAIDER 
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Tras darla por muerta en «Tomb 
Raider The Last Revelation» y 
revivir sus mejores aventuras 
en «Tomb Raider Chroni- 
cles», Lara Croft nos descu- 
bre qué pasó y cuáles se- 
rán los nuevos derroteros 
de sus increíbles aventu- 
ras. Y es que el próximo 
mes os desvelaremos 
secretos que hasta ¡ 
hoy parecianimposi- y, 
bles de conseguir... | 
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ENTER THE MATRIX 
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La película en los cines y el juego en ca- 
sa, todo ha sido preparado para que la 
fiebre “Matrix” nos contagie con su car- 
gamento de ciencia ficción donde el 
mundo no es más que la pesadilla infor- 
mática ideada por unas máquinas para 
someter a toda la Humanidad. 

Y aunque este mes hemos podido jugar 
con una versión final en español, no sa- 
béis las cosas que faltan por descubrir 
de fases, enemigos y giros de la historia 
que nos van a permitir comprender me- 
jor qué es lo que pasa en la película. 





CIENTIFICA 

El equipo de investigadores 
de Las Vegas quiere que 
formemos parte de su 
agencia, entrando de lleno en 
algunos casos de asesinato 

í realmente espantosos. 
¿Seremos tan buenos como 
para que Grisom nos acepte? 


Es la guerra que traumatizó a 
la sociedad americana ya que 
supuso una monstruosa 

Ms derrota. Ahora, enfundados 
RA en nuestro uniforme de 
camuflaje, debemos luchar 
contra los “charlies” que 
pueblan las selvas. 
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Todos Los Sims a examen 


Las entregas disponibles en PC se 
cuentan por pares y, para que no di- 
gáis, el mes que viene las compara- 
mos todas intentando adivinar cuál 
de ellas ha sido la mejor. Si te falta al- 
guna, espera a ver qué resultado ob- 
tenemos en tan original experimento. 


COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad, 





+ de 100 Juegos para PC 
La Guía de Compras más completa 
que existe para PC, con toda la 
información que necesitas para no 
fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el 
número de CH] donde se comento, la 
nota de calidad obtenida y su rela- 
ción precio/calidad. ¡TODO! 


6/2003 
ARA AA Printed in Spain 
Conectate con un Hub 
Es el nombre de un dispositivo axel springer = 


capaz de aglutinar a su alrededor a 
varios PC y permitir que se comuni- 
quen entre sí. Pero si quieres conec- 


HOBBY PRESS es una empresa de AXEL SPRINGER VERLAG 


: a, 
tarte a internet, es el ingrediente : ( Yi > 
esencial para montar grandes parti- : A 
das on-line. ¿Quieres saber más? : .” 
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A ANA 


OSA NO 
ESPECIFÍCALA Y ENVÍA EL MENSAJE AL'5511 


STAN 
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Envia al 5511*** 
MILOGO.90.tu texto 
(ej: MILOGO.90.Sergio) 
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MET e 1 IAS niiaola 
IA ACUC NE! 


A E - Lucrecia 
302279 Guerra fria - Pastora Soler 
A El 
302088 Cuando tu vas - Chenoa 
302234 Yo te dare - Chenoa NEO 
AE e 
302022 Vuelve el amor - La Qe DE O 
ES AE 
302239 Kusha las payas - Las Ketchup 
O A o 
302097 La dueña de mís ojos - 


202289 Dime - Beth 
300020 BSO Mission Imposible 
300040 Los Simpsons 
301498 Perdono - Tiziano Ferro 
CUE 
300850 Stan - Eminem 
301913 Color esperanza - Diego Torres 
AAA 
UNE 
302233 Mola Mazo - Camilo Sesto 
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302119 Quiero perder 
ERAN dl 








| A La IES | 
ETC Payasos UN li NS | 
300476 BSO Rocky rr EA pe] 00 Sa Pe ! 
301001 Barrio Sesamo 302119 Soy y UA AA 
Ade EEE RANA O E INE 
O cda 302112 Chica de ayer - Enrique Iglesia: A 
302254 BSO El señor de los anillos 302209 Sacrificio - Monica Naranjo PA 
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301246 BSO Star Trek 301162 Me gustas tu - Manu (10 ER E 

Ud 301124 Nada de ná - Café quijano UA SA A 
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NY, SMS DINAMICOS 2? 
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Fuertes dle Tide] 

500010 Sexo oral 500016 Abrazo explosivo 500079 Cerdo y tu 

EE UA AER AA ole 
SEO 1101 A E RATO 
500049 Conejos 500070 Mi corazón fate 500075 Revelando tu foto... 
E iS 500068 Ocupas mi corazón 500081 Hola holiilita! 
500088 Con un asno A do 500098 Tu osito y a dormir 
500012 Estoy ocupado... 500001 1 love you (cupido) 500100 Firmesl 






500017 +10 polvos = RIP 500064 Te mando un beso 500074 Cargando virus... 
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DEDICATORIAS DE FAMOSOS: 

(| Envía al 7799*** "DF" y el famoso 

) que quieras (ejemplo: DF BISBAL) 


Envía "CHISTES.90" al 5511**, Y 
Envíaselos a alguien poniendo al fl" 
final otro punto y su n* de móvil 


Envía "PIROPOS.90" al 5511***, Y 
Envíaselos a alguien poniendo al [| 
final otro punto y su n* de móvil A 


Enriquece tu forma de hablar 
con frases célebres de personajes 
ilustres. Envía "FR" al 7799*** 


¡Frases para ligar! Envía "Li.90” al 
5511**. Envíalas a alguien poniendo 
al final otro punto y su n* de móvil 


¿Quieres insultar a alguien sin que 
| sepa que eres tú?. Envía al 5511*** 
”In.90.n? móvil destino” 
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ASE A 10 No) 
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| y INMI 
MNAE 
133 L SA SN 
Envía "NOCHE. 90" al 5511*** 


Al elegir una opción deberás enviar 
"NOCHE.90.opción” (ej: NOCHE.90.A) 





NUS ES Aaa MEA ESSE a AL 
US E NEO ERAS CE E 
web: www.telelogo.net. Costes (iva incluido): *'906; 1'09 €lmin -***SMS: 1 € (necesitarás 2 SMS para efectuar una descarga). Apdo. de correos 156 de CASTELLÓN. 
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¡Conectate a nuestro portal WAP y descárgate 
SS MESS CO 





Manda al 5511 un SMS con el texto "WAP.90" seguido de otro punto y la marca” de 
AAA EN a ERA OS 
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UNA.VEZ ESTÉS CONECTADO, PODRÁS DESCARGAR TODO LO QUE QUIERAS 
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220006 220004 

*Si tu teléfono NO es Nokia sigue los pasos de los SMS que te llegaran para 
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Rainbow Six 















Block Breaker E A EN AA A Slam 
IRNCUIES) eN (arcade) estr 
UA Vr iio AH he CNO PEER 

Y 
A 
' 
! = 3 
anal aos ES Ei 
Gulo's Tale ES LEIA E o 
EVO) (arcade) (deporte) (arcade) 








EIA! Dosailly Pr ANO AS 
lo: ot Add (arcade) 
E IT TRA, Se 4 
ES ES Sian o pe ¿ . 
Al 
TA E NES Rayman Golf 
CI MES, (arcade) 


de 






an hi 
LAS 





; TT a N 2 ES 
NeT e TAN Prints A a ose Em mA 
Ci rd Atl ENE! MS 


ANNAN AS 


Llama al 906 887 301*, Cuando entres en el apartado de juegos java te 
daremos dos opciones. Si conoces el código del juego deberás entrar por la 
primera opción, introducirlo y después indicar tu número de móvil y recibirás 
la dirección WAP donde podrás descargarte el juego. Si no conoces el código, 
entra por la opción 2 y te daremos una descripción de los juegos así como la 
Al ld RR REA 
A o A A E ES 











NL IR 


A RAE RR 


ERES AAA TA 










ad 





A me paren y 


A cta 











3 pao 


mo. > A 








"] 
' o 
j la 
3 is Milo 
4 N Ns 
E " pl m 
3 he y 
] 3 l AN Ah 
S A N 
3 ñ ' 
4 j ñ y SN 5 
j eN id ] 
q 16 7 / 
He 4 y 
14 4 y 
d y ! 
j 
4 
3 d h 
3 y . pl 
a " dl e 
3 3 a a 0 
E — Y onnias 3 " 
7 Bo E dl 









nal 
Ed AAA + A 


A , a A 
MS yA 5,0 a E A Y pi q A e a PS E sn cd 














Desafía TAE iS 


de César 





AN NR EE 
más vendido del año, agotar tres ediciones consecutivas, 
EAN TEN 


Para celebrarlo, estamos preparando una nueva Campaña 
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